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Il minicomputer al prezzo di un personal, 
memoria 128 Kbytes espandibile a 896 KBytes. 
dischi 1.2 Mbytes espandibile a 10 Mbytes. 
Microprocessore Intel 8088’® a 16 bits. 

Sistemi operativi: CP/M86®, MS DOS® 

Linguaggi: BASIC, CBASIC, Assembler, COBOL, 
Pascal, Fortran... 

Il Sirius 1 il numero 1 della nuova generazione dei 
personal computers. 


Harden-Sirius, un binomio che non teme confronti. 

Sirius Systems Technology Ine.: 

l’hardware superbo, 

il software di base all’avanguardia 

« « 

Harden S.p.A.: 

l’organizzazione, 
la serietà, 
la competenza 

La certezza di un giusto acquisto. 




HARDEN S.p*a, - 26048 SOSPIRO (CR) Italia - Tel. 0372/63136 r.a. - Telex 320588 I 
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E' nato il 

PERSONAL COMPUTER 
che cambia 
il modo di vedere 
i personal. 


PRONTO, CELDIS?! TRATTO DA ANNI I PERSONAL, MA ORA TUTTI 
IVOGLIONO IL PERSONAL DELLA DIGITAL! COME POSSO FARE PER 
DIVENTARE SUBITO RIVENDITORE AUTORIZZATO DIGITAL? 


Semplice. 




\um 


Telefonaci: 

(02) 61200.41 

CELDIS 

Distributore SDSDDSD Autorizzato 

PERSONAL COMPUTERS 


I v m u 


Celdis Italiana S.p.A. 

Via F.lli Gracchi, 36 - 20092 Cinisello B. (Mi) - Tel. (02) 612.00.41 

Filiali: 

10136 Torino - Via Mombarcaro, 96 - Tel. (011 ) 35.93.12/35.93.69 
35100 Padova - Via Savelli, 15 - Tel. (049) 77.20.99/77.21.35 
40138 Bologna - Via Massarenti, 219/4 - Tel. (051) 53.33.36 
00162 Roma - Via G. Pitrè. 11 int. 1 * Tel. (06) 42.38.55/427.15.50 
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Leonori, 36 
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di Isgrò Filippo 
Via Domenico 
Fiasella, 10/12 
16100 GENOVA 
Tel. (010) 585.619 
542.082 
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CARATTERISTICHE 

Modello fondamentale X80SP - caratteristiche: 

- 80/96 caratteri per riga con velocità di battuta 
di 100 caratteri/sec. 

- stampa dati in 8 direzioni, in 4 dimensioni 

di caratteri, con "formattazione” automatica 

- stampa di immagini, fotografìe e grafici 

- plotteraggio "intelligente” di linee, angoli, cerchi, 
ellissi in tutte le direzioni 

- facile impostazione di disegni o rappresentazione 
di funzioni senza aggiunta di software 

- interfacciabile a tutti i tipi di calcolatori 

- interfacce stand. RS232C, IEC o IEE488, Centronics 
Il modello X80CP, a tutte le caratteristiche 
standard, aggiunge la stampa in colore: giallo, rosso, 
blu, nero e 3 combinazioni di colore. 

Sono disponibili anche i modelli X132SP e X132CP 
a 132 caratteri per riga.- 
Modello XJ140C (inkjet) : 

- 6 generatori di caratteri (ognuno completamente 
programmabile dall’esterno) di 128 caratteri cad. 

- velocità di scrittura di 270 cps con una durata di 
10 miliardi di caratteri con estrema silenziosità 
stampa e riproduzione disegni con una precisione 
di ± 0,15 mm in verticale 

- plotteraggio automatico " intelligente” di figure 
geometriche (cerchi, ellissi, linee), piani in 
negativo, funzioni trigonometriche e simboli 

- Possibilità di stampare immagini e figure tridimen¬ 
sionali ruotate su più assi, con angoli diversi 

- interfacce: RS-232 e 20 mA current loop, 
con baud rate da 50 e 9600 baud full duplex 

- Possibilità di posizionare e trasmettere le 
coordinate di un punto dalla tastiera all’host 
computer (grazie al programma "Digitizer”). 
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servizio Claitron è in grado comunque di fornirvi ogni ulteriore informazione e il prodotto a stock. 
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Dialoghetto 

sulli Esperti Sistemi 


Confesso che assai mi piacerebbe disporre di più tempo per dar libero sfogo alla fantasia che purtroppo gli 
impegni del burotico quotidiano rendono, oltretutto, sempre più sterile. Tenterei così di emulare - potendo, con 
fine umorismo - il nostro Galileo quello dei "Dialoghi sui massimi sistemi" in cui il pisano terribile stigmatizzava la 
pervicacia dogmatico-scettica degli aristotelici della sua epoca. A proposito di che? ma diamine, sulle questioni 
spinose e fascinose dell'Intelligenza Artificiale che, oltretutto, vengono ormai sottoposte con più o meno ignobile 
improntitudine (faccia tosta, cioè) dai mezzi informativi più svariati, da Bit al Corrierone, da Piero Angela al notista 
di Mam-di-fata. Detto en passant, nel nostro paese - la cui cultura informatica non è proprio tra le più avanzate 
(benché adesso il "trend” mi sembri impressionante: galeotto anche il personal computer e chi ci scrive 
attorno...) - gli opposti estremisti dei detrattori e apologeti li ritroviamo pari pari anche tra i "clerici informatici" di 
maggior rango. Mi è infatti capitato di persona di udir battute, cavalleresche nella forma quanto acidine 
anzichenò nella sostanza, tra accademici di differente scuola di pensiero. I primi, con il risolino sulle labbra, oltre 
ad accennare ai risultati tutto sommato scarsi e miseri di un settore che ormai ha quasi quarantènni di vita, 
parlavano di “equivalenza logica" tra le cosiddette (fumose a loro dire) basi di conoscenza e i più evoluti 
data-base relazionali, irti di puntatori intelligenti e, grazie a tale fatto, assai più veloci e sicuri delle troppo 
discorsive regole IF-THEN-ELSE. Gli altri, di rimando, mediante circonvoluzioni retoriche neanche troppo 
oblique, invocano nientemeno che la buonanima di Sigmund Freud: chiaro il sottinteso? Avete l’inconscio timore 
di essere obsoleti, signori miei così vi aggrappate ai vostri paradigmi prediletti e vecchio stile. 

Insomma c’è materia abbondante per tratteggiare il carattere d'un moderno Simplicio (l’aristotelico che rifiutava 
di metter l’occhio nel cannocchial galileiano) e molti spunti per le battute da porre in bocca a lui e al suo 
antagonista. Immaginando ad esempio i colpi di spillo, anzi le legnate, di un Simplicio disegnato a tutto tondo in 
chiave strapaesana, gli potrei far raccontare la barzelletta di quel curato che aveva redatto un "Libro de' casi 
penitenziali" da affidar al sagrestano perché potesse supplirlo nelle confessioni: non si tratta di unExpert-System 
ante litteram? Atti impuri, omissioni, adulterio? tre pater, ave e gloria. E se qualcuno confessa non dico peccati 
non catalogati ma che non si "mixano” secondo il previsto? Semplice: basta telefonare al prevosto. Così 
ritroviamo il principio dell'aggiornamento interattivo per intervento di un esperto "vero" come ripete, in questo 
numero, il nostro Gardin nella sua puntata finale. E questa sarebbe, presumo, la risposta di chi nell’I.A. e negli 
Expert-System ci crede ragionatamente, oltre che per fede: se la routine è parte integrante del viver quotidiano e, 
molto spesso, si traduce in quella "casistica" (di cui già secoli or sono furono maestri i reverendi padri Gesuiti) 
nulla vieta di certo di tradurla in Regole che un buon interprete, tra poco anche su un personal, è in grado di 
gestire neutralmente. 

Ma giunti a questo punto mi tocca confessare che personalmente ho un’altra difficoltà psicologica a redigere 
quell'ipotetico Dialogo: il fatto è che personaggi come Simplicio o Galileo si agitano entrambi nel mio animo ed 
altrettanto accade, ne sono convinto, in quello di parecchi lettori, del più vario lignaggio competenziale e 
intellettivo. Ad esempio talora c’è un diavoletto che tende a suggerirmi l'idea iconoclasta che il famoso progetto 
nipponico sui computer quinto generazionali sia un 'utopia. L'argomentazione di questo Farfarello è schematizza - 
bile come segue. Il nucleo di questa macchina (ne ha parlato diffusamente Informatica Oggi alcuni mesi fa) è un 
Sistema Inferenziale che, grossomodo, corrisponde all’estremo sviluppo di un Interprete delle Regole di un 
Expert System: esso dovrà attingere, in modo impassibile e affidabile ma al tempo stesso con la più fine possibile 
intelligenza "semantica” (di tipo quasi-umano) alle cosiddette Basi di Conoscenza, che a loro volta sono l’ultimo 
stadio evolutivo delle Regole odierne. Ora sia le regole sia i relativi interpreti sono di fatto oggi strutturati nei modi 
più eterogenei (come ben si deduce dagli esempi illustrati da Gardin: in base alle probabilità, al grado di 
sufficienza/necessità o altri criteri) ciascuno in ultima analisi derivante dalla particolare classe di problemi. Il 
bello, ma anche il guaio, è che una simile "anarchia" è tutt’altro che da stigmatizzare, anzi appare un fattore 
d’efficienza irrinunciabile: è stato proprio l’empirismo di questo approccio a decretare il successo dei sistemi 
esperti commerciali. Ma se questo è vero fa anche a cazzotti, con una "viuulenza " degna di un Abbatantuono o di 
un Rocky III, con il concetto nipponico del nucleo inferenziale “generai purpose", cioè tuttofare. Si potrebbe 
pensare d’implementarlo tenendo una casistica dei vari modi-di-ragionare che in ogni campo sembrano più 
opportuni, in armonia con quanto avviene nella vita reale, ma come riuscirci senza una sommatoria-accrocchio 
di più interpreti, per giunta potenzialmente auto-accrescentesi a guisa di mostruosa metastasi? 

Le vene e i polsi di chiunque qui tremano, tanto più che pare proprio che i giapponesi nulla abbiano in mente su 
come queste cosucce possano essere risolte. Dunque si tratta di un mito degno di (troppo) antichi samurai? Si e 
no. E non solo perché, a ben riflettere, l'utopia è da sempre necessaria all'umano progresso e a quello scientifico 
ma perché alla fine, provando e riprovando - magari temperandola con la più galileiana umiltà possibile - ne 
nascono sottoprodotti forse meno esaltanti ma di assai pratica utilità. L'evoluzione darwiniana degli elaboratori, a 
ben riflettere, questo ce lo insegna: dai dinosauri a schede siamo arrivati agli agili mammiferi dell'era attuale che 
già oggi ci offrono servigi semplici ed efficaci, come i sistemi di word-processor. Non sono forse anch'essi, nel 
loro piccolo, degli Expert-System segretari? È dunque ragionevole attendersene di sempre più evoluti e 
servizievoli. Così, al momento, son riuscito a zittirlo il mio alter ego "reazionario". 


Gianni Giaccaglini 




MICRO FLASH 


a cura di G. M. Menegardo 



L’attività della PCS: 
un ricco menù 

La Personal Computer di 
Perignano (PI), nel crescente 
suo fervore ha messo in piedi 
una serie di interessanti 
iniziative aperte alla 
collaborazione di tutti. Eccole 
qui di seguito enumerate. 
Sviluppo di Programmi 
“UTILITY” volti a 
semplificare il lavoro di 
preparazione e modifica dei 
programmi sia da parte di 
personale specializzato ma 
maggiormente rivolti alfutente 
finale e quindi semplici 
nelfuso ma potenti nelle 
operazioni. 

Tra questi c’é AUTOPROG 
con le sue varie Utility ed il 


In arrivo 
dall’Inghilterra 
un prestante 
Pro Pascal 

La società inglese Prospero 
Software, specializzata nella 
produzione di compilatori, 
informa direttamente la nostra 
redazione circa le sue 
intenzioni di esportare nel 
nostro paese il suo 
compilatore per il linguaggio 
Pascal, operante sotto CP/M, 
del quale vanta le particolari 
virtù, grazie alle quali diversi 
difetti riscontrabili su altre 
implementazioni verrebbero 
superate. Principalmente si 
tratta delle seguenti: anzitutto 
il Pro Pascal - come con 
evidente autoriferimento alla 


BASICO (BASIC in Italiano). 
Sono allo studio altre utility 
tra cui la creazione in modo 
assai automatico e con 
semplici domande-risposte di 
un Data-Base con l’assoluta 
indipendenza dei record logici 
da quelli fisici. 

Analisi e studi di fattibilità per 
le più varie problematiche, con 
particolare riguardo alla 
Gestione Industriale delle 
Piccole-Medie aziende, 
tralasciando tutti i problemi di 
Gestione Contabile e di Word 
Processing ampliamente 
trattati da altre società (vi sarà 
eventualmente un’integrazione 
dei programmi P.C.S. con le 
procedure già esistenti). 

Lo studio della Gestione 
Industriale viene svolto con 


Prospero medesima è 
denominato il linguaggio made 
in England - viene non solo 
compilato direttamente in 
codice macchina (la 
maggioranza degli altri, come 
è noto, ricorrono invece al 
cosiddetto “p-code”, codice 
intermedio) ma con espresso 
riferimento al completo set 
delle istruzioni della CPU Z80; 
inoltre nel linguaggio sono 
previste esplicite istruzioni ad 
alto livello per il trattamento 
dei file random. Anche qui si 
tratta di un diffuso (e, per 
certi utenti, sconcertante) 
limite delle correnti 
implementazioni pascaliane, 
abbastanza serio nelle 
applicazioni gestionali. A tale 
scopo esiste un verbo “seek” 
per ricercare registri ad 


abbondante ricorso alle 
tecniche di Ricerca Operativa, 
Simulazione e PERT per 
quanto riguarda la parte del 
controllo globale (direzione), 
mentre per il controllo a 
livello di settore e operativo si 
cerca di attuare una stretta 
integrazione tra tutti i dati 
necessari. 

Studi sulla fattibilità di un 
Sistema Informativo Integrato 
o “MANAGEMENT 
INFORMATION SYSTEM” 
nell’ambito dei piccoli 
computer, con l’ausilio di un 
Data-Base molto flessibile e 
potente, il tutto tenendo conto 
dei futuri sviluppi della 
microinformatica e telematica. 
Creazione di un Centro Servizi 
attrezzato con un 


accesso diretto su disco: questa 
“facility” sarebbe ben fondata 
se, come dice il comunicato, 
“S7 usa lo stesso Pro Pascal 
durante la fase linkage-editor". 
Sono anche forniti 
procedimenti per stabilire, 
manipolare e cancellare file, 
inoltre i programmi si possono 
agevolmente segmentare, 
fattore alquanto utile nei 
sistemi a ridotta capacità di 
memoria. Altre qualità: 
disponibilità di interi a 9 cifre 
(32 bit), codice oggetto 
rientrante, inclusione di tutte 
le specifiche dettate dallTSO, 
fattore quest’ultimo che 
assicurerebbe buona 
portabilità anche su mini e 
mainframe (la cosa ci pare 
vada intesa nel senso di 
programmi nati per quegli 


minicomputer e con varie 
attività promozionali 
specifiche. 

Istituzione di una Biblioteca 
Programmi comprendente 
tutto ciò che viene sviluppato 
in CP/M sia dalla P.C.S. che 
dai vari utenti che volessero 
inserirveli e accedervi. 
Graziano Ceccotti titolare 
della PCS, guida ed animatore 
di tante iniziative termina con 
un caldo invito alla 
collaborazione: problemi, 
consigli, idee saranno 
benvenute, in quel di 
Perignano. 

Personal Computer System 
Via Livornese Est, 122 
Tel. 0587/616046 
56030 Perignano (PI) 


ambienti da ricompilare in Pro 
Pascal, visto che questo non 
solo comprende istruzioni 
particolari ma traduce 
direttamente in codici per 
Z80). Pro Pascal funziona 
bene per tutti i microsistemi 
basati su Z80 operanti sotto 
CP/M, richiedendo un minimo 
di 56 Kbyte. Costo: 190 
sterline. La Prospero è stata 
fondata lo scorso settembre 
1981 da due noti specialisti di 
compilatori del Regno Unito, 
Tony Hetherington e Mike 
Oakes. 


Prospero Software 
37 Gwendolen Avenue 
London SW15 6EP 
Tel. 01-785 6848 


Accordo SEGI- 
Seagate: ed è subito 
un micro “hard” 
da 10 Mbyte 

La SEGI SpA di Milano 
annuncia un importante 
accordo con la nota Seagate 
Technology di Scotts Valley, 
società californiana fondata da 
M. Shugart, per molti quasi 
sinonimo di Winchester, visto 
che costui fu oltretutto il 
primo ad offrire un disco 
microdimensionato rigido, cioè 
da 5 pollici e 1/4. Il contratto 


prevede, stando all’annuncio, 
l’esclusiva per Pltalia degli 
hard disk Seagate e, si direbbe 
a bagnarne in modo 
beneaugurante la firma, 
interviene un nuovo hard dalle 
dimensioni di un minifloppy 
ma dalla capacità di 10 Mbyte 
formattati (i mega non 
formattati sono 12,7): il 
doppio dell’usuale. L’impiego 
di sofisticate tecnologie e una 
meccanica semplificata e 
robusta assicurano all’ST412, 
così si chiama il neonato 
prodotto, prestazioni quali: 
tempo di accesso di 85 ms; 
MTBF (tempo medio tra 


guasti) superiore alle 11 mila 
ore; alimentazione identica a 
quella dei minifloppy, cui 
perciò può tranquillamente 
sostituirsi/accoppiarsi. 

Governato da un controller a 
microprocessore, TST412 
consta di due piatti e quattro 
testine di lettura/scrittura e 
adotta un particolare sistema 
di filtrazione dell’aria atto a 
isolarlo totalmente 
dall’ambiente circostante. 

Disponibile a stock presso la 
SEGI, si fa pagare, per 
quantità OEM (cento pezzi) 
sui 1400 dollari. 


SEGI (Gruppo AM MI) 
Via Timavo, 12 
20124 Milano 
Tel. 6709136-7-8-9-0 
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Termometri 
collegati a Apple II 

I 

Compongono il pacchetto una 
parte hardware e una soft. La 
prima consiste di una scheda 
da inserire in uno degli zoccoli 
d'espansione di Apple II; la 
seconda di un programma con 
il manuale di documentazione. 
La scheda consiste, oltre che 
del firmware, di un timer e di 
un convertitore analogico/ 
digitale; ad essa possono 
venire collegati due termometri 
posti anche a distanza di 150 
metri. Il software permette di 
realizzare, oltre che la lettura 
della temperatura istantanea 
(con precisione di 0,4 gradi 
centigradi nel campo da —20 a 
+50 C e di 1 grado nel campo 
da —50 a +100 C) anche la 
lettura della temperatura min. 
e max. e l'ora in cui è stata 
raggiunta, la differenza di 
temperatura tra le due sonde e 
il min. e max. di tale 


Nuova versione 
del sistema operativo 
multiutente MP/M II 

La Digital Research ha 
annunciato la versione 2.1 del 
suo sistema operativo MP/M 
II per multiutenza e 
multiprogrammazione. Lo 
scopo di questa versione è di 
eliminare alcuni inconvenienti 
che affliggevano la precedente 
release, specie nella gestione 
degli archivi comuni, la cui 
integrità è ora 
appropriatamente garantita. 

La versione 2.1 dell’MP/M II 
garantisce anche l'uso di tutti i 
linguaggi di programmazione 
compatibili con il CP/M e di 
tutti i programmi di utilità 
disponibili sotto la versione 
2.2 di tale sistema operativo. 

La Amitalia di Milano, 
appartenente al Gruppo 
Ammi, fa sapere che la nuova 
release della Digital Research 
interessa tutte le applicazioni 
di microcomputer Altos 8000 - 
10, 12 e 14 funzionanti in 
multiutenza da essa distribuiti. 

Amitalia - AMMI S.p.A. 

Via timavo, 12 
20124 Milano 
Tel. 02/6080057 



differenza; infine si può fissare 
una temperatura sia massima 
che minima di allarme. 

Il controller per termometri è 
prodotto dalla Strwberry Tree 
di Sunnyvale e importato dalla 
Elcom. 

Elcom 

Via Angiolina,23 
34170 Gorizia 
Tel. 0481/30909 


Winchester Rodime 
alla Contradata 

La Contradata di Milano ha 
stipulato un accordo con la 
Rodime grazie al quale 
importerà in Italia i drive 
Winchester RO 200 della 
società inglese. Le unità sono 
contraddistinte da un disco 
base della capacità di 5.25 
Mbyte, moltiplicabili sino a 
quattro volte (21 Mbyte), a 
seconda del modello richiesto. 

Contradata S.r.l. 

V. dei Vaitorta, li 
20127 Milano 



Video grafico 
per il Questar/M 

Il Questar/M è il 
microelaboratore prodotto in 
Francia dalla CII Honeywell 
Bull, ora nazionalizzata dal 
governo di Mitterand, e dal 
1981 commercializzato in 
Italia dalla HISI. 

Recentemente (SMAU ’82) ne 
è stata rilasciata una versione 
rinnovata con CP/M e 
l’opzione di un video grafico 
bianco e nero o colore. E’ 
stato pure rilasciato un 
pacchetto software per la 
gestione di archivi in 
multichiave, cioè con 
procedure di ricerca analoghe 
a quelle di un data base. La 
novità maggiore, comunque, 
pare stare nel prezzo che è 
stato abbassato dagli 11 
milioni agli attuali otto. Non 
si può fare a meno di rilevare, 
in questa riduzione di prezzo, 
la spinta potente della 
concorrenza. Siamo ancora 
sulla fascia alta, quantunque vi 
sia compresa una stampante 
L32 da 150 cps; tuttavia il 
prodotto non ci sembra 
acquistare uno “smalto" tale 
da farne un vincitore. Anche 



perchè la presentazione alla 
rassegna parigina del Sycob di 
un 16 bit della Honeywell-Bull 
denominato Micral 9050 (CPU 
8086), fa presumere che entro 
breve anche in Italia, forse a 
Romaufficio, vedremo la 
medesima macchina importata 
dalla HISI. Quanto spazio 
resterà allora sul mercato per 
il Questar, visti i livelli di 
listino della concorrenza a 16 
bit? 

HISI 

Via G.M. Vida, 11 
20127 Milano 



Nuovo arrivato 
nella famiglia 
a 16 bit 

E’ il “Fortune 32:16” 
importato dalla Zelco di 
Milano in base a un accordo 
con la Fortune Systems Corp.. 
Il computer è stato progettato 
attorno al MC 68000 di cui 
cominciano a essere 
vastamente conosciute le 
caratteristiche di velocità e 
potenza dovute al suo bus 
interno a 32 bit. Memoria da 
256 Kbyte sino a 1 Mbyte 
(chip dinamici da 64 Kbit), 
molti slot liberi per espansioni, 
video orientabile da 25 x 80 
colonne, tastiera separata con 
99 tasti e tastierino separato 
sono alcune delle molte 
caratteristiche di questa unità 
che può essere equipaggiata 
con un Winchester da 5,10 
oppure 20 Mbyte. La varietà 
di linguaggi supportati dal 
sistema operativo, una 
versione estesa dell’Unix, va 
dal C al Cobol Ansi 74; dal 
business BASIC al Fortran 77 
e al Pascal. Gli utenti tipo cui 
la Zelco si rivolge con il 
Fortune sono professionisti 
con esigenze tecnico- 
scientifiche, o reparti di grosse 
aziende con esigenze 
amministrative a mezza strada 
tra quelle degli utenti di 
personal computer e quelle 
degli utenti di mini. Per 
quanto riguarda il software 
applicativo gestionale e 
scientifico, pare di capire che 
non si va per il momento 
molto più in là delle 
intenzioni, anche se queste 
sembrano - ma si poteva 
dubitarne? - delle migliori. 

Zelco S.r.l. 

Via Vincenzo Monti, 21 
20123 Milano 
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Strutture mai viste 

Un recente concorso bandito 
dalla General Electric Plastic e 
rivolto a giovani designer dei 
quattro maggiori paesi 
europei, aveva per tema la 
modifica dell’aspetto degli 
uffici in seguito 
alPintroduzione delle 
apparecchiature informatiche. 
Ha vinto una ragazza italiana, 
Rosa Corsi di 21 anni che 
passerà una settimana premio 
in Giappone a visitare alcuni 
istituti di design. Il progetto 
che ha riscosso i favori della 
giuria è rappresentato nella 
foto. Vi piace? (Si tratta della 
stilizzazione di un orecchio 
umano e rappresenta un 
particolare modello di 
scrivania). 



Una nuova 
generazione di 
floppy da 3 pollici? 

Sembrerebbe di sì, 
quantomeno a giudicare 
dairimpegno di quattro tra i 
maggiori costruttori mondiali 
di supporti magnetici e drive 
nella definizione di un nuovo 
standard per microfloppy. I 
quattro sono Dysan 
Corporation, Shugart 
Associates, Tabor Corporation 
e Verbatim Corporation. Il 
loro obiettivo è un disco 
realmente “da taschino’' che 
sia compatibile con tutti i 
drive e i sistemi di diversi 
costruttori. Le quattro società 
hanno dato l'avvio a un 
“cartello” aperto alla 



Nuovo direttore 
commerciale 
alla Apple Italia 


Si tratta di Rinaldo Andreozzi, 
classe 1946, laureato in fisica, 
in precedenza per due anni 
alla General Instrument e per 
otto alla Texas Instrument 
come direttore alle vendite per 
la divisione semiconduttori 
nell’area Italia-Spagna, in 
seguito direttore commerciale 
della divisione computer. 
L'ultimo incarico ricoperto da 
Andreozzi è stato di direttore 
commerciale della divisione 
Echo della Saico. Egli ha 
dichiarato di avere accettato 
l'incarico con Apple per 
partecipare in prima persona 
alla sfida sul ring del personal 
computer. 


Ottimismo 

Mauro Sgherri, direttore 
generale della Triumph Adler, 
ha affermato nel corso di un 
incontro annuale dei 
distributori della rete di 
vendita della sua società, che 
la fine dell’anno dovrebbe far 
registrare un aumento 
quantitativo della domanda 
nel mercato dell’informatica di 
circa il 15%. Speriamo abbia 
buone fonti d'informazione. 

Triumph Adler S.p.A. 

V.le Monza, 261 
20126 Milano 


La HP ha aderito 
agli standard 
per reti locali 

La prestigiosa azienda ha 
infatti diramato un 
comunicato congiunto con un 
certo numero di società 
americane, giapponesi e 
europee, in cui essa dichiara di 
aderire agli standard sui 
protocolli di tre dei sette livelli 
applicabili alle reti locali LAN 
(Locai Area Network). 

Hewlett Packard S.p.A. 

Via G. di Vittorio, 9 
20063 Cernusco S.N. (MI) 

Tel. 02/900290 


Sempre più accesa 
la battaglia 
sui prezzi 

E' la considerazione inevitabile 
che si trae dall’andamento sul 
mercato dei microcomputer a 
8 bit dopo l'arrivo delle unità 
a 16 bit portatrici di nuovi 
standard a prezzi inauditi fino 
a qualche anno fa. Nella corsa * 
si inserisce anche il Micro 
Decision della Morrow 
Design, importato dalla 
Computer Data Systems di 
Livorno che offre l'unità 
centrale con un drive per 
floppy da 200 Kbyte a meno 
di 2,5 milioni (cambio legato 
al dollaro) e che con tastiera e 
video arriva a circa 4 milioni. 

La macchina offre nella 
configurazione di base il 
CP/M e alcuni dei più famosi 
pacchetti software quali 
Wordstar, Spread Sheet, 

BASIC Microsoft. 

Computer Data Systems S.r.l. 

Via Giovannetti, 16 
57100 Livorno 



partecipazione di tutti i 
produttori che vorranno 
aderirvi. La situazione appare, 
comunque, fluida; infatti in 
analoga direzione, seppure con 
leggero anticipo, si sono mosse 
Hitachi, Hitachi-Maxell e 
Matsushita che hanno già 
approntato un loro prodotto 
di 3 pollici che è stato 
presentato al Sycob in 
Settembre. Già due “cartelli” 
per uno standard sono un 
approccio singolare. Perchè 
mai il “cartello” dei 
giapponesi non ha cercato un 
contatto con gli altri prima di 
definire il suo prodotto? E’ 
evidente che, aldilà delle 
buone intenzioni espresse dalle 
parti, la battaglia per 
conquistare maggiori quote di 
mercato è più viva che mai. 


Winchester 
per Apple 

La Symbiotic, società inglese 
di Croydon, ha annunciato un 
disco Winchester da 5 pollici 
per Apple II tipo “plug in and 
go”. Si chiama Symbfile e 
viene interfacciato a Apple con 
una scheda dotata di buffer e 
mediante un cavo piatto 
multiplo. Supporta DOS, 
Apple Pascal e CP/M. 
Contemporaneamente è stato 
annunciato un altro 
sottosistema per il backup del 
Winchester, basato su un 
piccolo “juke box” che 
maneggia 5 floppy disk da 5 
pollici per conto dell’utente; 
l'unità, chiamata Symbstore 


può, eseguire il backup in 4 
minuti. 

Consultech International 
28, Rue de Belle Vue 
1050 Brussels, Belgio 
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Il software è un 
gioco con Logo: 
ora su Apple II 

Uno dei problemi più seri per 
una miglior penetrazione dei 
personal computer in seno alla 
società è quello 
dell’addestramento. Per questo 
ormai si è capito che occorre 
che Putente si formi nel modo 
più piano e, al tempo, più 
rigoroso possibile una nuova 
mentalità: logica, razionale e 
che vada alla radice dei 
problemi, partendo però 
anzitutto da quelli più 
semplici. In tal modo 
Putilizzatore può in seguito 
affrontare discorsi più 
impegnativi oppure lasciarli (se 
non altro per ragioni di tempo 
disponibile) agli specialisti ma, 
essendosi creata una forma 
mentis adeguata, è in grado di 
comprendere i loro prodotti 
“impacchettati” (package) 
senza timori o diffidenze e 
senza nemmeno eccessiva 
faciloneria. Nella prospettiva 
di quella che taluni chiamano 
già la società informatizzata è 
inoltre della massima 
importanza che i principi della 
programmazione siano 
introdotti nella formazione di 
base a partire da età scolari 
che molti ritengono debbano 
essere le più precoci possibili. 
Per tali ambiziosi obiettivi 
occorrono strumenti adeguati. 


Il linguaggio Logo è uno di 
questi ed il fatto che adesso sia 
disponibile anche per il 
personal computer Apple II è 
indubbiamente un fatto di un 
certo rilievo, ad esempio per 
un vero decollo di quel settore 
“home” che nel nostro paese è 
a tutt’oggi pressoché 
inesistente. 

Le caratteristiche del Logo, 
che l’Apple renderà disponibile 
nei paesi europei prima della 
prossima estate, sono la 
semplicità e chiarezza unite al 
rispetto dei moderni principi 
della programmazione, in 
modo che il programmatore in 
erba si abitui ad essi anche per 
il futuro (così si spera che 
possa finalmente nascere una 
generazione anche di 
professionisti meno genialoide 
e pasticciona di quelle 
precedenti). Logo mette a 
disposizione una potenza non 
indifferente per trattare sia 
numeri che oggetti più 
semplici come stringhe ed 
elementi grafici: l’idea di 
fondo, è quella di proporre 
soprattutto problemi la cui 
natura logico-linguistica 
predomini su quella 
matematica. In tal modo si 
richiedono necessariamente 
cognizioni particolari di questa 
impegnativa disciplina e 
l’apprendimento dell’arte 
programmatola è messa alla 
portata tanto dei bambini che 
di adulti (e c’è chi dice che i 


primi abbiano addirittura 
maggiori predisposizioni). 
Apple Logo necessita di un 
Apple II o Apple II plus con 
64 Kbyte di RAM e 
comprende un floppy di 
programma più un floppy 
ausiliario, nonché due manuali 
di cui uno dedicato alla 
cosiddetta grafica Turtle. È 
questa infatti una delle chiavi 
di volta del sistema e della sua 
efficacia (compresa anche nella 
versione UCSD del Pascal). La 
“tartaruga” è una freccina che 
può essere fatta muovere sul 
videoschermo ad alta 
risoluzione mediante semplici 
comandi per spostamenti e 
rotazioni angolari, per lo più 
del tipo relativo alla posizione 
fino ad allora raggiunta. 
L’interattività, attraverso la 
quale soprattutto si opera, 
consente divertenti creazioni 
dei disegni più vari, sempre 
constatando immediatamente 
la rispondenza tra comando ed 
esecuzione. Ad esempio un 
comando come “AVANTI 30, 
DESTRA 90” fa compiere alla 
tartaruga 30 passi elementari 
seguiti da una rotazione destra 
di 90°. Ripetendo quattro volte 
l’istruzione precedente è 
evidente che si disegna un 
quadrato. L’insieme di queste 
istruzioni potrà essere 
archiviata con la 
denominazione 
“QUADRATO”, ed utilizzata 
all’interno di un programma 



La Sigesco Italia 
inizia la distribuzione 
dei sistemi gestionali 
micro TOP 

Dopo 2 anni di ricerca e di 
preparazione la Sigesco Italia, 
trasformatasi recentemente in 
Società per Azioni, inizia la 
distribuzione dei sistemi 
gestionali microTOP, che essa 
stessa assembla in Italia, con 
componenti principalmente 
importati dagli Stati Uniti, in 
configurazioni modulari per la 
vendita chiavi in mano ad 
utilizzatori finali. 

La modularità e la 
standardizzazione dei sistemi, 
costruiti su BUS S-100 ed 
utilizzanti i sistemi operativi 
più diffusi CP/M e MP/M, 
permettono l’espandibilità di 


una configurazone minima di 
un posto operatore con 32 
Kbyte di memoria RAM e 600 
Kbyte di archivi su dischetti a 
più posti operatori in multi 
elaborazione fino a 256 Kbyte 
di memoria RAM e fino a 96 
Mbyte di archivi su dischi 
rigidi (80 fissi e 16 mobili). 
Oltre alla grande espandibilità 


della nuova linea di prodotti, 
viene particolarmente vantata 
la qualità dei pacchetti 
applicativi, dotati di perfetta 
compatibilità su ogni 
configurazione, facile 
preparazione dell’utente, grazie 
alla forte interattività 
macchina/operatore e di una 
facile personalizzazione dovuta 


più complesso, come modulo 
per il tracciamento di figure 
composte appunto di quadrati, 
come pure di altri moduli 
grafici preregistrati di varie 
forme. In tal modo si può al 
tempo stesso generare 
un’immagine graziosa (un 
fiore, una casetta ecc.) e 
mettere in pratica i più sani 
principi della programmazione 
strutturata. 

Ma la potenza del Logo viene 
vantata come adeguata anche 
a livelli più elevati, il che 
dipende dal carattere di 
“estendibilità” della sua 
struttura operativa e dal fatto 
che, ad esempio, Logo prevede 
la chiamata ricorsiva di una 
procedura (ossia questa può 
chiamare se stessa), nonché la 
gestione di elenchi e di archivi. 
Apple Logo è stato 
implementato dalla Logo 
Computer Systems di Pointe 
Claire, Quebec, sotto la regia 
dell’ideatore del linguaggio 
(nato in origine per grandi 
computer) il Dott. Seymour 
Papert. Questa versione, 
appositamente realizzata per la 
Apple Computer, verrà 
distribuita in tutto il mondo in 
esclusiva dalla Apple 
medesima. Una versione in 
italiano è prevista per la prima 
parte del 1983. 

Iret Informatica 
Via Bovio, 5 
42100 Reggio Emilia 
Tel. 0522/32643 


alla spinta parametrizzazione 
dei programmi. Anche il 
software di base è stato 
predisposto con cura per il 
data entry controllato su video 
e record, per la gestione 
random dei file, per il veloce 
sort/merge dei dati, e così via. 
L’assistenza tecnica è praticata 
presso la Sigesco ad ogni 
livello, ma il particolare 
concetto costruttivo di questi 
sistemi consentirebbe ai singoli 
concessionari l’intervento 
diretto presso il cliente per 
rimuovere il guasto, contando 
sul successivo supporto tecnico 
centrale per la riparazione o la 
sostituzione tempestiva della 
parte danneggiata. * 


Sigesco Italia 
Via Vela, 35 
10128 Torino 
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In italia i personal 
della NEC 

A partire da Giugno la Nippon 
Electric Co. di Tokio, una 
multinazionale del settore 
elettronico e delle 
comunicazioni tra le prime 
dieci nel mondo, ha affidato 
alla Hai Computer di Milano 
la rappresentanza del proprio 
marchio nel settore dei 
personal computer. L’accordo 
di distribuzione in Italia si è 
concretizzato inizialmente 
mediante il PC 8000, un 
personal che detiene il primo 
posto nella classifica di vendita 
in Giappone, con le relative 
periferiche e estensioni di 
memoria; ad esso si sono 
aggiunti, dopo lo SMAU, 
anche i modelli PC 8800 e PC 
6000 (fratelli maggiore e 
minore del PC 8000). Vittorio 
Madera, consigliere delegato 
della Hai Computers, 
commentando l’impegno della 
NEC di sponsorizzare la 
Coppa Davis di tennis ha 
detto: “L’abbinamento NEC - 
Coppa Davis è un modo di 
farci conoscere al grande 
pubblico cui i nostri personal 
sono indirizzati. In futuro chi 
non sarà in grado di utilizzare 
un computer si troverà in 
condizione di inferiorità 
rispetto agli altri, quasi come 
fosse analfabeta’’. Oltre questa 
analisi, peraltro angosciante 
per chi disgraziatamente non 
saprà usare un computer, vi 
sono altre motivazioni molto 
professionali,quali la 
salvaguardia degli investimenti 
soft dei clienti e l’assistenza 
hard e soft, dalle quali la Hai 
discende la sua strategia di 
vendita che sarà affidata in 
Italia, tramite agenti regionali, 
a 150 venditori di attrezzature 
per l’ufficio. 

Hai Computers 
Via Pier Capponi, 11 
20145 Milano 
Tel . 02/4980783 



Stampante, 
registratore e 
pocket-BASIC 
Integrati 

È la Sharp la prima a 
introdurre nel mercato una 
unità con stampantina, 
registratore a mini-cassette e 
unità centrale programmabile 
in BASIC entrocontenute in 
un unico, portatile contenitore. 
La PC-1251 è infatti stata 
presentata, un poco in sordina, 
dal secondo giorno dello 
SMAU che si è tenuto in 
Settembre a Milano. 

Di dimensioni ridottissime, è 
una ottima dimostrazione di 
come diversi settori possano 
fondersi per costituire qualche 
prodotto veramente 
interessante. 

Ma la Casio non rimane certo 
ultima. E infatti atteso anche 
in Italia il nuovo FX-801 P e 
FX-802 P, due modelli che si 
affiancheranno a quelli già 


Pac-Man batte 
Guerre Stellari 

Pac-Man è il nome 
dell’“esserino giallo 
mangiapunti’’ ben noto ai 
patiti del videogioco omonimo 
della Atari. Il “gneghe - 
gneghe” che si sente in molti 
bar è lui che sgranocchia i 
punti sul video. Sul gioco di 
Pac-Man si è basato il 
campionato italiano Atari di 
videogiochi la cui finale si è 
conclusa a Verona l’undici 
Settembre. I vincitori, uno 
studente sedicenne e un 
impiegato ventisettenne con 
16.048 e 15.801 punti 
rispettivamente, hanno 
partecipato ai campionati 
europei il 18 Settembre a 
Parigi, arrivando diciottesimo 
e ottavo ( dovevano svolgersi a 
Montecarlo ma furono spostati 
per la concomitanza con la 
morte di Grace Kelly). Inutile 
moraleggiare: i videogiochi 
sono uno sviluppo del costume 
di questa era, il nucleo 
dell’interesse massiccio delle 
giovani generazioni verso i 
computer. Probabilmente non 
è un prezzo alto - ne 
convengano coloro che 
atteggiano le labbra a una 
smorfia di disprezzo a tal 


esistenti e che sfruttano la 
micromeccanica di minuscoli 
registratori per offrire, in 
minimi spessori, tutto ciò che 
serve a sviluppare e utilizzare 
programmi BASIC, che usino 
stampantina o salvataggio di 
dati su nastro. 

Anche la Panasonic si muove 
in questo settore. In tal caso si 
deve parlare di vero pocket a 8 
bit che può essere collegato ad 
accoppiatori acustici, monitor 
e che può supportare moduli 
di memoria con interpreti 
differenti. È un pocket- 
terminale che si può portare in 
una ventiquattrore e che si 
programma, quindi, in 
differenti linguaggi oltre al 
solito BASIC. Pesa, periferiche 
comprese, mezzo chilo e in 
Francia viene venduto a 4150 
FF. Un modello è già presente 
in Italia, ben custodito, ma 
pronto per essere immesso sul 
mercato. 

A presto per riparlarne. 


proposito - rispetto al 
vantaggio della confidenza con 
le nuove macchine. In più 
un’indagine di mercato 
condotta dall’Eurisco ha 
mostrato che il videogame non 
è un gioco asociale: spesso 
anzi si stabiliscono rapporti di 
benevola rivalità tra padri e 
figli su chi fa i punteggi più 
alti. 



Perchè Pac-Man batte Guerre 
Stellari? Perchè il giro d'affari 
legato alla vendita di questa 
cassetta ha sfiorato i 200 
milioni di dollari, con profitti 
superiori a quelli realizzati 
dalla 20th Century Fox (la 
volpe del 20esimo secolo...) 
con il famoso fantacolosso. E 
per Natale è in arrivo ET, 
gioco tratto dal film di 
Spielberg “Extraterrestrial’*, 
una specie di vermicello 
verdastro con una faccia da 
marzianino che dovrebbe 
spopolare. 


Un micro sfida 
Sinclair 

Sarà immesso tra breve sul 
mercato un microcomputer 
concepito come diretto 
antagonista dello ZX81 e dello 
Spectrum della Sinclair. 

L’unità è stata denominata 
“Oric I’’ ed è progettata dalla 
Tangerine Computer Systems 
per conto della Oric Products 
International, società di 
recente costituzione, che è a 
sua volta finanziata da una 
azienda pubblica inglese. 

Il computer è prodotto in due 
versioni, entrambe con 16 
colori, ma la prima con 16 
Kbyte di RAM, mentre la 
seconda ne avrà 48. Il formato 
del video è di 24 x 40 colonne, 
la tastiera ha 57 tasti bi- 
funzionali, inoltre l’unità è 
compatibile con teletext/ 
viewdata. Il chip generatore di 
suoni copre sei ottave e, per il 
diletto dei patiti di giochi 
elettronici, può simulare 
esplosioni, raffiche laser e così 
via. Il computer lavora con 
BASIC Microsoft e oltre a ciò 
si preannuncia lo sviluppo di 
software applicativo (per il 
futuro). Il lancio dovrebbe 
essere avvenuto alla fine di 
Ottobre in Inghilterra, sebbene 
al momento noi non ne 
abbiamo ancora notizia. La 
vendita verrà effettuata dalla 
Oric per posta, sebbene non si 
esclude, sia in Inghilterra che 
all’estero, il ricorso a 
distributori. 


IBM 

Un gruppo di scienziati 
deH’IBM ha messo a punto 
una tecnica di indagine ai 
raggi X mediante la quale è 
stato possibile osservare 
all’interno di cellule del sangue 
umano strutture mai osservate 
prima d’ora della dimensione 
di 50 angstrom (1 angstrom = 
1/10000 di micron). Non si 
esclude per il futuro di 
indagare sui neuroni che 
costituiscono il cervello 
umano. 

IBM Italia 
20090 Segra te (MI) 

Tel. 02/ 75484124 
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LA fiCRIWIIA 


dopo 

il computer 


il lettore 
di codici a barre 


e trovi questo nuovo accessorio che rende il tuo VIC 20 ancora più 
utile e completo. 

Provalo, magari leggendo i codici a barre stampati su questa stessa 
pagina. 

Se deciderai di acquistarlo riceverai in regalo l’annuario ELECTRONIC 
MARKET e, in più, uno dei quattro libri sottoelencati, a tua scelta. 


ALESSANDRIA Via Savonarola, 13 

BARI Via Devitofrancesco, 4/2A 

BARI Via Capruzzi, 192 

CESANO MADERNO Via Ferrini, 6 

CINISELLO B. V le Matteotti, 66 

COMO Via L Sacco, 3 

COSENZA Via Dei Mille. 86 

FAVRIA CANAV. C so G. Matteotti, 13 

FIRENZE Via G Milanesi, 28/30 

FOGGIA Via Marchiano. 1 

FORLI Pzza M Degli Ambrogi, 1 

GALLARATE Via A Da Brescia, 2 

GENOVA-SESTRI Via Chiaravagna, 10/R 

LIVORNO Via San Simone, 31 

MESSINA Via Del Vespro, 71 

MILANO P zza Firenze, 4 

MILANO Via G Cantoni, 7 

MILANO Via E Petrella, 6 

PADOVA Via Fistomba, 8 

PALERMO Via Libertà, 191 

PAVIA Via C Battisti. 4/A 

PERUGIA Via R D'Andreotto, 49/55 

PISTOIA V le Adua. 350 

RIMINI Via Bertola, 75 

ROMA P zza San Donà Di Piave, 14 

TERNI Via C Beccaria, 20 

TORINO Via Tripoli, 179 

TREVIGLIO Via G Mazzini, 10/B 

TRIESTE Via F Severo, 138 

VERONA Via Pontiere, 2 

VOGHERA P zza G Carducci, 11 


vai al tuo bitshop primavera 


Serve a identificare con 
precisione i codici 
internazionali applicati a tutti i 
prodotti di largo consumo. 

Si impiega anche per la 
lettura/esecuzione 
automatica di partiture 
musicali opportunamente 
codificate. 

L’utente può sfruttarne le 
caratteristiche scoprendo 
nuovi campi di impiego. 


MILAN. 
PERCHÉ ? 


O 




Electronic Market 
n° 4 

Grande catalogo di 
prodotti elettronici 
500 pagine a colori 


Manuale 

Microcomputer DAI 

Per addestrarsi nei 
segreti della grafica 
computerizzata. 


La Scrivania 

Raccolta di 
“Intermezzi" apparsi 
nelle riviste 
“Selezione Radio TV" 
e “Sperimentare". 


Milan, perché? 

Storia recente del 
Milan. 


L’offerta è valida anche per acquisti diversi, purché di importo 0 di 100.000 lire; 
validità fino al 31 marzo 1983. 


La Candelina 

Favola per bambini 
e grandi. 
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DIVISION OF G.B.C 
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La scheda Teleraster è nata per poter collegare una telecamera all’Ap¬ 
ple Il e, successivamente, memorizzare l’immagine ripresa e restituirla 
su carta tramite una stampante grafica ad alta risoluzione. 

Le applicazioni di questa scheda sono praticamente illimitate, quella 
che viene descritta è stata realizzata per soddisfare le richieste del 
Centro Nazionale delle Ricerche di Torino. 

L’utente, in questo caso, deve poter visualizzare il particolare di un 
utensile di un tornio a controllo numerico. 

Tale utensile è soggetto ad usura, la parte usurata può essere quindi 
visualizzata sul monitor tramite la telecamera e successivamente cir¬ 
coscritta utilizzando per questo scopo un joystick. 

Con un semplice programma in Applesoft, l'Apple calcola l area usura¬ 
ta e può riportare i valori risultanti, compresa l'immagine dell'utensile, 
su carta, con una stampante grafica. 

Ma prima di parlare di programmi applicativi, procediamo al la descrizio¬ 
ne della scheda. 


a cura della Pertel 
(Torino) 


Descrizione tecnica 


La scheda Teleraster è diretta- 
mente compatibile, meccani¬ 
camente ed elettricamente, 
con il bus dati ed indirizzi del¬ 
l’Apple II. 

Ciò significa che può essere in¬ 
serita in uno degli “slot”, come 
una qualunque delle interfacce 
progettate per l’Apple II. 
Tramite questi collegamenti la 
scheda preleverà le alimenta¬ 
zioni necessarie per il suo cor¬ 
retto funzionamento, e potrà 
scambiare le informazioni sotto 
il controllo della CPU 6502, che 
seguirà il programma scritto 
sulla EPROM 2708, presente 
sulla scheda, quando questa 
verrà indirizzata. 
Dell’adattamento con il bus dei 
dati e degli indirizzi, si occupa 
un integrato particolare, il 6821. 
116821 è un “PIA”, cioè un “Pa- 
rallel Interface Adaptor”, che 
ha la possibilità di essere pro¬ 
grammato, con particolari istru¬ 
zioni, per lavorare con quattro 
“registri” I/O di 8 bit ciascuno. 
Su questi registri confluiranno 
sia le informazioni relative al 
campionamento eseguito dalla 
parte analogica della scheda 
sul segnale video proveniente 
dalla telecamera, sia le infor¬ 


mazioni provenienti dalla CPU, 
necessarie a controllare le 
operazioni di campionamento. 
La parte analogica si occuperà 
di sincronizzare i segnali video, 
amplificati e “triggerati” da due 
particolari amplificatori e da un 
transistor MOS-FET, con i se¬ 
gnali provenienti dal 6821, in 
modo che venga eseguita una 
scansione di tutta l’immagine. 
Ogni volta che un campiona¬ 
mento sarà eseguito, la CPU 
potrà ritrovare, su uno dei regi¬ 
stri del 6821, il risultato codifi¬ 
cato su 8 bit. 

Le informazioni contenute sul 
byte risultante riguarderanno la 
luminosità e il contrasto della 
zona analizzata. 

Compito della CPU sarà quello 
di decodificare il byte, grazie al¬ 
l’apposito programma scritto 
sulla 2708, e di scrivere sulla 
memoria video ad alta risolu¬ 
zione il risultato di questa ope¬ 
razione. 

Il campionamento avviene se¬ 
quenzialmente per linee verti¬ 
cali di punti, ciò permette il cor¬ 
retto aggancio di sincronismo 
di ciascun punto campionato 
nel minimo tempo possibile. 
Quando avviene l’aggancio, 
uno spot viene inviato anche al 
segnale video per il monitor di 
controllo, in modo che si possa 
individuare, dal risultante cur¬ 
sore grafico verticale, lo stato 
attuale della esecuzione del 
programma. 

I controlli di bianco, nero e con- 



»«• 
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Esempio di quanto si può ottenere con la scheda Teleraster. 
In alto l'uscita su stampante, in basso la videata. 








14 - 1983 © Bit 






























































VETRINA 



trasto, regolabili dai tretrimmer 
potenziometrici presenti sulla 
scheda, interagiscono con la 
parte analogica del circuito, e 
decidono le tre soglie di inter¬ 
vento per comporre il valore del 
byte di campionamento. 
Agendo opportunamente su 
questi comandi è possibile ot¬ 
tenere una resa ottimale per di¬ 
verse condizioni di illuminazio¬ 
ne e per diversi tipi di soggetto 
ripreso. 

Solo l’esperienza potrà essere 
d’aiuto per questo tipo di opera¬ 


Teleraster, 

l’occhio 
per Apple 


zione: non si deve dimenticare 
che sono trattati segnali analo- 

ici... 

consigliabile comunque, per i 
ritratti, non esasperare il con¬ 
trasto, per ottenere ombreggia¬ 
ture più dolci ed una maggiore 
definizione dei grigi, mentre, al 


contrario, per particolari riprese 
“al tratto”, sarà opportuno re¬ 
golare il bianco ed il nero poco 
al di sotto della soglia massima, 
dopo aver aperto al massimo il 
trimmer relativo al contrasto. 

Il tempo di digitalizzazione è 
nell’ordine dei 4 secondi, quindi 






ii soggetto ripreso dovrà rima¬ 
nere immobile per quel tempo. 
Il massimo numero di punti digi- 
talizzabili è un quadro di 
256x256 pixel, che con un op¬ 
portuno accorgimento hardwa¬ 
re, sono stati adattati a 256x192 
per ricoprire solo le aree utili di 
memoria video dell’Apple II. 

I livelli di grigio (64 in totale) 
sono ottenuti sull’Apple II utiliz¬ 
zando un opportuno pattern di 
punti distribuiti secondo un pro¬ 
gramma pseudo statistico, non 
avendo l’Apple II la possibilità di: 



Nella foto la scheda Teleraster prodotta dalla Pertel di Torino. 

Il particolare della scheda mostra i tre trimmer potenziometrici 
con i quali è possibile regolare il bianco, il nero e il contrasto. 
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Teleraster, 
rocchio per Apple 


assegnare diversi livelli di lumi¬ 
nosità ai punti visualizzati. 


Funzionamento 
e utilizzazione 


La scheda Teleraster può es¬ 
sere inserita in un qualsiasi 
connettore dell’Apple II e i co¬ 
mandi sono molto semplici. 

Se la scheda la poniamo nello 
slot 3, ad esempio, sarà suffi¬ 
ciente lanciare il seguente pro¬ 
gramma: 

10 PP#3 

20 PRINT T 

30 END 

L’istruzione T permette di far 
apparire la pagina grafica ad 
alta risoluzione. 

Questo è il semplice procedi¬ 
mento tramite il quale tutti i pro¬ 
grammi BASIC comunicano 
con il Teleraster. 

Ora, per ottenere un fotogram¬ 
ma, è necessario collegare la 
telecamera, diversamente lo 
schermo apparirà bianco. 

Sulla scheda troviamo due 
connettori il primo spinotto DIN 
VIDEO IN deve essere collega¬ 
to alla telecamera o un’altra 
fonte video ed il secondo spi¬ 
notto al monitor DIN VIDEO 
OUT. 

Come monitor può essere uti¬ 
lizzato anche un apparecchio 
televisivo o un monitor profes¬ 
sionale. 

Uno o l’altro permetteranno di 
vedere l’immagine cosi come 
esce dalla telecamera. 

Anche il monitor dell’Apple può 
essere lo stesso schermo per 
visualizzare le fotografie digitali, 
ma per la composizione, taratu¬ 
ra e messa a fuoco delle foto¬ 
grafie, sarebbe opportuno uti¬ 
lizzare un altro monitor allac¬ 
ciandolo alla Teleraster tramite 
il connettore descritto prima: 
DIN VIDEO OUT. 

Non è ovviamente indispensa¬ 
bile avere questo secondo mo¬ 
nitor; la scheda Teleraster può 
digitalizzare fotografie senza di 
esso e queste appariranno sul 
normale schermo HI-RES del 
calcolatore. 

Successivamente dovremo pe¬ 
rò scollegare il monitor dall’Ap¬ 
ple e inserirlo sulla scheda per 
dare uno sguardo di controllo 
all’uscita video della Teleraster 
prima di procedere alla memo¬ 
rizzazione sul calcolatore del¬ 
l’immagine. 


IO REM *+ DEFINIZIONE AREA MEMORIA DISPONIBILE 
DA APPLESOFT ** 

20 HIMEM: 8ISI 

30 REM ** INIZIALIZZAZIONE COSTANTI ** 

40 A = 7 :B = .75:D* = CHR* (4) 

50 REM ** CARICAMENTO TABELLE GRAFICHE ** 

60 PRINT D$;“BLOADSHAPES, A*300": POKE 232,0: POKE 
233, 3 

70 REM ** CARICAMENTO PROGRAMMA HI-DEF PER INTE 
RFACCIA TELERASTER ** 

80 PRINT D*;"BL0ADPR3. OBJO" 

90 HOME 

100 INPUT “FATTORE DI CORREZIONE ? ";CO*: CO = VAL 
(CO*): ON CO <0 GOTO 100: GOTO 450 
110 IF FL THEN GOSUB 620: GOTO 140 
120 HGR :FL - O 

130 REM ** RESET PARAMETRI GRAFICI ED APERTURA 
4 LINEE DI TESTO ** 

140 ROT= 0: SCALE= Il HCOLOR= 3: POKE - 16301,0 
150 HOME : VTAB 23: HTAB 5: INPUT “DISEGNO ? “;R 
I»: ON RI* = "" GOTO 170: PRINT : PRINT D*;“ 
BLOAD"; RI*;", A*2000“ 

160 REM ** APERTURA PAGINA VIDEO COMPLETA #* 

170 POKE - 16302,0 
180 C = O 

190 X * PDL (O) + A :Y = PDL (1) * B 
200 XDRAW 1 AT X,V 

210 REM ** GESTIONE PULSANTI PER PLOT OD USCITA 
DAL LOOP ** 

220 ON PEEK ( - 16287) > 127 GOTO 260 
230 ON PEEK < - 16286) > 127 GOTO 330 
240 XDRAW 1 AT X,V 
250 GOTO 190 

260 ON. PEEK < - 16287) < 128 GOTO 270: GOTO 260 

270 XDRAW 1 AT X,Y: IF C THEN HPLOT XO,YO TO X, 

Y: GOTO 290 
280 HPLOT X,Y:AR ■ 0 
290 GOSUB 390 
300 XO - X :YO = Y 
310 C » C + 1 
320 GOTO 190 

330 ON PEEK ( - 16286) < 128 GOTO 340: GOTO 330 

340 HOME 

350 POKE - 16301,0 

360 VTAB 23: HTAB 1: PRINT “AREA DELLA SUPERFICI 
E : ABS (AR) * CO;" MM/Q" 

370 WAIT - 16384,128 
380 GOTO 450 

390 IF NOT C THEN RETURN 

400 IF X > = XO THEN FA = 1 

410 IF X < XO THEN FA * - 1 

420 AX ® <Y + YO) * ABS <X - XO) / 2 * FA 

430 AR = AR + AX 

440 RETURN 

450 TEXT t HOME : INVERSE : PRINT "************* 

# PERTEL GRAF ##•**#***#****“ 

460 NORMAL : VTAB 10: HTAB l: PRINT “ACQUISIZION 
E >1" 

470 VTAB 13: HTAB 1« PRINT “CALCOLO 

) 2“ 

480 VTAB 16: HTAB 10: PRINT “>>> GET RI*: PRINT 

RI* 

490 ON RI* = “1“ GOTO 510: ON RI* - “2“ GOTO 110 
500 GOTO 480 

510 HGR : VTAB 23: HTAB 1« PRINT “PREMERE (SPACE 

> PER CAMPIONARE"; : GET RI*: ON RI* < > CHR* 

(32) GOTO 510 
520 CALL 16384 
530 FL - 1 
540 HOME 
550 HTAB 1 

560 VTAB 23: PRINT “OK ? GET RI*: PRINT RI*: 

ON RI* = “S“ GOTO 570: ON RI* = “N“ GOTO 51 

0 

570 TEXT : HOME : VTAB 10: HTAB li PRINT “SALVO 
SU DISCO ? GET RI*: ON RI* = “S" GOTO 59 

0: ON RI* * “N“ GOTO 450 
580 GOTO 570 

590 HOME : VTAB 10: HTAB 1: INPUT “NOME FILE ? “ 

; RI * : ON RI* = ““ GOTO 450 
600 PRINT : PRINT D*;“BSAVE";RI* ;“,A*2000,L*2000 

II 

610 GOTO 450 

620 POKE - 16304,0: POKE - 16300,0: POKE - 16 
297,0: POKE - 16302,0: RETURN 


Listing programma calcolo e campionamento. 


Questo problema potrebbe es¬ 
sere risolto utilizzando un de¬ 
viatore collegato al singolo mo¬ 
nitor, per passare dall’uscita vi¬ 
deo Apple a quella Teleraster. 
Se il monitor sulla scheda non 
viene collegato, per un corretto 
funzionamento della stessa, 
occorrerà inserire sul connet¬ 
tore DIN VIDEO OUT una resi¬ 
stenza del valore di circa 150 
Ohm. 

Con il monitor sull’uscita video 
scollegato ed anche in man¬ 
canza della resistenza, non si 
provocheranno danni, ma le 
tracce luminose sulla foto risul¬ 
teranno lente ed esitanti. 

La foto che appare sul monitor 
è la risultante del lavoro della 
telecamera cui si sovrappone 
un cursore (un punto bianco 
che appare quando un punto 
viene digitalizzato). 

Quando i punti vengono trac¬ 
ciati velocemente come quan¬ 
do si prende una fotografia, il 
cursore appare come una linea 
verticale e indica dove è arriva¬ 
to il tracciato nella fotografia. 
Per “scattare” una fotografia è 
sufficiente lanciare questo pro¬ 
gramma: 

10 PR#3 

20 PRINT "!*" 

30 GOTO 20 

L’asterisco è il comando che ci 
permetterà di “scattare una fo¬ 
to”. 

Con il comando RUN possiamo 
fare apparire una serie di di¬ 
segni dimostrativi (il program¬ 
ma di base è presente sulla 
EPROM della scheda). 

Questi disegni ci permettono di 
regolare i dispositivi di contra¬ 
sto e luminosità in modo da ot¬ 
tenere una fotografia soddisfa¬ 
cente. 

Per fare funzionare la scheda 
con i comandi BASIC occorre 
dare l’istruzione PRINT tramite 
il comando PR#. 

Quindi, individuato lo slot nel 
quale è stata inserita la scheda 
(ad esempio lo slot 3), dovremo 
dare il comando PR# 3 e que¬ 
sto farà in modo che ogni suc¬ 
cessiva istruzione PRINT sia di¬ 
retta non allo schermo, ma alla 
scheda. 

Una volta che il lavoro di stam¬ 
pa viene assegnato al connet¬ 
tore in cui si trova la scheda, 
possono essere usate le se¬ 
guenti istruzioni speciali di 
stampa: 

PRINT TV richiama la pagina 
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grafica HI-RES e la cancella. 
PRINT inizia il campiona¬ 
mento e pone i dati nella pagina 
1 HI-RES (la pagina deve esse¬ 
re preventivamente cancellata) 
PRINT copia la pagina HI- 
RES 1 nella pagina HI-RES 2 
POKE 64,X POKE 65, Y PRINT 
B=PEEK (66): queste istru¬ 
zioni permettono di trovare la 
luminosità de! punto di coordi¬ 
nate X,Y. Al termine, B sarà 
uguale a zero se il punto sarà 
scuro o via via maggiore sino a 
63 a seconda della luminosità 
del punto selezionato. A causa 
della conformazione dell’hard- 
ware i punti (0,0) e (255,255) 
non possono essere specifica¬ 
ti. 

POKE 64,X POKE 65,B PRINT 
"<" Y=PEEK (66): queste istru¬ 
zioni permettono di trovare il 
punto più alto sulla linea verti¬ 
cale in X che ha una luminosità 
minore di B. 

Funzioni che possono essere 
usate per leggere grafici, trac¬ 
ciare oggetti, ecc. 


PRINT in una singola istru¬ 
zione possono essere usati an¬ 
che comandi multipli. Questo 
particolare comando significa 
“cancella lo schermo e digita¬ 
lizza" e viene usato comune¬ 
mente. 


Programmi applicativi 

I programmi applicativi per 
questa scheda, come si può 
dedurre dalla descrizione tec¬ 
nica, lasciano ampio spazio alla 
fantasia. 

Qui di seguito riportiamo alcu¬ 
ne interessanti applicazioni re¬ 
alizzate dalla Pertel. 

La prima riguarda il calcolo se¬ 
mi automatico della superificie 
di oggetti ripresi da telecamera 
e disponibili su file binari. 

Del secondo esempio proposto 
dalla Pertel non abbiamo ri¬ 
tenuto opportuno pubblicare i 
listati che, a se stanti, non han¬ 
no particolare significato. 


Si tratta comunque di una “sha- 
pe” del cursore grafico ed un 
programma che permette di 
spingere al massimo la risolu¬ 
zione di semitoni di grigio del¬ 
l'interfaccia. 

La tabella “shape” deve esse¬ 
re, come il programma alta defi¬ 
nizione, digitato a mano utiliz¬ 
zando il programma Monitor 
dell’Apple IL 

A questo punto, in memoria e 
su disco avremo due file, di cui 
il primo è una tabella grafica 
che viene utilizzata dal pro¬ 
gramma di calcolo della super¬ 
ficie per indicare la posizione 
puntata con un cùrsore fla- 
shing, il secondo è un program¬ 
ma di digitalizzazione sofistica¬ 
to, da usarsi eventualmente in 
sostituzione del programma 
firmware presente sull’interfac¬ 
cia. 

In questo caso, l’interfaccia de¬ 
ve essere obbligatoriamente 
montata nello slot 3, perchè 
verso di quello è diretto l'I/O del 
programma. 


Dopo aver digitato anche il pro¬ 
gramma listato in Applesoft, ed 
averlo salvato su disco sotto 
qualunque nome, se non vi so¬ 
no errori di battitura sarà possi¬ 
bile effettuare le prime “inqua¬ 
drature"! 





n v presenta: 



LA NUOVA SERIE DI DATA 
DISPLAY A COLORI SERIE “CD” 


Disponibile con schermi da 14“ (CD 233) e da 20” (CD 251), 
impiega tubi catodici a media risoluzione (MR) o alta risoluzione 
(HR), gli ingressi RGB o TTL ne consentono l’impiego con quasi 
tutti i terminali o computers oggi presenti sul mercato. 

Per applicazioni più sofisticate di CAD/CAM, simulazione, ani¬ 
mazione, o comunque di grafica, sono disponibili i tubi a lunga 
persistenza (LP) e scansioni diverse da 525/60 e 625/50. 

.. Per gli OEM è anche disponibile la versione CF (solo telaio), per 
una propria personalizzazione. 


Agente esclusivo per l'Italia 



INTEPNATK3NAL S.r.L 


: Via L. da Vinci, 43 - 20090 Trezzano S.N. - Tel. 02/4455741 - 5 linee 
TLX 312827 TELINT I 

: Via Salaria, 1319 - 00138 Roma - Tel. 06/6917058-6919312 
TLX 614381 TINTRO I 

: 52020 Castelfranco di Sopra (AR) - Tel. 055/964237 
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luivgiu ui mai i lima 

scillante. ordinamento - 

scillatore w 

scillatore a battimenti 

scillatore a quarzo 

scillatore a rilassamento 

scillatore di rilassamento a bloccaggio 

scillatore quarzato 

scillazione / 

scillazione t a campo ritardante 
scillazione pendolare 
scillografo ni 

scillografo a raggi catodici 
scillogramma m 
scilloscopio ni 
spite, calcolatore - 
itale ugg 
Itale, cifra " 

ttetto ni (byte composto da 8 bus) 

ttica delle fibre 
(fico (]gg 
ttimare v 



oscilla ting sort 
oscillator n 

beat frequency oscillator 
quartz oscillator 
astable multivtbrator 
blocking oscillator 
quartz oscillator 
oscillatton n 

retardmg-field osctllation 
hunting u(unstable condition) 
oscillograph n 


initialize r(tape etc.) 
initialize r(program) 
initialize, to ' a volume 

conversion 


conversion ntfrom old System to new 
onc eie.) 

conversion (o( signalsetc.) 

conversion,program - 
conversion instruction 


iniztalizzare v(nastro ccc.) 
intzializzarc v(programma) 
iniztalizzare un volume 


vorberciten »\ elikettieren t* 
vorbereitcn v 

einen Datentràger einricbten, einen 


trasformazione / (di un impianto ecc ) Umrùstung /. Urnstcllung i 


trasformazione /.conversione / 
conversione di programmi 
istruzione di conversione 


Umformung f.Umsetzung / 
Programmkonverttcrung / 
Umsetzbcfehl m 
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ootimize t 


rsion 

program 

conversion table. translation tablc 


tabella di conversione 


metodo 
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tetodo di accesso sequen/.ial 
tetodo di lettura 
tetodo di Monte Ciarlo 
tetodo di ordinamento 
tetodo di programmazione 
tetodo di registrazione 
tetodo di ricerca 
tetodo di riconoscimento errori 
tetodo di trasmissione 
tenere a punto (un programnfì ecc) 
lettere a punto in linee 
tezza parola 
lezzi ni />/ 
te/.zo ni 

lezzo addizionatore 
lezzo di immagazzinamento 
lezzo di protezione dati 
lezzo fisico di trasmissione 
lezzo trasmissivo (hardware er il 
controllo della trasmissione) 

»1F - modulazione di frequen 
litro ni 

nicrocalcolatore m(calcolatole costruito 
intorno ad un nucroprocessc c. 
generalmente completo di mf morta e 
periferiche) 

nicrocalcolatore,sistema a - 
nicrocalcolatore monochip 
nicrocalcolatore su singola scheda 
nicrociclo ni 
nicrocircuito ni 
nicrocircuilo integralo 
nicrocomputer ni 
nicrocomputer, piastra di - 
nicrocomputer didattico 
nicrocomputer single chip 
nicrocomputer su un unico c ip 
nicrocontroller ni 
nicroelaboratore ni (raro) v 
microprocessore 
nicroelettronica / 
nicrcfiche / 
microfilm ni 
microfilm, uscita su ~ 
microfilmatura / 
nicrofotogramma ni 
microistruzione f 
microistruzione f 
micrologica / 
micrologico ni 
micrologico LSI 
nicrominiaturi/zato. circuii 
microminiaturizzazione / 
micromodulo m 
microonde / 
microoperazione f 
microplacchetta / 

microplacchetta / (di un micrcf:ompuicr) 

microprocessore (pP) m 
microprocessore a chip singo 


rasmettere 


rasmettere » 
rasmettere v 

rasmettere per telescrivente 
rasmettitore ni 
rasmettitore m 
rasmettitore sincrono 
rasmissione / (di dati ecc.) 
rasmissione /‘(di messaggi ec«. ) 
rasmissione, fattore di - 
rasmissione, sistema di - 
rasmissione a banda laterale fenica 
rasmissione a corrente di lavJro 
rasmissione a corrente di ripido 
rasmissione a più terminali 
rasmissione analogica 
rasmissione asincrona dei da 
rasmissione automatica 
rasmissione binario-sincroni 


sequential access method (S AM) 
reading method 
Monte-Carlo method 
sorting method 
programm •n 


conversion transconductance 
conversion unii, convcrter u 

convert lidata eie ) 
converter usee conversion ur 
convc 


assestamento 

trasconduttanz.a di conversione 
convertitore ni .convertitrice / 


Umsetztabellc /. Untsctzungstabelle 
/ 
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Otto MoWntv»'» 


‘nf'* 


Umwandlungszcit / 

Mischsteilhtit / 

Umsctzcr* m. Umwandler m. 

Konvertcr m 
umsctzcn v. umwandeln v 

Stromnchter ni • 

Parallel-Scrien-Umsetzer(PSU)* m 
Senen-Parallel-Umsetzer in 

Kuhlluftgcbiàsc n 

Koordinatcn t pi 
Koordinicrung / 


Kopiergcràt n 

ipieren v.duplizieren v 

ne f\ Duplikat n, Zweitexemplar n 
•hschlag ni(Kopie) 
elfachungs-Funktion f 
Dthalter m 
‘n n 

•Melektr.) 
ìisysiem n 

Bflognetkern etc.) 

‘ V. Kcmspeichermatm/ 


steuerung / 


aren Programmc. 
Memoduln. 

M. Bibliothek 
Barn me 


mici 
mia 

microfiln^L^ 

C OVI 

microfilmi» A' 

rnicroinstriicWfa I 
elementaryjdj 
micrologic il 
chip fi 
LSI chip 
microcircuiti 
microminiaturfe 
micromodule ir 
microwave n 

rmcrooperation ta _ 

prinied circuii rmMhfcrboJ 
microcomputcr boaK 
rmcroproccssor n 
single-chip micropf 


transmil > 
send » 
telcprint v 
transmitter » 
vender n 
synchro n 
transmivsion n 
transmission n 
transmittance n 
communication System 
single sideband transmission (SST) 
open-circuit working 
closed-circuit operation 
broadcasting n 
analog transmission 
asynchronous transmission 
automatic transmission 
binarv synchronous communicatton 
(BSC) 


rasmissione byte-seriale 
rasmissione circolare 
;rasmissione dati 
rasmissione dati asincrona 
rasmissione dati in start-stop 
rasmissione dati sincrona 
rasmissione dati su canale unico 
rasmissione dati via cavo telefonico 
rasmissione dei dati 
rasmissione dei dati a distanza 
rasmissione di dati 
rasmissione di immagini 
rasmissione di messaggi 
rasmissione diretta 
rasmissione diretta dei dati 
rasmissione in burst mode 
rasmissione in corrente continua 
rasmissione in fonia 
rasmissione in serie 
rasmissione in start stop 


UNA PROPOSTA DEL 


evie 

b 

asynchronous transmission 
start-stop data transmission 
synchronous data transmission 
singlc-channeldata transmission 
telephone line transmission 
data traffic 

remote data transmission 
data transmission 
picturc transmission 
message transmission 


regtster name * 

register save area 
register select 

regÌ5ter-to-memory architec ture 
register-type switching System 
reinitializ.e i sec reirtuiaie 
reiniliate c. reinitiahze v 

reject r 

reject r, select v, outsort v(card etc.) 

reject n, rejection n 

rejector n see parallel resonant circuii 

reject pocket 

rekey v 
relation test 
relative tuli 
relative address 

relative addressing 
relative coding 
relative error 


istruii 

registi 

nome del reg? 
area di salvataggio rei 
selezione registro 
architettura registro/memoria 
sistema a registro 

reinizializzare v 

rigettare v. respingere t* 
scartare » (schede), espellere v 
(schede) 

rigetto in. reiezione / 

casella di scarto 

immettere di nuovo (a tastiera) 
esame di confronto 
relativo ogg 

indirizzo relativo, indirizzo 
spiazzatale 

indirizzamento relativo 


féich m 

Registerauswahl / 
Register-zu-Spcichcr-Architektur / 
Rcgistersystem n 

nca einlciten. neu einrichten. neu 
vorbereitcn 
zurùckwctsen t (allg.) 
aussteuern v, zuruckweisen v. 
rùckweisen v 

Zurùckwcisung /. Riickwcisung / 

Restfach n, Fehlcrfach n. 

Riickwcisungsfach f 
erneut eingeben 
Vergleich m 
relativ aJj 
relative Adrcsse 


codifica 
errore, 
umid 


lativa 


mg 



relay t see reiransmit 

relay n 

relay calculator 
relay matrìx 
release i 

release li 
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Programnnerung 


itive 


Relais* n 
Relaisrechner m 
Relaiskoppelfcld n 
fretgeben i'(Gcràt, Pufferetc.) 


Antivalenz.glied n 
Antrieb m 
Anlriebskette f 
Antrìebsmotor in 
Anlriebsregelung / Ider 
Magncibandeinheu) 

Antriebswelle / 

Antwort / 

Antwort des Operators 
antworten »• 

Antworlmeldung / 

Antwortsignal n 
Antwort/eit f 
Anweisung* / 

Anweisung ! 

^nweisung / (zurGeràtcbcdienung 
Klhweisung ; (bei problcmorientier 
Programmicrsprachen) 
Anweisung f (bei maschinenoficntij 
Sprachen) 

Anweisung an das Programm 
" /fflleisung in Printarsprache 
An reisung, arithmetischc ■> 

An reisung, ausfiihrbare •* 

An reisung. nichtausfuhrbare ' j 
An reisung, symbolische ' 

An .eisung, unbedingte ' 

An .eisung, zusammengesetztor 
An .eisungsmarke /”' 

An reisungsnummer f 
An r ender m 

An renderarbeitsbereich m 
An renderdatei l 
An renderebene f 
An rendermakro >n 
An rendermaske / 
ani enderorientiert aJj ♦ 

An renderprogramm n 
An >enderprogrammicrung / 

An renderschnittstelle f 
An rendersoftware / 

An rendersoftware /(vont AnweitiJ* 
l rschricben) 

An rendersysteme.dedizierte ' 

An renderunterprogramm n 


se ^uentielle 



set jentielle Sleuerung 

set jentielke Struktur 

set jentielle Verarbeitung 

set jentielle Zugriffsmethode 

set jentiellerKechner 

set jentieller Speicher 

set jentieller Zugriff 

Set uentiellrechner ni 

Set uenz f( Sàtzc odcr Zeichen) 

Set uenzspeicher ni 
Sei aldruckerm 
Sei aldruckwerk* n 
Sei e t 
Sei e / 

Sei e.in - 

ser eli nd/(Ubcrtragung eie.) 
ser eli aJi 

ser eli aufgebaut 
ser elle asynchrone Schniltstelle 
ser elle Rinàriibertragung 
ser elle Organisation 
ser elle Siart-Stopp-Lbertragung 
ser elle Synchronubenragung 
ser elle t'bertragung 
ser elle Verarbeitung 
ser eller Betrieb* 
ser eller Datentransfer 
ser eller Ein-/’Aiisgabekanal 
ser eller L/O-Port 
ser eller Port 
ser eller Zugriff 
enabtaslung f 
enaddition / 
enausgang m 
enbetrieb ni 
endrucker ni 
eneingang m 
enmultiplikation / 
ennummer / 
en-Parallelbetneb ni 
en-Parallcl-Schaltung / 
en -Parallelsystem n 
en-Parallel-L msetzer ni 
en-Parallel-l'msetz.ung / 
enprogrammierung f 
enrechner ni 
enschaltung / 
enschnittstelle f 
en-Serien-Betrieb ni 
enspeicher in 


Set 

Sei 

Set 

Sei 

Sei 

Sei 

Sei 

Sei 

Sei 

Sei 

Sei 

Sei 

Sei 

Sei 

Sei 

Sei 

Ser 

Ser 

Ser 


relative Adressierung 
relative Codierung 
rclativcr Fehler 

relative Luftfeuchtigkeit. relative 
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rst modcltr 
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bum mode (transm reliability n t idajpilua / . . . , Zuxerlissi|dteii /. Bfiriebssichetheit 

Per ordinare il volume utilizzare l apposito tagliando inserito in fondo alla rivista. 

voice commumration reliability. assessetF- 1 affabilità valutata eeschàtzte Zuverlàssiekeit 


relè in, relais in 
calcolatore a relais 
campo di accoppiamento relè 
liberare i. abilitare v(unità ecc ). 
rilasciare v (buffer ecc.) 

liberazione 1, rilascio ni (di unità ecc.) Freigabe f 

L. 45.000 (Abb. L. 36.000) 


Serfenspeicherung f 
entransfer ni 
eniibertragung / 
enverarbeitung t 
Seif ice-Rechenzentrum u 
ice-Techniker ni 
omechanismus ni 
omotor ni 
osvstem n 


fische 


grafische Einheit (normicrte Ko<X 
grafische Liisung 
grafisches Ausgabegeràt 
grafisches Daienverarbeitungssyst 



serial transmission 
start-stop transmission 


reliability. hardware ^ 
reliability. optimum " 


affidabilità dcirhardwuie 
affidabilità ottimale, sicurezza di 


geschdtzte Zuverlàssigkeit 
Hardware-Zuverlàssigkeil / 
optimale Bctncbssicherheu 


grafisches Syntbol 
grafisches Terminal 
Grammatik / 
grammatische Analyse 
grammatischer Fehler 
Graph ni 

Graphik... s.Grafik 
graphisch od/ s.graftsch 
Gray-Code ni 
Grenzfrequcnz f 
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Personal Software apre un capitolo nuovo 
nell’editoria legata ai personal compu¬ 
ting: è una rivista di software, dedicata a 
due tipi di lettori: coloro che già posseg¬ 
gono un personal (o intendono acquistar¬ 
lo entro breve) e coloro che, pur non pos¬ 
sedendo un personal, si interessano di 
software in BASIC, di programmi e siste¬ 
mi operativi per personal. 

Di personal, in Italia, ne esistono circa 
30000: un’ottima base di lettori da cui, fin 
dal primo numero, uscito nel giugno ’82, 
sono provenuti una miriade di suggeri¬ 
menti e consigli. 

Personal Software è una rivista attualissi¬ 
ma, interattiva con il lettore, realizzata 
con una formula del tutto nuova. 

Una prima sezione è dedicata ad articoli 
generali, di approfondimento teorico di 
certi aspetti e problemi di software. La 
seconda sezione è fatta di programmi, già 
predisposti, testati e pubblicati insieme ai 
relativi listati, dedicati ai personal più dif¬ 
fusi sul mercato. 

Quando è tecnicamente possibile, lo stes¬ 
so programma è pubblicato nelle varie 
versioni, relative alle macchine su cui può 
operare. 

Personal Software è la rivista per i veri 
“amatori” dei personal, per un pubblico 
giovane, intelligente, dinamico come il 
mezzo stesso a cui si rivolge. 


Gli speciali dell’anno 


Personal Software è appena nata: non si 
può quindi pubblicare un elenco di spe¬ 
ciali. Ricordiamo, tuttavia, alcune iniziati¬ 
ve che già hanno riscosso notevole suc¬ 
cesso: la pubblicazione, in omaggio, della 
GUIDA AL SOFTWARE pubblicato sulle 
riviste italiane; una testimonianza del ser¬ 
vizio informativo completo che il Gruppo 
Editoriale Jackson intende proporre, con 
questa nuova iniziativa. 
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La prima rivista europea di personal 
computer, software e accessori. 





Anche con Bit, il Gruppo Editoriale Jack¬ 
son è stato lungimirante. 
è curioso (e ci rende orgogliosi) il fatto 
che Bit sia la prima rivista europea di per¬ 
sonal, home e business computer. 

Una pubblicazione stimolante per chi 
vuol vivere l’affascinante avventura tecni¬ 
ca offerta dal mondo dei piccoli sistemi. 
In un mercato in crescente espansione, 
Bit è divenuta ormai il leader incontrasta¬ 
to sul piano editoriale: per la serietà, com¬ 
pletezza e tempestività dei suoi ‘Test”, 
per i programmi dedicati pubblicati ogni 
mese, per il ruolo formativo che la rivista 
ha assunto fin dall’inizio, accompagnan¬ 
do nella crescita culturale e tecnica l’hob- 
bista, il tecnico, l’appassionato di perso¬ 
nal computer. 

è la più letta tra le riviste Jackson. 

Una miniera di idee e soluzioni pratiche 
per “giocare” con il computer, imparare a 
programmare, disporre di un’informazio¬ 
ne approfondita, su tutte le ultime novità 
del mercato. 


Gli speciali dell’anno 


Gli speciali di Bit sono I Test sulle ultime 
novità nei personal, o meglio i BITEST, 
divenuti ormai un classico, per il metodo 
di analisi, sia hardware sia software, le 
fotografie, il contenuto tecnico e profes¬ 
sionale deM’informazione, i raffronti. 



In più, quattro volte all’anno, un numero 
di Bit è monografico. Questi i temi dell’ul¬ 
timo anno: Computergrafica - Word Pro¬ 
cessing - Pocket Computer- Bit Didattica. 
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22 numeri 
L. 35.000 

anziché 
I 44.000 


11 numeri 
L. 31.000 

anziché 
L. 38.500 


8 numeri 
L. 19.000 

anziché 
l 24.000 


12 numeri 
L. 24.500 

anziché 
L. 30.000 


11 numeri 
L. 26.500 

anziché 
L. 33.000 


Alcuni 

esempi 


EO+ l’E 

L. 

64.000 

EO+ AO 

L. 

48.000 

EO+ IO 

L. 

55.500 

IO + BT 

L. 

50.500 

IO + l’E 

L. 

59.500 

CW f IO 

L. 

84.500 

% 

BT + PS 

L. 

52.000 

CW f l’E 

L. 

93.000 

EO -f l’E + EK 

L. 

86.500 

EO 4 - l’E 4 - IO 

L. 

88.500 

EO 4 - l’E + BT 

L. 

88.000 

IO 4 BT 4- PS 

L. 

76.500 

BT 4- IO 4- l’E 
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83.500 
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EK 4 - AO 

L. 

102.500 

tutte le riviste ... 
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266.000 
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LEGENDA 


□ l'E : 

■ AO 

■ IO : 

□ BT 

□ SM 


l'ELETTRONICA ■ EO - ELETTRONICA OGGI 
AUTOMAZIONE OGGI □ EK = ELEKTOR 
INFORMATICA OGGI □ CW rr COMPUTERWORLD 
BIT □ PS = PERSONAL SOFTWARE 
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L. 26.000 

anziché 
L. 33 000 


10 numeri 
L. 28.000 

anziché 
L 3o.000 


10 numeri 
L. 24.000 
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ABBONAMENTO CUMULATIVO A DUE 
O PIU’ RIVISTE CON SCONTO PARTICOLARE 


Tutti coloro che sottoscrivono abbonamenti a due 
o più riviste godono di un prezzo ulteriormente 
agevolato, come appare nella seguente tabellina. 
Abbonamento a due riviste somma dei prezzi scontati 
delle due riviste - L. 2.000. 

Abbonamento a tre riviste somma dei prezzi scontati 
delle tre riviste - L. 4.000. 

Abbonamento a quattro riviste somma dei prezzi 
scontati delle quattro riviste - L. 7.000. 

Abbonamento a cinque riviste somma dei prezzi 
scontati delle cinque riviste - L. 10.000. 

Abbonamento a sei riviste somma dei prezzi scontati 
delle sei riviste - L. 13.000. 

Abbonamento a sette riviste somma dei prezzi 
scontati delle sette riviste - L. 16.000. 

Abbonamento a otto riviste somma dei prezzi scontati 
delle otto riviste - L. 20.000. 

Abbonamento a nove riviste somma dei prezzi 
scontati delle nove riviste - L. 25.000. 

Abbonamento a dieci riviste somma dei prezzi 
scontati delle dieci riviste - L. 30.000. 






N.B. - Per sottoscrivere abbonamenti utilizzate il modulo di c.c.p. 
inserito in questo fascicolo oppure inviate un assegno o 
un vaglia postale al nostro ufficio abbonamenti. 
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IL SUPERPREMIO PER TUTTI 


Un meraviglioso viaggio 
nella Silicon Valley 


■\ 


A sud di questa baia c’è la favolosa 
Silicon Valley: il paradiso della mi¬ 
croelettronica e dell'Informatica. 
Quasi tutte le industrie “che conta¬ 
no” ci sono: anche il Gruppo Edito¬ 
riale Jackson, con la propria sede 
di Sunnyvale. Tra tutti gli abbonati 
sarà sorteggiato un viaggio sog¬ 
giorno della durata di una settima¬ 
na. 

Sarete ospiti della GEJ Publiching 
Group, visiterete la splendida e so¬ 
leggiata California. 
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L’ELETTRONICA 

Apple II - Uno dei più diffusi e presti¬ 
giosi personal computer. Infinite pos¬ 
sibilità di utilizzo. 48 Kbyte RAM. 


REGOLAMENTO DEL CONCORSO 




1) Il Gruppo Editoriale Jackson srl 
promuove un concorso a premi 
in occasione della campagna 
abbonamenti 1983. 

2) Per partecipare al concorso è 
sufficiente sottoscrivere un ab¬ 
bonamento 1983 ad almeno una 
delle nove riviste Jackson entro 
il 28.2.1983. 

3) È previsto un premio (viaggio 
soggiorno) da sorteggiare fra 
tutti gli abbonati a nove premi, 
uno per ciascuna rivista, da sor¬ 
teggiare fra gli abbonati alle 


singole riviste. 

4) Gli abbonati a più di una rivista 
Jackson avranno diritto all’in- 
serimento del proprio nominati¬ 
vo per l’estrazione relativa al 
viaggio soggiorno tante volte 
quante sono le riviste cui sono 
abbonati. 

5) L'estrazione dei premi indicati 
in questo annuncio avverrà 
presso la sede Jackson entro il 
30.6.1983. 

6) L’elenco dei vincitori e dei pre¬ 
mi sarà pubblicato su almeno 


sei delle riviste Jackson subito 
dopo l’estrazione. Il Gruppo 
Editoriale Jackson inoltre, ne 
darà comunicazione scritta ai 
singoli vincitori. 

7) I premi verranno messi a dispo¬ 
sizione degli aventi diritto entro 
60 giorni dalla data di estrazio¬ 
ne. 

8) I dipendenti, i familiari, i colla¬ 
boratori del Gruppo Editoriale 
Jackson sono esclusi dal con¬ 
corso. 




ELETTRONICA OGGI 
TEK 2213 - L’oscilloscopio Tektronix a 
2 canali DC 60 MHz - 20 mV/div. 50 
MHz 2 mV/div. Il sogno di ogni tecnico 
e laboratorio elettronico. 













































... E PER OGNI RIVISTA 



AUTOMAZIONE OGGI 
Mini Robot - Il Robot in kit della Soft- 
Power. Una periferica per personal 
computer dalle infinite applicazioni 
per esplorare il nuovo mondo della ro¬ 
botica. A portata di "Basic”. 



COMPUTER WORLD 
Rainbow 100 - Il superbo computer 
Digital Equipment al vertice della 
gamma personal. Doppio processore, 
da 64 a 256 Kbyte RAM, 2 floppy disk 
da 600 Kbyte. 



ELEKTOR 

Junior Computer - Il computer didatti¬ 
co in kit che ha entusiasmato gli hob¬ 
bisti di tutti i paesi europei. 



INFORMATICA OGGI 
Epson MX100 - La stampante a impat¬ 
to famosa in tutto il mondo. Massima 
affidabilità e ottime prestazioni. Una 
periferica d’eccezione. 













GRUPPO EDITORIALE JACKSON 

SERVIZIO ABBONAMENTI 



BIT 

Spectrum - Il nuovo entusiasmante 
personal Sinclair. Incredibili capacità 
grafiche a colori. Un gioiello di tecno¬ 
logia e miniaturizzazione. 



PERSONAL SOFTWARE 

VIC 20 - Un best-seller nei personal. Il 
sistema ideale per divertirsi in modo 
intelligente con il computer. 



STRUMENTI MUSICALI 
Roland HP 70 - Il pianoforte elettroni¬ 
co portatile con prestazioni professio¬ 
nali. 75 tasti, effetto chorus, touch- 
control per la dinamica su ogni tasto. 


RISERVATO 
A CHI 
SI ABBONA 
ENTRO 

IL 28-2-’83 

v._ J 

AUT. MIN. N° D.M. 4/236724 del 27/10/82 

























































ENCICLOPEDIA DI El 


un’opera unica, completa, rigorosa, aggiornata, ma f. 


Un’opera seria 
perché l’Elettronica 
e l’Informatica 
sono una 


cosa sena 


L'Enciclopedia di Elettronica e Informatica, composta da 
50 fascicoli pubblicati settimanalmente, sarà disponibile 
a partire dal 18 febbraio 1983 in tutte le edicole a L. 

2.500 al fascicolo 
Ogni fascicolo è costituito da: 
• 12 pagine di Elettronica Digitale - Microprocessori; 

• 16 pagine di Elettronica allo stato solido - 
Telecomunicazioni oppure 16 pagine di Informatica - 

Informatica e Società; 
•1 scheda di Elettrotecnica. 
I fascicoli saranno raccolti in 7 volumi di 200 pagine l’uno 
più 1 raccoglitore per le 50 schede di Elettrotecnica. 
Copertine con sovracoperte, risguardi e indici L. 5.000. 

Raccoglitore per le 50 schede L. 5.000. 
1500 pagine, 700 foto a colorì, 2200 illustrazioni a colorì 
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GRUPPO EDITORIALE JACKSON 

DIVISIONE GRANDI OPERE 


/ 




LETTRONICA E INFORMATICA 

[. . j _ 

Cile e scorrevole, che tutti possono capire 



ELETTROTECNICA 

• Costituzione della materia • Conduzione, 
resistività, ecc. • Corrente-Tensione- 
Resistenza • Circuito elettrico • Kirchhoff 
ed altri metodi risolutivi (Thevenin, Norton, 
Sovrapposizione) • Lavoro, Potenza, Ren¬ 
dimento • Campo magnetico • Campo elet¬ 
trico • Circuito Magnetico • Induzione e 
Autoinduzione • Bobina • Condensatore • 
Corrente Trifase • Potenza Trifase • Ampe¬ 
rometri, Voltmetri, altri strumenti di misura 

• Funzionamento del trasformatore «Gene¬ 
ratore, motore • Motore a c.c. 


ELETTRONICA DIGITALE Voi. 1 

• AND or NOT • Sistemi di numerazione • 
Codici • Algebra di Boole • Karnaugh • Co¬ 
dificatori • Decodificatori • Matrici • Selet¬ 
tori • Multiplexer • Comparatori • Addizio¬ 
natori • Sottrattori • RTL, DTL, TTL, FST, 
TTL S • NMOS, PMOS, VMOS, CMOS, I 2 L • 
flip-flop, SR, JK, T, D • Multivibratori 
(Schmitt) • Registri • Dispositivi per sintesi 
vocale e per Speech Recognition 


ELETTRONICA ALLO STATO SOLIDO 

• Principi fisici dei tubi • Triodo • Diodo a 
semiconduttori • Curve caratteristiche dio¬ 
do e impieghi «Transistori «SSI, LSI, VLSI, 
Gate Array • Tecnologie elettroniche (Bipo¬ 
lari, Mos, Cmos) • FET, MOSFET « SCR, 
DIAC, TRIAC • Optoelettronica (LED, LCD, 
CCD, Plasmadisplay,...) • Relais • Protezio¬ 
ni • Fotocellule, Fotodiodi, Termistori, Pan¬ 
nelli solari • Touchcontrol 


ELETTRONICA DIGITALE VOL. 2 

• Shift register • Clock • Contatori Binari • 
Contatori Decimali • Tipi di memorie • 
ROM, RAM, EPROM • Organizzazione della 
memoria « Operazionali • Sample and hold 

• Convertitori A/D e D/A • Conversione V- 
f/f-V • Calcolo delle probabilità • Struttura 
del Bus «Busstandard «Trasmissionedati • 
Interfacce standard • Optocoupler • Fibre 
ottiche • Esempi (UART - USART UIA) 


Realizzata 
in collaborazione 
con il Learning Center 

Texas Instruments 


Se desiderate abbonarvi all’Enciclopedia di 
Elettronica e Informatica usufruendo di un 
prezzo speciale, ricevendo direttamente a 
casa vostra le copie, potete inviare un asse¬ 
gno, o un vaglia postaleoppure versate l'im¬ 
porto di L. 130.000 (anziché 165.000) sul 
ccp n° 11666203 intestato a 
Gruppo Editoriale Jackson - Grandi Opere. 

Per evitare danni ai fascicoli e garantire il 
recapito, le spedizioni saranno effettuate 
mensilmente (raggruppando4o5fascicoli) 
in apposito imballo. 


MICROPROCESSORI 

• I/O di un microprocessore • Struttura di 
un microprocessore • Interfacce specializ¬ 
zate • Mezzi di sviluppo per microprocesso¬ 
ri • Linguaggi • Indirizzamento • Program¬ 
mazione • Microcalcolatori • Micropro¬ 
grammazione • Sviluppi Futuri 

TELECOMUNICAZIONI 

• Onde elettromagnetiche • Filtri - antenne - 
radar • Trasmissione: modulazione, tra¬ 
sduttori cavi, acustica, ottica, trasmissione 
dati (cenni), comandi a distanza, controllo 
di parità • Ricezione: Radio, TV, Telefonia, 
CB • Trasmissione dati • Varie 

INFORMATICA DI BASE 

• Informatica: ieri, oggi edomani «Architet¬ 
tura del calcolatore elettronico digitale • 
Funzionamento del calcolatore • Le memo¬ 
rie «Tecnicheedispositivi di ingresso/usci¬ 
ta • Struttura dei dati • Gli archivi dei dati • 

« 

Programmazione • Sistemi operativi • Lin¬ 
guaggi e traduttore • Assembler • Cobol • 
Basic • Fortran • Pascal • Simula • Lisp • 
PL1 • RPG • Altri linguaggi • I data base 

INFORMATICA E SOCIETÀ’ 

• Il computer e la scienza • Il computer e la 
tecnica • Il computer e la vita di tutti i giorni 

• Il computer e l’elettronica nell’abitazione • 
Il computer e l’ufficio • Il computer e l’elet¬ 
tronica nella produzione • Il computer e 
l’elaborazione nella musica • La computer¬ 
grafica • La progettazione e il controllo tra¬ 
mite il computer • I problemi di segretezza e 
di esclusività • Computer ed intelligenza 
artificiale • Computer e istruzione. 
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IMPARIAMO 
IL PASCAL 







’RQBRAMMARE 
IN ASSEMBLER 



MKROEliTTRONICA: 

La nuo v o Rivoluzione 
Industriale 




INTRODUZIONE 
AL PERSONAL 
E BUSINESS 
COMPUTING 
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I MICROPROCESSORI 
E LE LORO APPLICAZIONI: 

SC/MP 



PRINCIPI 
E TECNICHE 
DI ELABORAZIONE 
DATI 




I prezzi blu sono riservati agli abbonati 
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NANOBOOK Z-80 

VCX 1 * TECNICHE DI PROGRAMMAZIONE 



micmmessori 

dai chips ai sistemi 



Programmazione 

dello Z80 

e progettazione logica 



PROGRnmmnzionE 

DELIO 

Z80 



GUIDA 
AL SINCLAIR 
ZX81 

zxao • Nuova BOM 
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NANOBOOK Z-80 

VOL. 3 • TECNICHE DI INTERFACCIAMENTO 


La programmazione 
dello 
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Programmazione 

deil8080 

e progettazione logica 



DBUG 
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PROGRAMMAZIONE 
IN LINGUAGGIO ASSEMBLA 



Tecniche 

d*interfacciamento 
dei 

microprocessori 


808QA/808S: 

PROGRAMMAZIONE 
IH LINGUAGGIO ASSEMBLA 


USARE IL 
MICROPROCESSORE 



Programmazione 


del 
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Alla scoperta 


del TI 99/4A 



IMPARIAMO A PROGRAMMARE 


. BASIC 

CON IL PETCBM 



vogliamo 
I ricominciare 
cosi? 

IMPARIAMO A PROGRAMMARE 

IN BASIC CON IL 
Vie CBM 




























































LIBRI JACKSON. 

LA MIGLIORE FORMAZIONE TECNICA 
NELL'ELETTRONICA E NELL'INFORMATICA. 
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FUNZIONAMENTO 
APPLICAZIONI 
ED ESPERIMENTI 
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CIRCUITI 


Guida ai 

fondamenti, circuiti 
ed esperimenti 



Cod. 

605B 
L. 15.000 1 

L. 12.000 M 

j m 





DICTI0NARY 0F COMPUTER SCIENCE 

(n)U< Im (toma Man <n«M Omnia» 

DIZIONARIO 01 INFORMATICA 

ln0tO9 nsLsno |m |ngm* IhImck» 

W0RTERBUCH 0ER INFORMATA 




Cod. 

100H 
L. 45 000 

L 36.000 A 


il 

. BUGBOOK III \ 


IN T tMf ACCJAUCNTO t 

ori MicnocoMcun» tote 





Cod. ^ 
003A 
L. 19.000 

L 15.200 


CORSO 
DI 

ELETTRONICk 
FONDKMEN14LE 

CON ESPERIMENTI 



wxeow 




i f 

r Cod.^^ 
201A 1 
L. 15.000 I 

L. 12.000 M 


Comprendere 
l’Elettronica 
a Stato Solido 
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DEI CIRCUITI 
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CON ESPERIMENTI 




Lk PROGETTAZIONE 
DEI FILTRI 
ATTIVI 

CON ESPERIMENTI 



GUIDA MONDIALE 
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Guida mondiale degli 
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Integrati 
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I prezzi blu sono riservati agli abbonati 
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Il corso articolato in 40 volumi per complessive 2700 
pagine, permette in modo rapido e conciso 
l’apprendimento dei concetti fondamentali di elettrotecnica 
ed elettronica di base, dalla teoria atomica all’elaborazione 
dei segnali digitali. 

La grande originalità dell’opera non risiede solo nella 
semplicità con cui gli argomenti vengono trattati, anche i 
più difficili, non solo nella struttura delle oltre 1000 lezioni 
incentrate su continue domande e risposte, esercizi, test, 
al fine di permettere la costante valutazione del grado di 
apprendimento raggiunto, ma soprattutto nella possibilità 
di crearsi in modo organico un corso “ad personam” 
rispondente alle singole necessità ed obiettivi. 

Se non avete tempo o non volete dedicare 120 delle vostre 
ore, anche in modo frammentario, al completamento del 
corso, potete seguire un programma di minima, sempre 
con brillanti risultati, con obiettivi, anche parziali, 
modificabili dinamicamente nel corso delle letture 
successive. 

Ogni libro è una monografia esauriente singolarmente 
consultabile per l’approfondimento di un particolare 
argomento. 



GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
Divisione Libri 



COME FUNZIONA 
IL TIRISTORE 


COMI PROGRAMMATI DI tLCTTNOMICA (D t IfTTHOTCCMICA 
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ANNUALE PRWICO 


RIPARATORE 

RADIO-TV 




Manuale pratico di 

REGISTRAZIONE 

MULTIPISTA 



* ATTENZIONE Per ordinare questi libri utilizzare l’apposita cedola di commissione libraria. L’OFFERTA È 
VALIDA SOLO FINO A 28/2/1983. Dopo tale data gli abbonati avranno comunque diritto allo sconto del 10°/c 
su tutti i libri JACKSON, novità comprese. I libri elencati possono essere ordinati anche dai non abbonati 
utilizzando la stessa cedola di commissione libraria. In questo caso naturalmente non si avrà diritto a sconto 
alcuno. 

^CEDOLA DI COMMISSIONE LIBRARIA 

Da inviare a Gruppo Editoriale Jackson - Via Rosellini, 12 - 20124 Milano 


Nome Cognome 



Inviatemi i seguenti libri: 


Codice 

Libro 

Quantità 

Codice 

Libro 

Quantità 

Codice 

Libro 

Quantità 

Codice 

Libro 

Quantità 

Codice 

Libro 

Quantità 
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□ pagherò al postino il prezzo indicato nella vostra offerta speciale + L. 1 500 per contributo fisso spese di spedizione. 

□ Allego assegno n°.di L.(in questo caso la spedizione è gratuita). 

□ Non abbonato □ Abbonato sconto 20% □ l'Elettronica □ Elettronica Oggi □ Automazione Oggi □ Elektor 

□ Informatica Oggi □ Computerworld □ Bit □ Personal Software □ Strumenti Musicali 

Data _Firma _ 
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LA PRIMA RIVISTA EUROPEA DI SOFTWARE PER PERSONAL COMPUTE 



GENERAZIONE 
DI LABIRINTI 

COMUNICAZIONI 
TRA PET E PET 


PROGRAMMI COMPLETI 
PER APPLE - PET/CBM 
TRS/80 - SINCLAIR 
ATOM - VIC 20 - ATARI 


RICERCA SU ALBERI 

COMPRESSIONE 
DI TESTI 





























j UNA PUBBLICAZIONE DEL 
/ GRUPPO EDITORIALE JACKSON 


VIDEOGAMES - COMPUTER - GIOCHI ELETTRONK 












TUTTI I PREZZI E LE NOVITÀ 
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GIOCHIAMO CON I COMPUTER 
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Casio FX7Q2 P 
un vero pocket computer. 


Pocket computer CASIO FX- 
k 702 P. Un vero computer ta- 
sca bile capace di risolvere 
\ rapidamente i più comples- 
problemi di calcolo 
elaborazione dati, utilizzabile 
in ogni momento ed in ogni campo: 
matematica, ingegneria, fisica, chimica, sta¬ 
tistica, medicina, finanza, navigazione e perfino gio¬ 
chi. Un pocket evoluto che unisce praticità ed imme¬ 
diatezza d’uso a prestazioni eccezionali: linguaggio 
BASIC, altissima velocità di elaborazione, grande ca¬ 
pacità di programmazione (1680 passi di programma) 
e di memoria (226 registri), vastissima gamma di 


funzioni, editing, display scorrevole, possibilità di col- 
legamento con unità periferiche (stampante FP-10 e 
registratore a cassette). 

Pocket computer CASIO FX-702 P: uno strumento sofi¬ 
sticato per esigenze sofisticate. Per voi, dalla potente tec¬ 
nologia CASIO. 



$DfTRON 

-SpA- 


io robot 




Le infinite possibilità offerte dall’FX-702 P e le sue caratteristi¬ 
che non possono essere esaurientemente illustrate in questa se¬ 
de. Potrà ricevere una completa documentazione sul pocket 
computer CASIO FX-702 P e sulla biblioteca di programmi di¬ 
sponibili, compilando ed inviando questo coupon alla 
DITRON S.p.A. - Viale Certosa, 138 - 20156 Milano 1 


COGNOME 


VIA 


NOME 


C.A.P. 


CITTÀ 


PROV. 























di P. Capobussi 


Anche in queste bige giornate 
invernali la giovane pianta dei 
pocket in BASIC continua a fio¬ 
rire in molteplici colori. 

Lo speciale Bit-pocket appar¬ 
so a Novembre, già rimane un 
passo indietro rispetto le an¬ 
nunciate novità dei PB, Pocket 
BASIC. È indubbio che nell’am¬ 
bito dei pocket questo linguag¬ 
gio ad alto livello apre l’unica 
strada di qualche successoan- 
cora da percorrere. Neppure da 
noi si farà attendere di molto 
l’annunciata diffusione di tali 
personal da tasca, imminente e 
massiccia nella sempre aggior¬ 
nata Francia, dove già ora si 
moltiplicano i luoghi in cui tali 
aggeggi sono validamente uti¬ 
lizzati. Segni premonitori? 

Se ne distinguono parecchi. La 
sempre ottima HP ha, da que¬ 
sto mese, iniziato la commer¬ 
cializzazione del vero personal 
portatile HP 75, un gioiello per 
le tasche di non poveri appas¬ 
sionati. 

La Texas Instruments, di riman¬ 
do, sembra proprio rimangiarsi 
l’annunciata TI 88 che un po’ 
tutti credevamo dovesse esse¬ 
re la risposta finale alle pro¬ 
grammabili concorrenti. Al 
francese SICOB appariva in¬ 
toccabile al pubblico, dentro 
una vetrinetta da "pezzo di col¬ 
lezione”. In Italia, neppure l'om¬ 
bra. 

D’altronde chi vorrà più utilizza¬ 
re linguaggi da mal di testa co¬ 
me quelli finora utilizzati in am¬ 
bito tascabile (AOS, RPN)? 

In compenso voci sempre più 
avvalorate dalla stessa tenden¬ 
za del mercato fanno ben spe¬ 
rare in un portatile a 8 bit, dis¬ 
play LCD a 40 caratteri, com¬ 
patibile con stampante-plotter 
a 4 colori dal prezzo al pubblico 
inferiore ai 250 dollari, sempre 
firmato Texas. 


Casio PB 100 


la caratteristica professionalità 
dei suoi prodotti, sembra pro¬ 
prio voler colmare la lacuna del 
BASIC per un mercato giovane, 
quindi non molto disposto ad 
accettare listini dalle cifre 
astronomiche. Ecco allora una 
presenza interessante. A fianco 
della FX 702 P, ormai affermata 
in un campo più professionale, 
nasce una costellazione di pro¬ 
dotti dagli aspetti sempre più 


versatili, e dalle sfaccettature 
adatte alle esigenze più diver¬ 
se. Prima stellina, della serie 
che tutti ci aspettiamo seguire, 
è il pocket PB 100:140.000 lire, 
basso profilo, estensione già 
disponibile della memoria, peri¬ 
feriche, robusta e affidabile for¬ 
se più che la stessa FX 702 P. 
È una macchina molto interes¬ 
sante. Il basso costo si paga in 
capacità di memoria, peraltro 





espandibile a Valori prossimi 
agli abituali 1600 passi (115 li¬ 
nee BASIC), e in leggera sco¬ 
modità di impostazione delle 
funzioni del BASIC. In compen¬ 
so le reserved-word dei co¬ 
mandi sono in sintassi comple¬ 
ta, senza più abbreviazioni par¬ 
ticolari. La morbida tastiera è 
anche molto comoda, essendo 
in disposizione QWERTY. 

Può essere simpaticamente 
predisposta in modo semigrafi¬ 
co e quindi presentare tutto l’al¬ 
fabeto minuscolo e una scia di 
simboli che vanno daH'omega 
al micron, semi delle carte da 
(gioco compresi. 

'Con ciò la gestione di un poke¬ 
rino elettronico diventa un gio¬ 
co (d’azzardo) da ragazzi!... 

La stampante FP-13 e il regi¬ 
stratore a cassette, per il quale 
è necessaria una nuova inter¬ 
faccia FA-3, possono natural¬ 
mente interpretare e salvare 
tutto il nuovo set di caratteri. 
Peccato per l'incompatibilità 
con le vecchie periferiche della 
serie FX, ma le ridotte dimen¬ 
sioni giocano un ruolo fonda- 
mentale nel layout dei connet¬ 
tori. 

L’incredibile circuiteria a 
CMOS veloci, comprendente 
due soli integrati, ha anche il 
compito di pilotare il display a 
12 digit in matrice di punti 5x7, 
più che sufficiente per una con¬ 
veniente rappresentazione dei 
dati in uscita. Notevoli le possi¬ 
bilità del cursore e le segnala¬ 
zioni di prossima fine riga. La 
semplificazione della gestione 
del display rende la macchina 
ancora più adatta ad un merca¬ 
to molto giovane, sicuramente 
attratto da un prezzo abborda¬ 
bile quanto lo era quello delle 
anziane sorelle non-BASIC. A 
ciò si aggiunga che la manuali¬ 
stica è in italiano e completa di 
un semplice, ma simpatico cor¬ 
so di BASIC per principianti. 
L’epoca della microinformatica 
da tasca si sviluppa anche tra¬ 
mite questa chiarezza di pre¬ 
sentazione delle possibilità dei 
prodotti. 



La nuovissima PB 100 della Casio, dotata di un BASIC com¬ 
pleto e di caratteri semigrafici, a costi accessibili ad un giova¬ 
ne mercato studentesco. 


L’interfaccia verso il registratore che necessita alla PB 100per 
if salvataggio di dati e programmi. Altre periferiche disponibili 
sono una estensione di memoria e una ottima stampante. 



E la Casio? Più in sordina, con 


1983 © Bit - 35 









di S. Cavaliere e 
P. Parascandolo 

Istituto di Fisica, Napoli 


In questo articolo esaminere¬ 
mo la sezione audio dell'auto¬ 
ma teatrale ed il controllo, effet¬ 
tuato a mezzo Apple, degli 8 ca¬ 
nali audio. 

L’automa teatrale del Festival di 
Spoleto, cui abbiamo già ac¬ 
cennato nel nostro precedente 
articolo, percepisce a mezzo di 
sensori i movimenti che hanno 
luogo sulla scena e, in relazione 
a questi, risponde. La parte mu¬ 
sicale perciò, assume il ruolo di 
elemento connettivo di tutta l’a¬ 
zione scenica. Si realizza cioè, 
una interazione tra la danza e la 
musica che è stata organizzata 
su 8 linee e registrata su 8 ca¬ 
nali separati. Su due di questi 
canali la musica è stata gene¬ 
rata con un grosso computer. 
La sezione audio consente di 
miscelare a piacimento gli 8 
canali audio su 4 canali di usci¬ 
ta (vedere figura 1 ). 

I canali da miscelare ed i tempi 
di attacco sono entrambi pro¬ 
grammabili da Apple. È cioè 
possibile stabilire "dinamica- 
mente” quali ingressi mixare 
per ciascun canale di uscita (al 
limite, è possibile mixare tutti gli 
8 ingressi ed inviarli su tutte e 
quattro le uscite); inoltre, poi¬ 
ché su ciascun ingresso vi è un 
attenuatore programmabile, è 
possibile inserire o disinserire 
gradualmente un canale (figura 
2 ). 

I due componenti "base” attor¬ 
no ai quali è stata costruita que¬ 
sta scheda sono i DAC multi 
plying e il banco di interruttori. 
Su ciascun canale l’attenuato¬ 
re programmabile è stato rea¬ 
lizzato con un DAC multiplying 
0832 della National (figura 3) e 
con un LF 351 mentre il sistema 
degli interruttori è stato realiz¬ 
zato con degli switch analogici 
LF 13331. 

*Lo schema funzionale del DAC 
multiplying 0832 è illustrato nel¬ 


la figura 3 ed è in tecnologia 
CMOS con la circuiteria analo¬ 
gica (la rete R-2R) in SiCr, con 
una risoluzione di 8 bit. 

Su questo componente ci sof¬ 
fermeremo un pò più a lungo. 


I DAC multiplying 
(MDAC) 


I DAC multiplying detti anche 
MDAC - multiplying digitai to 
analog converters - sono inte¬ 
grati la cui uscita è proporzio¬ 
nale ad una tensione di riferi¬ 
mento ed al codice digitale ad 
essi applicato. 

La differenza rispetto ai DAC 
convenzionali sta nel fatto che 
la tensione di riferimento può 
assumere valori sia positivi che 
negativi. Se usati come amplifi¬ 
catori controllati, normalmente 
operano su due quadranti alge¬ 
brici nel senso che l'ingresso 
analogico assume valori sia 
positivi che negativi, mentre 
l’ingresso digitale è unipolare e 
normalmente codificato in bi¬ 
nario (figura 4). 

L’operazionale usato in con¬ 
giunzione all’MDAC deve avere 
una "input bias current" molto 
bassa e l'input offset voltage 
deve essere regolato in modo 
che l’ingresso negativo outl sia 
una terra virtuale. Gli MDAC so¬ 
no fatti con una rete R-2R molto 
precisa a stabile (figura 5) e 
possono essere prodotti sia in 
tecnologia monolitica che ibri¬ 
da. 

Attualmente sono già disponi¬ 
bili dispositivi con risoluzione di 
12 bit che rendono possibili ap¬ 
plicazioni nel campo dell'alta 
fedeltà (ad es. National 1230). 
Le seguenti specifiche sono 
peculiari agli MDAC: feedth- 
rough error, output capacitan- 
ce, output leakage. Le altre ca-, 
ratteristiche (risoluzione, linea¬ 
rità, ecc.) vengono specificate 
come per i DAC. 

II feedthrough error è il rapporto 
tra la tensione di uscita e quella 
d’ingresso misurata quando 



tutti gli ingressi digitali sono a 
zero. Se tutti gli interruttori sono 
"off ’ la tensione di uscita do¬ 
vrebbe essere zero; però a cau¬ 
sa delle capacità parassite sul¬ 
la rete R-2R una piccola parte 
del segnale di ingresso passa 
sull’uscita (quest’effetto è pure 
funzione della frequenza del 
segnale d’ingresso). 


Per output capacitance si in¬ 
tende la capacità dell’uscita 
verso terra. Questa è funzione 
della risoluzione dell'MDAC e 
cambia in relazione al codice 
digitale applicato. L’output lea¬ 
kage current è la corrente che 
passa dal terminale IOUT 1 
verso terra quando gli ingressi 
digitali sono tutti a zero o anche 
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quella che passa sul terminale 
IOUT 2 quando tutti gli ingressi 
sono high. 


Il banco di amplificatori 


Nella nostra applicazione gli 
MDAC sono usati come ampli- 


HARDWARE 

Un Apple II 
come controller 
di 8 canali 
audio 

Teatro e microcomputer: siamo alle soglie di 

un’epoca nuova? 

In questa seconda parte gli Autori illustrano l'aspetto fonico della loro 
esperienza di animazione teatrale-cibernetica svoltasi al Festival di 
Spoleto 1981 (su testo di Fassbinder "Libertà a Brema": cfr. con il 
precedente servizio "Apple II come controller di 30 stepping motora 4 
fasi", Bit n. 30 pag. 53). Come nella prima, il tono è quello asettico dei 
tecnici puri: formule, descrizione di schemi, insomma impassibilità 
assoluta. Così, oltretutto, le soluzioni esposte si prestano ad essere 
impiegate - mutando poche "mutanda" - anche in altri contesti, più o 
meno ludici: daH’azionamento di luci-suoni psichedelici in roboanti- 
allucinogene balere alla piccola home automation diapparati domestici 
di varia elettrocomplicanza. E tuttavia, pur senza indulgere a retorici 
giochi di fantasia e dovendo anche dire, sospirando, che a Spoleto non 
ceravamo, ci si consenta di fare qualche riflessione condita di un certo 
spirito immaginifico. Il teatro, fin dai tempi dei Greci, si è sempre basato, 
e volentieri, sulla "machine": quelle che ad esempio servivano per 
calare dall’alto dei cieli il deus ex machina , per l'appunto. Anche il 
nostro Giorgio Strelher famoso in tutto il mondo anche per i marchinge¬ 
gni impiegati in molte sue regie (a partire da "Arlecchino servo di due 
padroni visto e rivisto in tutto il mondo, da New York a Mosca, per la 
magia di quegli attori di continuo catapultati sulla scena o svaniti entro 
botole, che si aprono/chiudono come scatole fatate). Proprio da lui ci è 
capitato di sentir dire che queste invenzioni appartengono ancor oggi 
ad un’artigianalità elevata quanto antica. Dunque l’Informatica non 
c’entra con il Teatro? O, invece, questa tecnica onnipervadente mec¬ 
canizzerà anche quest'ultima spiaggia della creatività facendo sparire 
dalla circolazione rumoristi, sceneggiatori e burattinai di varia nobiltà? 
Dilemma non troppo banale, anche se facile ci sembra la risposta: nè 
l'uno nè l’altro. La microinformatica col suo basso livello di costi forni¬ 
sce solo strumenti tuttofare più flessibili e potenti ed i tecnici puri, nel cui 
animo arido - ma solo in superficie! - si celano tesori d'inventiva, li 
pongono a disposizione del genio inquieto e creativo degli artisti che 
tutt’ora vivono in mezzo a noi, sublimandolo con nuove, più possenti 
leve. 

Da questa simbiosi, anche quando non alberga nel cuore di una stessa 
persona (come nel caso, forse irripetibile, di un Leonardo) può scaturire 
davvero un nuovo Rinascimento, di cui anche questo spoletin- 
partenopeo è forse un primo segnale. 

G.G. 


ficatori controllati e sono mon¬ 
tati come nello schema di figura 
4 . 

L’attacco dei canali è program¬ 
mabile nel senso che un canale 
può essere attaccato o fatto 
decadere in meno di 10 micro¬ 
secondi o anche in 50-60 se¬ 
condi (e più, se necessario). 
Gli attacchi e/o decadimenti 


lenti si realizzano scrivendo 
nell’MDAC selezionato dei va¬ 
lori crescenti o decrescenti nel 
tempo. L’uscita di un canale è 
costante fintantoché non cam¬ 
bia il codice digitale ad esso 
applicato (vedere figura 1 ). 

La scheda di interfaccia, una 
cartolina infilata in uno degli 
slot dell’Apple, contiene sia i 


Buffer per il Data Bus sia quelli 
per l’Address Bus (vengono 
bufferizzate solo le linee AdO- 
Ad7); ed è la stessa utilizzata 
per gli stepping motors (figura 
6 ). 

Per il Data Bus vengono utiliz¬ 
zati due 8216; per l’Address 
Bus un 74LS244. 

Il R/W è posto in OR oltre che 
con 01 anche con l’I/O SE- 
LECT, cosicché il R/W inter, 
nel caso che il microprocesso¬ 
re faccia una operazione di 
scrittura, va low solo se viene 
effettuato uno STORE (o un 
POKE) in una delle 256 locazio¬ 
ni riservate alla slot ( CnOO - 
CnFF dove n è il numero della 
slot). 

Da notare che l’interfaccia è bi¬ 
direzionale anche se per la se¬ 
zione audio sono richieste solo 
operazioni di scrittura. 

Sulla scheda audio (vedere fi¬ 
gura 7), il Data Bus è collegato 
ad un line receiver 74S244 le 
cui uscite pilotano gli 8 MDAC 
0832. 

La scrittura nell’MDAC selezio¬ 
nato avviene a mezzo di una 
decodifica di indirizzo effettuata 
tramite un 74154 decoder da 4 
a 16 linee. 

L’indiritto è decodificato com¬ 
pletamente. Le linee AD4, ADE, 
AD6 e AD7 sono collegate ad 
un 74LS138 la cui uscita Y0 sa¬ 
rà low solo quando le linee di 
address di cui sopra sono tutte 
low. L’uscita Y0 del 74LS138 è 
connessa all’ingresso di strobe 
Gl del 74154; l’altro ingresso di 
strobe del 74154 G2 è collega¬ 
to all’l/O select che è valido per 
solo 256 indirizzi. 

Poiché i 4 ingressi del 74154 
(A,B,C,D,) sono le linee ADO,A- 
D1 ,AD2,AD3, l’indirizzo è com¬ 
pletamente decodificato. Quin¬ 
di, su una delle linee Y0-Y11 si 
avrà un segnale (active low) 
solo se viene effettuata una 
operazione di scrittura ad un in¬ 
dirizzo compreso tra CnOO e 
CnOB. 

A tutta la sezione audio pertan¬ 
to sono riservate 16 locazioni di 
memoria dell’Apple; agli MDAC 
ne sono riservate 8; 4 sono ri- 
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servate agli interruttori ed altre 
4 non vengono usate. 

Per scrivere una parola in uno 
degli MDAC basterà fare un 
POKE a quell’indirizzo (che è 
slot dipendente come già detto ' 
nel precedente articolo). 
Supponendo di avere l'interfac¬ 
cia nella slot 4, per scrivere 
nell’MDAC 0 basterà fare uno 
STORE all’addressC400oppu- 
re un POKE all’address 50176 
ottenuto come 49152+n*256 


10 

PRINT "**»*CKO DAC»***■ 


20 

PRINT "UN SOLO MDAC VIENE INVIATO SU UN CANALE DI USCITA.L'INTERFACCI A 


E' SU SLOT 4" 


30 

SLOT * 4 :AO = 49132 4 256 * SLOT: REM AO E' L 'ADDRESS 

DEL PRIMO MDAC 

40 

FOR OUT =• 0 TO 3: POKE AO 4 OUT 4 8.0: NEXT OUT RE K 

APRE TUTTI GLI I 


NTERRUTT ORI 


50 

INPUT "IL SEGNALE E* SUL DAC",DAC 


60 

INPUT “ESCE SU CANALE";CH POKE AO ♦ CH * 8,2 A DAC 

REM SI CHIUDE UN 


SOLO INTERRUTTORE 


70 

FOR AM = 0 TO 255: POKE AO 4 DAC.AM: FOR K * 0 TO 5 

NEXT K; NEXT AM REM 


INVILUPPA L'MDAC 


80 

GOTO 70 



Listato 1 - Programma CKO DAC in cui si invia un MDAC su un 
solo canale di uscita. L’interfaccia relativa è sullo slot 4. 


10 PRINT "CK DAC1 ***" REM UN MDAC INVILUPPATO ESCE SU 4 CANALI 
20 SLOT * 4:fl0 * 49152 4 236 * SLOT: REM AO E' L'ADDRESS DEL PRIMO MDAC 
30 FOR OUT =0 TO 3 POKE AO 4 OUT 4 8.0: NEXT 
40 INPUT "IL SEGNALE E SU DAC ",DAC 

30 FOR OUT = 0 TO 3- POKE AO 4 OUT «• 8,2 * DAC NEXT OUT REM CHIUDE I 4 
INTERRUTTORI RELATIVI A AUELL'MDAC. <UN INTERRUTTORE SU CIASCUN MIXE 
R) 

60 FOR AM « 0 TO 255: POKE AO 4 DAC.AM NEXT AM REM INVILUPPA 
70 GOTO 60 



Il banco di interruttori 


Il banco di interruttori e di mis¬ 
saggio è stato sviluppato attor¬ 
no ad un LF 13331 della Natio¬ 
nal. 

Il componente LF 13331 è uno 
switch analogico quadruplo ed 
è realizzato in tecnologia JFET 
con una resistenza pressoché 
costante - sui 150 Ohm - per 
variazioni della tensione d’in- 


con n=4. 

L’operazionale usato in con¬ 
giunzione all’MDAC è un LF 
351 che ha un basso valore 
dell’input bias current. Il poten¬ 
ziometro “zero adjust” serve 
per mettere la tensione sul ter¬ 
minale OUT 1 il più possibile vi¬ 
cina allo zero: si scrive uno zero 
nell’MDAC (mettendo il codice 
digitale a zero) e si regola il po¬ 
tenziometro per mandare l’u¬ 
scita il più possibile vicina allo 


Listato 2 - Programma CK DAC1: sono in gioco 4 canali. 


gresso tra -F e - 10 V. 


zero (in tal modo si compensa 
sia l’input offset voltage che 
l’input bias current dell’amplifi¬ 
catore). 

Gli 8 canali d’ingresso prove¬ 
nienti da un registratore ad 8 
tracce vengono così inviluppati 
e poi presentati al banco di in¬ 
terruttori e di missaggio. 



50 

100 

110 

120 

130 

140 


150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 


OUT ♦ 8.2 * DAC NEXT OU 


REM MIXER 

SLOT * 4 :AO » 49152 ♦ 256 * SLOT 
HOME FOR OUT » 0 TO 3 :DAC * OUT: POKE AO + 

T REM CHIUDE UNO SVITCH PER CANALE 

VTAB 19 HTAB 1: PRINT "PUSH BUT.2 TO 5WITCH ALL IN TO OUT 0“ 

PRINT “PUSH BUT.l TO SWITCH ONE IN TO ALL OUT" 

PRINT "»** MIXER***": VTAB 6 PRINT “CONTROLLO DI AM 
VTAB 17: PRINT “PUSH BUT.O TO ROTATE CHANNELS": VTAB 


TO 3 CH(I) 
0 TO 3 AM » 
NEXT DAC 


VTAB 18 HTAB 1 
VTAB 4 HTAB IO; 
PIEZZA DA POT.“: 

10 . 

FOR I =» 0 
FOR DAC = 

PRINT • • 

IF PEEK (49231) 

IF PEEK (49249) 

IF PEEK (49250) 

GOTO 160 

REM ROTATE CHANNELS 
VTAB 12 

FOR I = 0 TO 3 CH(I) 


I: NEXT I 

PDL (DAC): POKE AO ♦ 


DAC.AM VTAB 10: PRINT 


128 THEN 
128 THEN 
128 THEN 


GOSUB 390 
GOSUB 220 
GOSUB 300 


* CH(I) + 1: IF CH<I> > 3 THEN CH(I> » CH(I) - 4 




PRINT “INPUT ";CH(I>;" OUTPUT CH 
POKE AO «■ 8 ♦ 1.2 * CH < I ) 

NEXT I 

VTAB 22 HTAB 10: PRINT "ROTAZIONI = BB + 1 

FOR I « 0 TO 1000 NEXT I: RETURN REM WAIT FOR BUTTON RELEASED 

REM SVITCH ONE CHANNEL TO ALL OUTPUTS 

VTAB 12 

VH » VH 4 1: IF VH > 3 THEN VH ■ VH - 4 
FOR I « 0 TO 3 

PRINT "INPUT ";VH(I>;" OUTPUT CH ";I 

POKE AO 8 + 1.2 * VH 
NEXT I 

VTAB 22: HTAB 10; PRINT " 

FOR I » 0 TO 1000 NEXT I: RETURN : REM WAIT FOR BUTTON RELEASED 
REM ALL INPUTS TO CHANNEL 0 OUTPUT 
PRINT “***»“ 

VTAB 12 

FOR I » 0 TO 3 

PRINT “INPUT “,I" OUTPUT CH ";0 
CW « 0 IF I ■ 0 THEN CW = 255 
POKE AO 4 8 4 I.CW 
NEXT I 

VTAB 22: HTAB 10; PRINT " 

FOR I e 0 TO 1000 NEXT I: RETURN : REM WAIT FOR BUTTON RELEASED 


Figura 1 - Schema a blocchi. 

Figura 2 - Schema a blocchi sezione audio. 


Listato 3 - Programma MIXER; è if più complesso e permette 
l'inviluppo di 4 canali di ingresso. 



La resistenza che lo switch pre¬ 
senta nello stato “ON” è pres¬ 
soché costante anche al varia¬ 
re della frequenza del segnale 
d'ingresso tra 0 e 100 KHz e 
quindi va abbastanza bene per 
applicazioni acustiche dove la 
frequenza è compresa tra 20 
Hz e 20 KHz. 

La leakage current che lo 
switch presenta nello stato 
“OFF ’ è dell’ordine del nano- 
ampere. 

L’ingresso di controllo dello 
switch è TTL compatibile. 

Il banco di missaggio (4 mixer) 
consente di miscelare gli 8 se¬ 
gnali in uscita dagli MDAC su 4 
canali di uscita. 

Il mixer è stato realizzato come 
in figura 8 e ripetuto per i quat¬ 
tro canali di uscita. 

Come si vede dallo schema, 
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quando tutti gli switch sono 
aperti, per non lasciare l’ingres¬ 
so dell’operazionale “ballante”, 
con una porta NAND viene 
chiuso uno switch che mette a 
zero l’ingresso dell’operaziona- 
le. 

Il registro di controllo è un 
74LS374 nel quale va scritto la 
parola di controllo. Per inserire 
o disinserire un canale si scrive 
uno zero o un uno su quel cana¬ 
le. 

L’address relativo al registro di 
controllo del primo mixer è: 
49152 -f (nr. slot*256)+8; l’ad- 
dress relativo al registro di con¬ 
trollo del secondo mixer è: 
49152 + (nr. slot*256) + 9 e 
così via. 

Poiché agli MDAC sono riser¬ 
vate 8 locazioni di memoria, tut¬ 


ta la sezione audio occupa 12 
locazioni nello spazio di memo¬ 
ria dell’Apple. 

Infine, bisogna puntualizzare 
che, pur assicurando delle pre¬ 
stazioni abbastanza soddisfa¬ 
centi, il mixer resistivo non è 


adatto per alta fedeltà o per ap¬ 
plicazioni di laboratorio perchè 
per tali applicazioni la separa¬ 
zione tra i canali deve essere 
superiore ed inoltre la separa¬ 
zione tra la massa analogica e 
quella digitale deve essere 


molto ben curata. 


Il software 


Il software della sezione audio è 
stato sviluppato in collabora- 




Schema a blocchi sull’attenuatore variabile. 
Figura 3 - 

Il diagramma funzionale del DAC 0832. 



Figura 5 - La classica rete R-2R del DAC. 

Figura 6 - L’interfaccia Apple. 
Figura 7 - Banco di amplificatori programmabili. 
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zione con la regia assieme alla 
quale è stato steso uno flow- 
chart finalizzato alla realizzazio¬ 
ne dello spettacolo. 

Quindi, anche per la sezione 
audio, invece del programma 
generale daremo una descri¬ 
zione di alcuni programmi di 
test che permettono di control¬ 
lare sia l’interfaccia sia tutta la 
sezione audio. 

In particolare, descriveremo tre 
programmi abbastanza sempli¬ 
ci ma molto funzionali sia in fa¬ 
se di test che in quella di ricerca 
guasto. 

Il primo di questi programmi 
“CKO DAC ” consente di invi¬ 
luppare un MDAC - intenden¬ 
dosi con ciò che è possibile far 
variare ad un "rate” prefissato 
l’uscita dell’MDAC sul quale 
viene effettuato il test - e di in¬ 
viarlo su uno dei canali di uscita 
selezionabile da programma. 
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Un Apple II come controller 
di 8 canali audio 

!( J ? * i ìSfflfc I l;S *H 



Figura 8 - Il Mixer. 


La funzione di questo program¬ 
ma è cioè quella di far funziona¬ 
re la sezione audio da regolato¬ 
re di volume programmabile e 
di smistare un ingresso su uno 
dei quattro canali di'uscita. 
Prima di descrivere il program¬ 
ma ricordiamo che l’Apple ge¬ 
stisce la sezione audio in “me- 
mory mapped mode” riservan¬ 
do ad essa 12 locazioni di me¬ 
moria: 8 agli MDAC e 4 agli 
switch. 

L’address - AO - della prima lo¬ 
cazione di memoria riservata 
agli MDAC è slot dipendente e 
vale: 

AO = 49152 + 256 ★ SLOT 

L’address del registro 74LS374 
(vedi figura 8) che comanda l’a¬ 
pertura o la chiusura degli 
switch del primo mixer e: 

AR = A0 +8 

Se ad ogni mixer vengono as¬ 
sociate le variabili "OL/7” e 
"CH", gli indirizzi dei registri che 
comandano gli switch si posso¬ 


no esprimere come: 



L’interconnessione che il pro¬ 
gramma realizza è quella in fi¬ 
gura 9. 

Come si vede dal listato del 
programma “CKO DAC ” viene 
inizialmente calcolato l’address 
AO (statement 30). 

Allo statement 40, vengono 
aperti tutti gli interruttori cosa 
che viene fatta scrivendo tutti 
zeri nei 4 registri di controllo 
74LS374. Poi, allo statement 
50, viene richiesto su quale 
MDAC si vuole far passare il 
test. 

Allo statement 60, viene richie¬ 
sto su quale canale di uscita 
bisogna connettere l’MDAC, e 
un volta stabilito ciò, viene at¬ 
taccato l’interruttore corrispon¬ 
dente. Ciò viene fatto con un 
POKE AO+CH+8, 2 A DAC; 
AO+CH+8 è difatti l'indirizzo 
del registro di controllo del mi¬ 
xer relativo al canale di uscita 


CH ed il valore 2 elevato a DAC 
corrisponde ad una parola con 
un solo uno (in corrispondenza 
del canale d’ingresso selezio¬ 
nato). 

Allo statement 70 il canale vie¬ 
ne inviluppato scrivendo 
nell’MDAC dei valori a mano a 
mano crescenti (AM va da zero 
a 255). Il ‘'rate” dell’incremento 
è determinato dal loop sulla va¬ 
riabile K. 

Il programma resta in loop fin¬ 
tantoché non viene fermato. 

Da notare che già questo pro¬ 
gramma testa quasi tutta l'elet¬ 
tronica. Difatti, si può mettere 
un ingresso audio su tutti i ca¬ 
nali e con una procedura auto¬ 
matizzata si può inviare l’MCAD 
0 su OLITO, poi su OLITI, ecc; 
poi si invia l’MDAC su OUT 1, 
poi su OUT 2 ecc. Così, se non 
si dispone dell’oscilloscopio, si 
può fare un primo test grossola¬ 
no "ad orecchio”. 

Il secondo programmino CK 
DAC1 , realizza l’interconnes¬ 
sione di figura 10, e cioè un 
MDAC inviluppato viene inviato 
su tutte e quattro le uscite, il 
listato relativo è molto sempli¬ 
ce. Dopo aver calcolato A0, il 
programma allo statement 30, 
apre tutti gli interruttori e poi 
chiude i 4 interruttori relativi a 
quell’MDAC sulle 4 uscite (sta¬ 
tement 50). Allo statement 60 
viene fatta variare l’uscita 
dell’MDAC da zero al massimo. 
Il terzo programma si chiama 
"MIXER ” ed è il più interessan¬ 
te, dato che consente di invilup¬ 
pare con 4 potenziometri altret¬ 
tanti canali d’ingresso che così 
possono essere continuamen¬ 


te controllati in volume. 

Per questa applicazione è stata 
costruita una scatoletta con 4 
potenziometri a slitta e tre pul¬ 
santi che sono stati connessi 
all’Apple utilizzando tutti e quat¬ 
tro gli ingressi analogici e tutti e 
tre gli ingressi digitali ad un bit 
presenti sul connettore delle 
paddle. 

Gli indirizzi che l’Apple riserva 
ai 3 bit d’ingresso digitali sono: 
49249, 49250, 49251. 

I potenziometri usati sugli in¬ 
gressi analogici erano di 150 
Kohm. 

Inizialmente il programma rea¬ 
lizza la seguente interconnes¬ 
sione: 

m m .+ -wl 1 .imm 

INO—OUTO 
INI —OUT 1 
IN2—OUT2 
IN3—OUT3 

Tramite i tre pulsanti è possibile 
scegliere tre diverse funzioni: 

1 ) Premendo il pulsante nume¬ 
ro 2, corrispondente all’address 
49251, vengono deselezionati 
tutti i mixer tranne quello zero. 
Tutti gli ingressi vengono mi¬ 
scelati e fatti uscire dal canale 
zero. 

2) Premendo il pulsante nume¬ 
ro 1, corrispondente all’address 
49250, uno degli ingressi viene 
inviato su tutti e quattro i canali 
di uscita. L’ingresso che viene 
presentato all’uscita cambia 
ogni volta che viene premuto il 
pulsante. 

3) Premendo il pulsante nume¬ 
ro 0, corrispondente all’address 
49249 , si realizza una permuta¬ 
zione delle uscite. Cioè, se in 
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Figura 9 - Schema 
dell’interconnessione 
realizzata dal 
programma CKO DAC 
(cfr. il listato relativo). 


Figura 10 - Schema 
dell’interconnessione 
governata dal 
programma CK DAC1 
(cfr. il relativo listato). 


una certa fase l’ingresso zero 
era collegato all’uscita zero, 
l’ingresso uno era collegato al¬ 
l’uscita uno e l’ingresso due al¬ 
l’uscita due, premendo il pul¬ 
sante, l’ingresso zero uscirà dal 
canale uno, l'ingresso uno 
uscirà dal canale due e l'in¬ 
gresso tre uscirà dal canale ze¬ 
ro. 

Il programma inizia con il calco¬ 
lo dell’address AO sempre con 
interfaccia nella slot 4 (state¬ 
ment 100). Poi viene posto il 
sistema nella condizione inizia¬ 
le inviando su ciascuna uscita 
l’omonimo ingresso. Ciò viene 
fatto allo statement 110 con 
quattro POKE AO+OUT+8,2 A 
DAC (2 elevato a DAC è una 
parola con un solo uno). 

Allo statement 160 vengono 
letti i valori delle resistenze sui 
quattro ingressi analogici del¬ 
l’Apple e con tali valori vengono 
inviluppati gli omonimi MDAC. 
Più precisamente, l’Apple legge 
i valori delle resistenze dei po¬ 
tenziometri alle quali associa 
un numero compreso tra zero e 
255, e con questo numero - in¬ 
dicato con AM - va a modularei 
rispettivi MDAC con il comando 


POKE A0-\~DAC,AM. 

In questa situazione i quattro 
canali d'ingresso vengono invi¬ 
luppati e poi inviati alle quattro 
uscite omonime. 

Negli statement 180, 190 e 200 
il programma legge lo stato dei 
pulsanti e, se non ne trova pre¬ 
muto nessuno, torna ad invilup¬ 
pare gli MDAC con i valori di 
resistenza letti dai potenziome¬ 
tri. 

Quando il programma trova 
uno dei tre pulsanti premuto, va 
ad una delle tre subroutine che 
iniziano agli statement 390,300 
e 220. 

La subroutine che inizia allo 
statement 390 realizza la mi¬ 
scelazione di tutti gli ingressi 
sul canale di uscita zero. Allo 
statement 440 viene definita 
una variabile CW che vale 255 
solo per il MIXER 0. Poi, state¬ 
ment 450 , con quattro POKE 
vengono aperti gli switch su tut¬ 
ti i MIXER tranne che sul canale 
0 II programma quindi attende 
che venga rilasciato il pulsante 
(statement 480) per tornare ad 
esaminare gli altri. 

La subroutine che inizia allo 
statement 300 realizza l'inter¬ 


connessione tra un solo canale 
d’ingresso e le quattro uscite. 
Allo statement 320 viene intro¬ 
dotta la variabile VH che viene 
incrementata ogni volta che 
viene chiamata la subroutine e 
che funge da indice per l’in¬ 
gresso che viene inviato su tut¬ 
te le uscite. Quindi i quattroPO- 
KE A0-\-l+8,2 A VH (statement 
350) chiudono quattro interrut¬ 
tori relativi allo stesso ingresso 
sui quattro MIXER. 

Poiché la variabile VH viene in¬ 
crementata ad ogni chiamata 
alla subroutine, ad ogni chia¬ 
mata l’ingresso presentato sul¬ 
le uscite sarà diverso. 

Il loop di attesa allo statement 
380 serve ad evitare che la 
stessa routine venga servita più 
volte. 

La routine che inizia allo state¬ 
ment 220 permette di ruotare i 
canali di ingresso sulle uscite. E 
cioè, se la situazione delle in¬ 
terconnessioni prima della 
chiamata alla subroutine fosse: 

INO—OUTO 
INI—OLITI 
IN2 — OUT2 
IN3 — OUT3 

dopo sarà: 

INO — OUT1 
INI — OUT2 
IN2 — OUT3 
IN3—OUTO 


Il vettore CH(1 ) che viene usato 
in questa subroutine è quello 
definito allo statement 150. Gli 
elementi del vettore inizialmen¬ 
te valgono 0,1,2,3. Ogni volta 
che viene chiamata questa 
routine gli elementi del vettore 
vengono incrementati di uno; e 
cioè la prima volta valgolo 
1,2,3,0; la seconda volta 2,3,1,0 
ecc. (statement 240). Quindi, 
quando con lo statement 260 
vengono chiusi gli interruttori, 
nel MIXER 0 viene chiuso l’in¬ 
terruttore 1, nel MIXER 1 viene 
chiuso l’interruttore 2 ecc. rea¬ 
lizzandosi così la voluta permu¬ 
tazione. Ad ogni chiamata alla 
subroutine viene effettuata una 
permutazione. 

Gli altri canali vengono testati in 
modo equivalente con semplici 
modifiche di programma. 

Il sistema fin qui descritto è sta¬ 
to realizzato con la collabora¬ 
zione tecnica della Golden 
Computer S.r.l. di Napoli alla 
quale rivolgiamo ringraziamenti 
per il valido supporto offertoci 
mettendo a nostra completa 
disposizione sia le loro strutture 
sia il contributo altamente pro¬ 
fessionale di tutto lo staff tecni¬ 
co. 

Per ulteriori informazioni rivol¬ 
gersi alla* 

Golden Computer S.r.l. 

V.le Michelangelo, 7 
Napoli 

Tel. 081 7376834 ■ 
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La Nota 


La nuova generazione 
di riviste 


Nel settore degli elaboratori e quindi anche dei personal è normale sentir parlare di Nuove Generazioni, di componenti, di 
periferiche, di sistemi, di software. 

Ora dobbiamo prendere in considerazione anche le nuove generazioni di riviste. 

Molti dei lettori di Bit conosceranno senz'altro anche altre riviste che trattano di PC, sia italiane che soprattutto americane: Byte, 
Creative Computing, Interface Age, Small Business Systems, Microsystems, ed altre ancora. 

Attualmente, lo sviluppo della pubblicistica tecnica inizia a seguire due interessanti filoni di sviluppo, uno che chiamerò 
“ultra-dedicato", l'altro che preferisco non definire e che vado subito a descrivere. 

Su molte riviste, anche tra quelle precedentemente indicate, è possibile trovare interi programmi non solo descritti, ma presentati 
con il loro completo listato, che a volte occupa parecchie pagine. 

Tipico il caso del "Dott. Dobb’s Journal", per la maggior parte costituito da massicci listati di software anche interessante. 
Evidentemente i programmi interessano al lettore, il quale con pazienza cercherà di inserirli nel suo PC con una lunga e noiosa 
battitura, foriera di inevitabili errori, aumentati dai prevedibili errori di stampa del testo originale. 

La soluzione in questi casi è classica: fornire i listati già su cassetta. Quindi perchè non lare una edizione della rivista su cassetta ? 
Iniziano ad essere disponibili le prime offerte in tal senso. 

La Instant Software, in collaborazione con l'editore della rivista Micro 80 ha realizzato la relativa versione cassetta, LO AD 80, che 
si configura come il "dump" mensile dei principali listing dei programmi apparsi sul corrispondente numero di Micro 80. 

È possibile sia la cassetta, che il floppy, TRS DOS 2.3 formattato, singola densità, al prezzo di 19.97 dollari per disco. 

Si noti che la rivista Micro 80, oltre alla sua normale versione cartacea, è anche offerta in versione microfilm, pratica molto diffusa 
anche per altre riviste tecniche al di fuori del contesto PC. 

Una offerta analoga viene dal Programmerà Institute, divisione della Futurehouse di Chapel Hill, che realizza quello che chiama 
"thè magazine of thè future", nient'altro che dischi (75 dollari l’anno) o cassette (50 dollari l’anno) con programmi assicurati 
"ready to load", riguardanti games, applicazioni home, educational, contabilità varie, avventure spaziali, ed altro ancora. 

Alla fine un mezzo molto astuto per vendere programmi che probabilmente singolarmente non avrebbero suscitato interesse 
alcuno. 

Ed il metodo stà prendendo sempre più piede. 

L'altro filone, che ho prima definito "ultra-dedicato" ha egualmente un grosso potere commerciale. 

Essendo queste riviste dedicate ad un solo personal, assolvono al duplice scopo di catturare come lettore l'utente di quel PC, che 
dopotutto si sente in obbligo di avere quella rivista, dato che già possiede il relativo PC, e di proporre e vendere software 
applicativo specifico sempre per quel solo ed unico elaboratore, senza escludere dall'operazione commerciale anche oggetti 
vari (periferiche, accessori, ecc.). 

Non nego un certo valore culturale ed informativo a queste pubblicazioni, dipende molto dalla serietà dell'editore. 

Il personal computer IBM già possiede una corte di ben due riviste, interamente a lui dedicate. 

La prima è "PC", definita come: The Indipendent Guide to IBM Personal Computer, edita da PC Magazine di San Francisco (1528 
Irving St.), al prezzo di tre dollari a numero. 

La seconda è Personal Computer Age, definita: thè Definitive Journal For The IBM Personal Computer Users. 

Dedicata alle applicazioni di questo PC, ricca di articoli tecnici, costa 18 dollari per un abbonamento annuale, ed è ottenibile 
scrivendo al P O. BOX 70725 di Pasadena, California. 

Ma forse dove si è raggiunto il massimo, la quasi perfezione nel supporto (leggi anche trappola) informativo-commerciale, è nel 
caso del personal computer TRS-80. 

Vado a elencare. 

Oltre alla citata LOAD 80, su cassetta o disco, espressione computerizzata della famosa rivista MICRO 80, interamente dedicata 
ai "TRS-80 Users", cinquecento pagine a numero (le dimensioni di Byte) ne abbiamo un certo ulteriore elenco. 

La prima è TWO/SIXTEEN, dedicata al TRS-80 Modello II e Modello 16 (67 dollari abbonamento posta aerea per l'Europa). 
Il recente Color Computer, sempre della famiglia TRS-80, è supportato da una rivista tutta per lui, la CCN o Color Computer News, 
edita dalla REMarkable Software di Muskegon nel Michigan, only dollari 21 all'anno. 

La Computronics Ine., grossa organizzazione commerciale americana, ha subito fiutato l’occasione ed ha realizzato ben due 
riviste per i "TRS-80 OWNERS", la prima, indicata semplicemente con Computronics (24 dollari l'anno) e la seconda ancora più 
dedicata: MOD-II Newsletter, con evidente soddisfazione della Radio Shack division of Tandy Corp. 

Più ampia la trattazione tecnica TRS-80 Oriented offerta dalla Eighty System Newsletter, che si compiace di spaziare su tutto il 
fronte: TRS-80 modelli IUHIII/16/Color (75 dollari per l’abbonamento posta aerea). 

Interessante una delle voci presente: sommario di tutti gli articoli ovunque pubblicati, con argomento TRS-80. 

Non sono esenti da questa operazione i vari club, presenti a migliaia in America. 

Il CSRA di Hixson, dedica un intero numero al Color Computer nell'ambito del suo 68 Micro Journal, l'unica rivista al mondo 
interamente dedicata alla CPU 6809 (5900 Cassandra Smith Road, Hixson, TN 37343) al modico prezzo di circa 30 dollari l'anno. 
E non è finita. Un passo ancora, e dall'ultra dedicato, passiamo all’ultra-ultra -dedicato: non solo si parla di un solo PC, ma anche di 
un solo tipo di applicazioni. 

Si tratta di The Lawyer's Microcomputer, il newsletter dedicato agli avvocati che sono anche utenti di TRS-80. 

Come vedete, cari lettori, la situazione è fuori controllo. 

Forse esiste al mondo, diciamo in America, la giusta rivista per le vostre specialissime esigenze applicative, e per trovarla è 
necessario una ricerca pari a quella che si deve porre in atto per individuare il giusto software per le proprie applicazioni. 
Non tutti sanno che esiste una autorevolissima rivista che si chiama MEDIA, dedicata a tutte le riviste, le più importanti, che 
escono al mondo, non tecniche, ma di informazione generale, come veicolo informativo per quanti devono decidere una 
campagna pubblicitaria. 

Non è da escludere la necessità di uno strumento analogo anche per il settore PC. 

E nessuno vieta che anche voi vi facciate la vostra rivista, mettendovi insieme a qualche amico: qualcuno che la compra, lo 
trovate certo. 

Prima di concludere, una precisazione: da questa Nota si può erroneamente desumere che solo il PC TRS-80abbia un supporto 
dedicato di riviste e newsletter. 

Evidentemente non è così, anche altri diffusi PC posseggono analoghe situazioni informative. 

Ho trattato solo il caso TRS-80, a parte l'IBM, perchè comunque senza dubbio rappresenta l’esempio più eclatante in materia. 

Aldo Cavalcoli 
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Office Automation significa avere a disposizione tutta una 
serie di apparecchiature e sistemi che, integrati o non fra di loro, 
permettono una gestione sempre piu produttiva di dati, testi, 
parole alfinterno di ogni azienda. 

Tra i sistemi, il nuovo personal computer Xerox 820 II 
rappresenta un ulteriore passo avanti verso la completa 
automazione dell’ufficio moderno, a soluzione delle esigenze non 
solo di oggi ma anche di domani. Xerox 820 II, dotato oltre che 
di unità a dischi flessibili da 5.25” o da 8” anche di una unità a 
disco rigido, con back-up a floppy disk da 1,2 milioni di caratteri, 
fornisce un’ampia scelta di capacità d’archiviazione variabile da 
184.000 fino a 11.200.000 caratteri. Per consentire un dialogo con 
l’operatore, semplice ed immediato, i messaggi su schermo possono 
essere fatti lampeggiare oppure fatti apparire con intensità 
luminosa differenziata o ancora con scritte nere su fondo bianco. 
Inoltre, errori dell'operatore o situazioni particolari di programma 
possono venire evidenziate da un segnale acustico modulabile. 


Elevate anche le capacità grafiche che consentono di visualiz¬ 
zare e stampare diagrammi cartesiani, istogrammi, diagrammi 
a spicchi, ecc. In qualsiasi istante è poi possibile stampare quanto 
appare visualizzato sullo schermo con la semplice pressione 
di un tasto. Xerox 820 II ha anche la possibilità di utilizzare ben 33 
tasti di funzione. Xerox 820 II, accanto a programmi di word 
processing con messaggi guida-operatore in italiano e a “lavagne 
elettroniche” ha inoltre a disposizione una ricca gamma di 
programmi di utilità nonché un’ampia serie di programmi 
preconfezionati, reperibili presso società di software qualificate 
dalla stessa Rank Xerox, per soddisfare le esigenze specifiche: dalla 
contabilità alla gestione di magazzino, degli alberghi, degli studi 
professionali, dei laboratori di analisi cliniche, dei cantieri edili, 
ecc. Accanto a Xerox 820 II c’è Xerox 820 il personal computer 
per chi vuole un analogo sistema pili economico con capacità 
d’archiviazione meno elevate. Per ulteriori informazioni 
telefonate ai Centri Commerciali Rank Xerox. 


Il nuovo personal computer 
che non teme il futuro. 


Centri Commerciali Rank Xerox. Sede: Milano © 02/2883-271 
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SOFTWARE 


di R. Albanesi 


Il computer: 
una struttura 
di calcolo 
con funzioni 
decisionali 


Numero dell’avversario: 10864 


Numeri 


proposti 

risposte 

14780 

tttq 

12408 

tttq 

10843 

tqqq 

10864 

qqqq 


Figura 2 - Master Mind (10,5) 


Ormai si assiste sempre più fre¬ 
quentemente a sfide fra l’uomo 
e il computer, allestite spesso 
con scopi contrapposti: o dimo¬ 
strare che l'uomo è tuttora su¬ 
periore alla macchina o eviden¬ 
ziare i progressi “intellettivi” dei 
computer. In verità si deve am¬ 
mettere che il calcolatore è an¬ 
cora lontano dal poter compe¬ 
tere validamente con l’uomo sul pianodecisionale. Èquesto il caso 
degli scacchi dove sofisticati microcomputer perdono contro gio¬ 
catori di secondo piano. 

Per capire come ciò sia possibile occorre distinguere le funzioni 
svolte dal computer in due classi ben distinte: funzioni di calcolo e 
funzioni decisionali. Nelle prime il computer è sicuramente imbatti¬ 
bile riguardo a ogni comune mortale e il divario uomo-macchina 
tende a crescere all’aumentare della difficoltà dell’operazione ma¬ 
tematica. Invece per ciò che concerne le funzioni decisionali la 
situazione si capovolge in quanto il computer è dotato di forme 
decisionali estremamente semplici, anche se sufficienti per l’anali¬ 
si di un problema: inoltre esse sono esclusivamente logiche, non 
potendosi parlare, per la macchina, di colpo d’occhio, intuito, ecc., 
fattori che molto spesso entrano positivamente nelle decisioni 
umane. Ciò implica due cose: 

a) la descrizione del problema egli algoritmi atti a risolverlo debbo¬ 
no essere studiati in termini di strutture logiche elementari; 

b) spesso, superato il punto a), ci si accorge che la velocità di 
elaborazione del calcolatore non è sufficiente per garantire una 
risposta in tempi decenti. Questo perché il problema è stato sì 
descritto in termini corretti, ma ciò ha richiesto così tanti passi 
logici da vanificare il pregio della velocità di esecuzione delle 
singole istruzioni. 

In figura 1 è riportato un esempio significativo: abbiamo confronta¬ 
to due giocatori di scacchi, un uomo e un computer, a differenti 
livelli. In ascisse è riportato il tempo medio di risposta e in ordinate 
sono riportati i punti (su 8 incontri) ottenuti dai due giocatori in un 
torneo. 

Come si vede l’uomo giunge molto prima alla saturazione della sua 
curva (ossia a dare il meglio di se stesso), limitato nella parte 
iniziale da fattori di velocità e, più avanti, dalla rigidità del suo 
algoritmo (cioè dal suo grado di bravura). Per il computer invece si 
nota che la curva è più appiattita: il calcolatore, sfruttando la sua 
velocità, riesce in tempi brevi a descrivere il problema con un 
algoritmo (strategia di gioco) semplice, ma efficace. Con tempi già 
di poco più lunghi la strategia umana migliora notevolmente men¬ 
tre per il computer occorre molto più tempo per ottenere gli stessi 
risultati: il complicarsi della strategia va sempre più a favore del¬ 
l’uomo. 

Sono state elaborate diverse descrizioni di strategie per gli scac¬ 
chi, ma (se si eccettuano i programmi i che girano su grossi calcola¬ 
tori) sono ancora lontane dall’esprimere un buon livello di gioco. È 
cioè più facile giocare bene a scacchi che spiegare analiticamen¬ 
te come si gioca bene. 

La descrizione di un problema deve essere corretta e ottimizzata e 
ciò è strettamente connesso all’algoritmo scelto e alla sua imple¬ 
mentazione; se quest’ultima dipende dall’abilità del programmato- 



Figura 1 - Grafico tempo medio di risposta/prestazioni per un 
computer (c) e per un giocatore di scacchi (g) 

re e dalle risorse che ha a disposizione, la scelta e la caratterizza¬ 
zione dell’algoritmo sono spesso un difficile problema teorico. 
Per problemi semplici è invece possibile mostrare come una scelta 
algoritmica ottimale porti un computer a prestazioni decisamente 
superiori alle nostre. 

È il caso del Master Mind. Come tutti sanno, si tratta di un gioco a 
due ove ognuno cerca di indovinare una successione predefinita 
dall’avversario di k oggetti (fra loro distinti) su n possibili. Ci si può 
sempre ricondurre al caso in cui gli n oggetti siano le cifre di un 
sistema di numerazione. L'avversario al numero offertogli risponde 
dichiarando che t (triangoli) cifre sono presenti nel suo numero, ma 
sono errate come posizione e che q (quadrati) cifre sono presenti e 
sono corrette come posizione (figura 2). 

Una strategia di gioco potrebbe essere quella di tenere in memoria 
tutte le possibili combinazioni a k a k delle n cifre, di proporre la 
prima volta una combinazione a caso e, ricevutane la risposta, di 
eliminare le successioni contraddittorie con tale risposta, di pro¬ 
porre una delle successioni rimaste e così via. 

Molti programmi per Master Mind sono basati su questa sistema; 
l'algoritmo è corretto nel senso che (fortuna a parte) sceglie sem¬ 
pre un numero possibile, cioè non in contraddizione con le risposte 
precedenti (figura 3). Però un tale algoritmo ha il difetto di basarsi 
solo sulla velocità di calcolo del computer, le funzioni decisionali 
sono minime, dunque la strategia non è ottimale. Se si pensa che 
un Master Mind (10,5) (cioè formato con successioni da 5 cifre su 
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a) 12345 tt 

b) 61289 ttq 

c) 01987 


1111112223 

2223343344 
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Il computer: una struttura 
di calcolo con funzioni 
decisionali 




Figura 3 - .Esempio di con- Figura 4 - Matrice delle com- 
traddizione. L ’ultimo numero binazioni di 5 elementi presi a 

proposto è in contraddizione 3 a 3. 
con la risposta data al secon¬ 
do in quanto se c) fosse il nu¬ 
mero dell’avversario, a b) 
l’avversario avrebbe risposto 
con 2 quadrati. 

10 possibili) richiede la memorizzazione e la scansione di 30.240 
successioni (la formula generale che dà i casi possibili per un 
Master Mind (n,k) è cp = n+(n-1)* ... ★ (n-k+1)) si comprende 
come si debba ricorrere a un elaboratore di una certa dimensione 
per poter ottenere risultati apprezzabili in tempi non estremamente 
lunghi. Ragionando in esadecimale un Master Mind (16,6) compor¬ 
terebbe l’esame di 5.765.760 possibilità. La strategia scelta è cioè 
fortemente dipendente da n e da k e al crescere di questi produce 
risultati mediocri dal punto di vista della velocità. 

Analizzando la strategia di un buon giocatore si nota che esso 
prende in esame non tutte le combinazioni, ma solo quelle che 
hanno qualche relazione col numero da lui proposto e con la 
risposta avuta. Si supponga che la successione proposta sia 
19087 e la risposta 3 triangoli. 

Occorre prendere in considerazione le combinazioni a 3 a 3 delle 
cinque cifre proposte: 


190 

198 

197 108 

107 


187 

908 

907 987 

087 



10 D# = CHR» (4) 

20 PRINT OH/PRHl" 

23 REM COMPRESSO 

24 PRINT CHR* (27) 

25 REM 132 COLONNE 
30 PRINT •• 

35 GOSUB 4200 
40 F0R 1=1 T0 H5X 
50 F0R J = 1 TO MAX 
60 PRINT S4X(I.J>; 
70 NEXT J 
80 PRINT : NEXT I 
90 PRINT D*;"PRN0* 
100 EN0 

4200 REM HNttNNMNttN 

4210 REM 
4220 REM 
4230 REM 
4233 REM 

4235 H5X 

4236 REM 




SI CALCOLANO LE 120 PERMUTAZIONI 
DELLE PRIME 5 CIFRE 


INIZIALIZZAZIONE 
5 

H6X=FATT0RIALE DI H5X 

4237 H6X = 120 

4238 DIM SX(H5X.H6X),S4X(H5X.H6X) 

4240 SX(l.l) = 1 

4245 REM AD OGNI PASSO SI COSTRUISCONO LE PERMUTAZIONI DI K ELEMENTI 
4250 FOR K = 2 TO H5X 
4260 S5X * 1 

4265 REM SI TROVA IL FATTORIALE DI (X-l) 

4270 S8X * K - 1 
4280 GOSUB 11000 

4285 REM SI COSTRUISCE LA NUOVA MATRICE 

4286 REM CONSIDERANDO LE (K-l) COLONNE DELLA MATRICE PRECEDENTE 

4290 FOR Z = 1 TO S8X 

4300 FOR J = 1 TO K 

4305 REM SI INSERISCE X NELLE X POSIZIONI POSSIBILI 

4310 S4X(J,S5X) = X 

4315 S6X = 1 

4320 FOR U = 1 TO X 

4340 IF S4X(U< S5X) = X THEN 4380 

4345 REM SI COMPLETA LA COLONNA 

4350 S4X(U.S5X) = SX(S6X.Z) 

4360 S6X - S6X ♦ 1 

4380 NEXT U 

4390 S5X * S5X ♦ 1 

4*00 NEXT J 

4410 NEXT Z 

4420 IF X = H5X THEN 4600 

4430 S8X = X 

4440 GOSUB 11000 

4445 REM SI SCAMBIANO LE MATRICI 

4450 FOR J = 1 TO S8X 

4460 FOR U = 1 TO X 

4470 BOX = SX(U,.J> 

4480 SX(U.J) = S4X(U.J) 

4490 S4X(U.J) = BOX 
4500 NEXT U 

4510 NEXT J 

4520 NEXT X 

4600 RETURN 

10990 REM NNNNNNNNNXXNNIMMMINNNNXNXX 

10995 REM CALCOLO DEL FATTORIALE DELL’ INTERO S8X 

10999 REM HHHHNNHttXNXHNNHHNNHNNNNNN 

11000 V8X = 1 

11010 FOR T ! 1 TO S8X 
11020 V8X = V8X < T 
11030 NEXT T 
11035 S8X = VBX 
11040 RETURN 


Una di queste e solo una, è compresa r>el numero deU’avversario. Il 
giocatore costruisce rapidamente delle tabelle che scandisce 
successivamente per trovare una successione non contradditto¬ 
ria. I parametri che definiscono le tabelle non sono solo n e k, ma 
derivano soprattutto dalle risposte del concorrente. Si comprende 
abbastanza facilmente che questo algoritmo giunge con minor 
sforzo agli stessi risultati del precedente. 

Ottimizzando l’algoritmo e implementandolo in Applesoft BASIC 
compilato col Tasc Microsoft si sono ottenuti i seguenti tempi di 
soluzione (tempo di soluzione = somma dei tempi di riflessione del 
computer per i vari tentativi fino a quello con esito positivo): 3 
cifre-10”; 4 cifre-30”; 5 cifre-1’30”. 

Vogliamo esaminare due algoritmi usati nel Master Mind per mo¬ 
strare come problemi risolti a livello quasi intuitivo dall’uomo richie¬ 
dano una precisa analisi teorica per la soluzione del computer. Si 
tratta del problema delle permutazioni e di quello delle combinazio¬ 
ni; non si deve solo trovare il numero delle permutazioni (combina¬ 
zioni) possibili su un insieme di n oggetti, ma di costruire un 
algoritmo che sia in grado di costruire tutte le permutazioni (combi¬ 
nazioni). La soluzione di simili problemi trova utile applicazione nei 
campi in cui si conduce un’indagine di tipo empirico; si pensi al 
problema di estrarre un insieme di colonne che soddisfino certe 
condizioni (ad es. non più di 5 x) in un sistema al Totocalcio (ad es. 
5 triple e 5 doppie): prima occorre costruire tutte le possibili combi¬ 
nazioni dei simboli 1, X, 2 e poi applicare il criterio di scelta. 
Premettiamo le definizioni. 

a) Dati m oggetti fra loro distinti consideriamo tutti i possibili rag¬ 
gruppamenti che si ottengono disponendo gli oggetti uno vicino 
all’altro in ordine lineare aperto, considerando distinti due raggrup¬ 
pamenti o se differiscono per qualche oggetto o se, pur contenen¬ 
do gli stessi ogetti, questi figurano in ordine diverso (permutazioni 


i 


5 

1 


+ ■>' 


REM INIZIALIZZAZIONE PARAMETR 
I 

A1X = 5 : BIX = 3 N7. = 10 
REM 51 CALCOLANO LE 10 COMBIN 
AZIONI DELLE FRIME 5 CIFRE A 
TRE A TRE 
10 D« = CHR» (4) 

20 FRINT D«;"PRIU' 

REM C0MFRES50 
FRINT CHR» (27) 

REM 132 COLONNE 
PRINT "■ 

GOSUB 8000 
FOR I = 1 TO BIX 
FOR J = 1 TO NX 
PRINT XX(I,J); 

NEXT J 

PRINT . NEXT I 
PRINT D# ; TRHO" 

END 
REM 

1 


23 

24 

25 
30 
35 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
100 
7990 


8000 UX 

8005 REM SI COSTRUISCE LA FRIMA COLONNA 
8010 FOR 12 = 1 TO BIX 
8020 XX(I2>1) = 12 
8030 NEXT 12 

8035 REM SE I1X=NX HO COSTRUITO TUTTE LE COLONNE 
3040 IF I1X = NX THEN RETURN 
8050 G1X = 0 

8055 REM SI VERIFICA SE IN UNA RIGA DELLA COLONNA PRECEDENTE SI E’ RAGGIUNTO IL NUMERO TERMINATORE 

8060 FOR H2 = BIX TO 1 STEP - 1 

8070 IF XX<H2>III) = A1X - BIX + H2 THEN G1X = H2 

8080 NEXT H2 

8090 IF G1X = 0 THEN GOSUB 8200 
8100 IF G1X ( >0 THEN GOSUB 8300 

8110 112 » I1X ♦ 1: GOTO 8040 

8190 REM NON SI E* RAGGIUNTO IN NESSUNA RIGA DELLA COLONNA IL NUHERO TERMINATONE 
3200 FOR 12 = 1 TO BIX - 1 
8210 XX<12.1IX ♦ 1) * X2(I2<IIX) 

8220 NEXT 12 

8230 XX<B1X.IIX + 1) = XX(BIX.IIX) ♦ 1 
8240 RETURN 

8290 REM NELLA RIGA G1X DELLA COLONNA PRECEDENTE SI E' RAGGIUNTO IL NUMERO TERMINATONE 
8300 IF G1X = 2 THEN 8335 
8310 FOR 12 = l TO G1X - 2 
8320 XX<12.1IX ♦ 1) = XX(I2.1IX) 

8330 NEXT 12 

8335 XX(G1X - 1.I1X ♦ 1) = XX(G1X - MIX) + 1 

8340 FOR 12 = Gli TO BIX 

8350 XXU2.I1X ♦ 1) = XX(12 - MIX ♦ l) ♦ 1 

8360 NEXT 12 

8370 RETURN 
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di m oggetti). Ad esempio se si considerano le prime tre cifre 
avremo (leggendo in verticale): 


1 

1 

2 

3 

2 

3 

2 

3 

1 

1 

3 

2 

3 

2 

3 

2 

1 

1 


In generale il numero delle permutazioni è p(m) = m! 
b) Forniamo tutti i possibili raggruppamenti di n oggetti a k a /<(con 
k < (= n) e consideriamo distinti due raggruppamenti che differi¬ 
scono almeno per un oggetto; in altri termini non teniamo conto 
dell’ordine (combinazioni di n oggetti a k a k). Ad esempio se si 
considerano le prime 5 cifre a 3 a 3 avremo (leggere, sempre, 
dall’alto al basso): 


1 

1 

1 

1 

1 

1 

2 

2 

3 

2 

2 

2 

3 

3 

4 

3 

3 

4 

3 

4 

5 

4 

5 

5 

4 

5 

5 


In generale il numero delle combinazioni è: 


c(n,k) = n+(n-1 )+ ... +(n-k+ 1) 

kt 


Algoritmo delle permutazioni 


Per definire le m\ permutazioni di m cifre fra di loro si osserva che: 

a) se m = 1 si ha un’unica permutazione : 1 

b) se m = 2 si hanno due permutazioni: 12, 21 

c) per passare alle sei permutazioni con m=3 basta notare che si 
ottengono prendendo ognuna delle permutazioni con m=2 e inse¬ 
rendo 3 in tutte le 3 possibili posizioni {ossia, in generale, le permu¬ 
tazioni con m = k si ottengono da quelle con m = k-1 inserendo in 
esse k in tutti i modi possibili ndr) 


1 

113 

C\J 

223 

2 

231 

1 

• 

- 132 


322 


311 


Quindi dalla matrice delle permutazioni per m=2 si passa facil¬ 
mente a quella delle permutazioni per m=3. Quest’ultima può 
essere usata come matrice di partenza per trovare la matrice delle 
permutazioni per m=A e così via. 

In figura 5 è riportata la routine (in Applesoft BASIC) che riempie la 
matrice S% con le permutazioni delle prime H5% cifre (nel nostro 
caso 5). Ad ogni passo la matrice S% contiene le permutazioni per 
m = k, la matrice S4% le permutazioni per m = k+1 ; alla fine di ogni 
passo le matrici sono scambiate per il ciclo successivo. 


Algoritmo delle combinazioni 

Le combinazioni di n elementi presi a k a k possono essei e pensate 
come una matrice di k righe e m=n+(n-1)+... +(n-k+1)/k! colon¬ 
ne. Si osservi la figura 4. La prima colonna non è altro che la 
sequenza dei primi k numeri; l’idea è di ottenere ogni colonna da 
quella che la precede. Infatti si osserva che nella riga /-esima il 
numero più grande (terminatore) è dato da n-/+/c; quando nella riga 
/-esima della /-esima colonna si arriva al numero terminatore si 
può notare che l’elemento a(i-1, j+1 )=a(i-1 ,j)+1 . Perciò se nella 
colonna precedente della riga / si è giunti al numero terminatore 
m=n J ti-k , gli elementi della colonna attuale sono uguali a quelli 
della colonna precedente per le prime (i-2) righe, poi per la riga 
(i-1) basta aggiungere un’unità all’elemento corrispondente della 
colonna precedente; per le restanti righe gli elementi sono cre¬ 
scenti. In figura 6 è riportata la routine (in Applesoft BASIC) per la 
definizione della matrice delle combinazioni di A1 % oggetti presi a 
B1% a B1%\ N% è il numero delle combinazioni. 

Come si sarà potuto notare, nonostante gli algoritmi non siano 
estremamente complessi, la loro descrizione e comprensione in 
termini precisi non è immediata; è certo più immediato costruire "a 
mano” i risultati finali. 

Si potrebbero ovviamente riportare altri numerosi esempi (per chi 
fosse interessato al Super Master Mind (10,5) ed alla soluzione di 
problemi analoghi a quelli esaminati può rivolgersi alla M.A.S.H 
Computer Systems, Via Strada Nuova 86 - 27100 Pavia tei. (0382) 
29345), tuttavia ciò che in questo articolo abbiamo voluto sottoli¬ 
neare è come attualmente siano diverse le attitudini naturali (cioè 
derivanti dalla struttura “hardware”) del computer e deH’uomo; 
mentre il primo è una struttura di calcolo che può essere program¬ 
mato per eseguire funzioni decisionali, l’intelligenza umana è una 
struttura naturalmente decisionale che può apprendere procedure 
di calcolo. ■ 


PER RISOLVERE I VOSTRI PROBLEMI ... 


... DI CASA ... 

... DI SVAGO ... 
... DI SCUOLA ... 


... DI STUDIO ... 

S.IG.E.E.I. SRL ... DI UFFICIO ... 

Via L. Bonincontri, 105-107 - Roma - Tel. 06/5140792 ... DI LAVORO ... 



RIVENDITORE AUTORIZZATO 


Olivetti M20 S T 

Apple II Apple III 
ATARI 400 ATARI 800 

PERIFERICHE PROGRAMMI ACCESSORI 



1983 « Bit - 47 
































-\y ocnn SISTEMI DI SVILUPPO 
[Ir\ OOUU PER MICROPROCESSORI 


UNA GAMMA DI SOLUZIONI PER 
UN FUTURO IN EVOLUZIONE 


Sistemi di sviluppo Tektronix: 

soluzioni attuali 
e investimenti per il futuro. 


Mantenere la flessibilità nel 
tempo significa avere la libertà di 
scegliere tra tutti i microprocessori 
disponibili quello che meglio si 
adatta al progetto in corso. 

Se i requisiti del vostro 
progetto cambiano oppure 
aumentano, voi necessitate di un 
sistema di sviluppo da espandere 
piuttosto che da sostituire. 

La nuova famiglia di sistemi di 


sviluppo Tektronix “Microcomputer 
Development Laboratories” 
supporta la più ampia gamma di 
microprocessori, sia ad 8 bit che a 
16 bit. 

Il supporto totale sia hardware 
che software è disponibile per oltre 
30 microprocessori diversi. 

Grazie ai sistemi per singolo 
utente, multiuser, e possibilità di 
migrazione verso host computer, la 


Tektronix vi offre il più elevato 
grado di flessibilità nella 
emulazione di microprocessori a 
salvaguardia degli investimenti. Il 
supporto software offerto dalla 
Tektronix è tra i più avanzati e 
completi: dai software di sistema e 
di utilizzo ai linguaggi di 
programmazione ad alto livello tra 
cui il Pascal, nella sua forma più 
evoluta e nel rispetto dello standard. 


UNITA' DI INTEGRAZIONE AVANZATA 8540 



Corsi, documentazione ed 
applicazioni specifiche completano 
il servizio che la Tektronix mette a 
disposizione degli utenti per lo 
sviluppo del software e la sua 
integrazione con il prototipo. 

Qualunque sia la 
configurazione da voi scelta, la 
serie 8500 della Tektronix vi 
supporterà nella rapida evoluzione 
tecnologica dei microprocessori. 
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Via Lampedusa 13 - Tel. (02) 8466446 
00141 ROMA 

P.za Antonio Baldini 45 - Tel. (06) 8278041 
10141 TORINO 
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Bit education: informatica e scuola: foresta di micro 

e macro contraddizioni. 105 

Apple Club: prova riflessi. 111 

« • 

Atari Club: la grafica di animazione su Atari. 113 

PET Club: resettare il PET. 117 
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Sinclair Club: interpolazione e integrali per ZX81. 121 

VIC Club: l’animazione con il VIC. 127 

Feedback. 134 

Bit Borsa. 138 
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Editoriale 

Programmare stanca. 7 

Microflash . 8 

Vetrina 

Salone informatica ’82 . 17 

Un Modulus potenziato e il Personal Minus . 22 

Bitest 

Sinclair ZX81. 33 

Hardware 

Facciamo il punto sul bus 2° . 45 

Costruiamo il SuperPico 3°. 51 

L'interfacciamento di periferiche con Apple e AIM 65 4°. 61 

La Nota 

Ma allora è vero. 65 

Software 

Il trattamento dei file sui personal computer 3°. 67 

Far ricorso alla ricorsività. 71 

Ricorsività in Pascal . 75 

HI-RES shape editor. 79 

Criteri di ottimizzazione. 85 

Bit Education: esperienze con le programmabili 

in una scuola elementare. 93 

La biblioteca di Bit. 99 

Apple club: single step per Apple II . 101 

Atari Club: Atari player missile. 105 

* • • * » 

PET Club: gestione cassette. 109 

Sinclair Club: maiuscolo e minuscolo con lo ZX81. 110 

VIC Club: gran premio. 114 

CP/M Corner: giochiamo a scacchi. 117 
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n° 29 - Giugno 


Editoriale 

Parole elaborate. 13 

Microflash . 14 

Vetrina 

Breve sfilata delle novità Commodore. 25 

TI 99/4A, Osborne 1, Rainbow 100: un arcobaleno di personal . 29 

Hannover Messe'81 Cebit. 35 

Bitest 

Hewlett Packard HP 125. 44 

La Nota 

Una nuova parola magica: WP. 55 

Software 

Il word processing una panoramica funzionale . 57 

Alla ricerca del tempo perduto: word-pro story di uno scrittore. 63 

Wordcraft 80, un user friendly assai professionale. 67 

Wordstar: misuriamo la grandezza di questa stella. 75 

Apple Writer: pregi e limiti di un personal package . 87 

I package di WP: una giungla di prestazioni. 91 

Scriba 81 c, un word processing en bricoleur. 99 

Sistema di word processing in Pascal per Apple II 1°. 107 

Lo Scripsit della Tandy Radio Shack. 117 

Glossarietto word-pro. 119 

• 

Bit Education: alcune note su cultura e informazione. 125 

« i 

La biblioteca di Bit. 129 

Apple Club: la funzione RND per creare immagini . 131 

* 

Atari Club: un word processor per Atari. 135 

* 

PET Club: routine di hard copy... 136 

Sinclair Club: trattamento testi su ZX81 . 139 

% 

VIC Club: invitiamo gli amici ad un party usando il VIC 20. 142 

CP/M Corner: Magic Wand. 147 

Feedback. 151 

Bit Borsa. 153 


n° 30 - Luglio/Agosto 


Editoriale 

Si può rilanciare il “vero” personal?. 13 

Microflash . 14 

Vetrina 

Bit 82. 20 

Da Firenze GPS4 e Personal 1. 27 

NCC '82: appuntamento annuale con il continente America. 30 

Bitest 

ITT 3030... 36 

Hardware 

Costruiamo il SuperPico 4°. 44 

Apple II come controller di 30 stepping motor a 4 fasi 1°. 53 

* 

La Nota 

Cultura microelettronica: tre esempi emblematici. 61 
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Editoriale 


PRIMA 
METTIAMO 
A FUOCO 
I PERSONAL 


Quest'anno l’Annual Master Guide di Bit esce focalizzando la sua attenzio¬ 
ne sui soli personal computer. Circa i motivi di una tale drastica scelta non 
vorremmo tediare gli affezionati lettori con l’elencazione di quelle che 
magari i soliti maligni potrebbero classificare come scuse. D’altronde per 
tagliare la testa al toro, meglio: per troncare sul nascere ogni sia pur lecita 
illazione, diamo un premio alla pazienza e alla fedeltà facendo omaggio 
gratuito di questa che potremmo chiamare Pesonal Master Guide, visto che 
fa corpo unico con il numero di Gennaio 83 di Bit. Ragion per cui una parte 
dei lettori, che per autonome, insindacabili ragioni in passato non avevano 
ritenuto di acquistare la Master Guide, la troveranno come una sorpresa, 
speriamo, gradita. Infatti non è solo un arido catalogo, ma una rassegna 
ragionata ed abbastanza esaustiva di quel che oggi il mercato dei personal 
computer offre nel nostro paese. 

Scusate se è poco, soprattutto tenendo presente il numero delle novità che 
tumultuosamente - accavallandosi in modo addirittura frenetico in conco¬ 
mitanza della primavera dell'anno appena trascorso-sisono aggiunte negli 
ultimi tempi, rendendo sovraffollato e, per certi versi, incerto questo ancor 
così giovane mercato. 

Se dunque diciamo che si fa fatica a star dietro alle novità non è per 
accampare un alibi, ma ovvia constatazione di una realtà evidentissima. 
Perciò la scelta di restringere l’attenzione, sia pure momentaneamente, ai 
microcalcolatori presenta oggettivamente validi motivi: se non altro perchè, 
ampliando il discorso alle periferiche, agli accessori e al software disponibi¬ 
le le combinazioni possibili proliferano a dismisura, accrescendo il diso¬ 
rientamento. 

Qualcuno a questo punto, specie se smaliziato, salterà su a dire: “Ma come 
faccio a decidere a favore di un calcolatore se non ne conosco tutte le 
configurazioni ed articolazioni possibili, nonché i programmi pronti offer¬ 
ti?” Ecco una domanda da un miliardo, non c’è che dire. Possiamo tentare, 
dico solo tentare, di abbozzare una vaga risposta, frazionandola in due 
punti: 

• le novità nelle periferiche, in linea di massima, non si sono rivelate così 
numerose; con questo non si vuol dire che non vi siano stati fatti signifi¬ 
cativi, in primo luogo in termini di ampliamento delle memorie di massa, 
hard disk in testa. 

• quanto al software, che fortunatamente è andato aumentando in quantità 
e in genere, anche qualitativamente esso costituisce tutt’ora un mondo 
variegato, complesso e in espansione: per questo persistiamo nella no¬ 
stra politica di non imbarcarci nell'avventura di un catalogo del software, 
perchè - sia detto francamente - sarebbe fatalmente incompleto e perico¬ 
losamente fuorviante. 

Per battere ancora sulla dolente nota del software disponibile, in linea di 
principio è possibile individuare sistemi che si offrono più o meno dotati di 
tali abiti così importanti, specie per chi voglia fare del personal usi profes¬ 
sionali. Tuttavia chi può escludere che, putacaso, una macchina quasi nuda 
a Milano non risulti in realtà munita di ben più ricchi corredi in provincia?È 
un caso limite ed ipotetico, però è già capitato. Ribadiamolo: un Annuario 
non può essere un oracolo, anche perchè è annuale e se ad esempio oggi 
continuiamo, a ripeterci che i nuovi superpersonal a 16 bit sono ancora 
poveri di software rispetto ai più affermati della prima generazione, tra un 
qualche mese tale concetto potrebbe non esser più tanto vero. Oggi vi sono 
software tool di sviluppo rapido che "potrebbero" fare miracoli... Dunque 
questo è un invito ad attendere con pazienza gli eventi. Giusto? Sbagliato! 
Perchè a costo di apparire pilateschi non ci vogliamo, in questa sede, 
sbilanciare in alcuna profezia. 

Unica rozza (ma sana) conclusione: se avete voglia di cambiare personal, 
cominciate a sfogliare questa Guida, poi - indagando e nel cuore vostro e 
delle vostre reali necessità oltre che nel mercato e leggendo le recensioni 
delle riviste specializzate ed i consigli degli amici "veri” - maturate una 
giusta decisione. La vostra. 










(G.G.) 






Perché è potente ed affidabile, progettato e costrui¬ 
to in Italia per gli utenti più esigenti che vogliono ri¬ 
solvere con sicurezza i propri problemi di gestione. 
Perché è versatile, nato per soddisfare le esigenze di 
oggi e di domani. 

QUARK®viene proposto in due diverse configurazioni: 
mod. 2001 con due dischi flessibili per un totale di 
1,44 Mbytes di memoria utili; 
mod. 2010 con un disco flessibile ed uno rigido per 
un totale di 8,24 Mbytes di memoria utili, 
utilizza come CPU lo Z80A con 64 K di memoria cen¬ 
trale e, impiegando come sistema operativo il CP/M, 
può supportare un ampio numero di linguaggi ed ac¬ 
cedere ad una vasta libreria di programmi. 

QUARK® è il microcomputer per piccole e medie 
strutture aziendali e per usi professionali. 
quark®, subito in primo piano perché dà molto di 
più di un microcomputer. 


QUARK 

Elaboratori Elettronici 

QUARK s.r.l. - 20125 Milano 
via Adeodato Ressi, 32 
Tel. (02) 606744-606847 
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l’KUSOWL 

COMPITI!* 


A.S.EL. s.r.l. 

Via Cortina D’Ampezzo, 17 
20139 MILANO 
02/5695735 


ACE ACTION 

COMPUTER 

ENTERPRISE 

55 West Del Mar Blvd. 
Pasadena, CA 991105 

MICROS s.r.l. 

C.so Einaudi, 43 
10129 TORINO 
011/505313 


ACORN COMPUTERS 
Ltd. 

4a Market Hill 
Cambridge CB2 3NJ 

IRET INFORMATICA s.p.a. 

Via Bovio, 5 (Vill.Ind.Mancasale) 

42100 REGGIO EMILIA 
0522/32643 


APPLIED DIGITAL 
DATA SYSTEM Ine. 

100 Marcus Blvd. 

Hauppauge, NY 11787 
(516) 231 - 5400 

TRANSPART s.p.a. 

C.so Sempione, 75 
20149 MILANO 
02/3492941 


AI-ELECTRONICS 

Corp. 

TOKYO 


DIECINQUE s.p.a. 

Via Nannetti, 1 

40069 Zola Predosa (BO) 

051/752264 


ALL 2000 

Via Dell'Alloro, 22/A 
50123 FIRENZE 
055/283772 


ALTOS COMPUTER 
Ine. 

2360 Bering Drive 
San Jose, CA 95131 
(408) 949 - 6700 

AMITALIA s.r.l. 

Via Volturno, 46 
20124 MILANO 
02/683985 


ANDIEL di Mauro 
Minella 

Galleria 4/A, 45/47 
40050 Centergross (BO) 
051/861597 


APPLE COMPUTER 
Ine. 

10260 Bandley Drive 
Cupertino, CA 95014 
(408) 996- 1010 

IRET INFORMATICA s.p.a. 

Via Bovio, 5 (Vill.Ind.Mancasale) 
42100 REGGIO EMILIA 
0522/32643 


ATARI Ine. 

1265 Borregas Avenue, P.O.Box 427 
Sunnyvale, CA 94086 
(408) 745 - 2000 

ADVEICO s.r.l. 

Via Emilia Ovest, 129 
43016 S.Pancrazio (PR) 

0521/998841 


BASF 

Gottlieb-Daimier Str.10 
D6800 Mannhaeim 1 


DATA BASE SYSTEM s.r.l. 

V ie Legioni Romane, 5 
20147 MILANO 
02/4047947 


BMC/OKI 

INTERNATIONAL 

Higashi-Ku 

Osaka 

G.B.C. ITALIANA s.p.a. 
Div. REBIT COMPUTER 

Via Induno, 18 

20092 Cinisello B. (MI) 

02/6122371 


CANON Ine. 

11-28, Mita 3-chone 
Minato-ku TOKYO 


CANON ITALIA s.p.a. 

Via Zante, 16/2 
20138 MILANO 
02/5062401 


CASIO COMPUTER 
Co. Ltd. 

Shinjuku Sumitomo Bldg. 2-6 

Nishi-Shinjuku 

TOKYO 

DITRON s.p.a. 

V.le Certosa, 138 
20156 MILANO 
02/3085645 


COMMODORE 
BUSINESS 
MACHINES Ine. 

950 Rittenhouse Road 
Norristown, PA 19403 
(215) 666- 7950 

COMMODORE ITALIA s.p.a. 

Via F.lli Gracchi, 48 
20092 Cinisello B. (MI) 

02/6125655 


COMPUCOLOR Corp. 

5965 Peachtree Corners East Box 569 
Norcross, GA 30091 
(404) 449 - 5879 

COMPITANT 

Via Vittorio Emanuele, 9 

91021 Campobello di Mazzara (TP) 

0924/47153 


COMPUTER DATA 
SYSTEMS s.r.l. 

Via Giovanneiti, 16 
57100 LIVORNO 
0586/37646 


COMPUTER 
AUTOMATION Ine. 

18651 Von Karman 
Irvine, CA 92713 
(714) 833 - 8830 

DIECINQUE s.p.a. 

Via Nannetti, 1 

40069 Zola Predosa (BO) 

051/752264 


COMPUTHINK 

965 West Maude Avenue 
Sunnyvale, CA 94086 
(408) 245 - 4033 

EASYLINE Div. SO.VE.DI. s.r.l. 

Via Cattaneo, 73 
36100 VICENZA 
0444/32982 - 36854 


CORVUS SYSTEMS 
Ine. 

2020 O’Toole Avenue 
San Jose, CA 95131 

IRET INFORMATICA s.p.a. 

Via Bovio, 5 (Vill.Ind.Mancasale) 
42100 REGGIO EMILIA 
0522/32643 


CROMENCO Ine. 

280 Bernardo Avenue 
Mountain View, CA 94040 

UNICOMP s.r.l. 

Via Cantù, 20 

20092 Cinisello B. (MI) 

02/6121041 
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il massimo ogni giorno 
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A un flexible disc chiedi di 
rispondere con efficacia ed economicità 
alle esigenze di elaborazione. Perciò deve 
essere affidabile per aiutarti nel tuo 
lavoro e risolvere i problemi invece di 
crearli, deve avere una adeguata capacità, 
ma deve anche essere versatile per poter 
essere convenientemente impiegato su 
diversi sistemi. 

I dischi flessibili Memorex possono 
affrontare ogni giorno il lavoro più 
impegnativo, perchè sono realizzati 
per offrire le più alte garanzie ■ 

di corretto funzionamento. 

Tutte le tracce di ogni disco sono 


verificate e ogni disco viene collaudato 
prima del confezionamento. 

Poiché sono in grado di offrire le 
migliori prestazioni in un’ampia gamma 
di sistemi di elaborazione, sono la 
soluzione ideale per apparecchiature di 
word processing, elaborazione distribuita, 
personal computer. 

Memorex Vi offre dischi da 5” 1/4 e 
da 8” a singola e doppia faccia, singola 
e doppia densità di registrazione. 

Su tutti la 
garanzia del nome 
degli specialisti 
deH’informazione. 




MEMOREX 


Da vent anni il meglio per l'elaborazione 


\ 


MEMOREX 


A Burroughs Company 
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DAI DATA 

APPLICATION 

INTERNATIONAL 

Rue de La Fusse, 60 
BRUXELL (Belgio) 

G.B.C. ITALIANA s.p.a. 
Div. REBIT COMPUTER 

Via Induno, 18 

20092 Cinisello B. (MI) 

02/6122371 


DATA GENERAL Corp. 

15 Turnpike Road 
Westboro, MA 01581 
(617) 366- 8911 


HOMIC s.r.l. 

P.zza De Angeli, 1 
20146 MILANO 
02/4695467 


DIGITAL 

MICROSYSTEMS Ine. 

1840 Embarcadero 
Oakland, CA 94606 
(415) 532- 3686 

CONDOR INFORMATICS 
ITALIA s.r.l. 

Via Grancini, 8 
20145 MILANO 
02/4987549- 4987713 


DIGITAL EQUIPMENT 
Corp. 

146 Main Street 
Maynard, MA 01754 
(617) 897- 5111 

DIGITAL EQUIPMENT s.p.a. 

V.le Fulvio Testi, 11 
20092 Cinisello B. (MI) 

02/6121951 


EACA 

INTERNATIONAL Ltd. 

13 Chong Yip Street 

Industriai Building Kwun Tong (HONG 
KONG) 

GENIUS COMPUTER s.r.l. 

Via Corna Pellegrini, 24 
25100 BRESCIA 
030/300239 - 396344 


EAGLE COMPUTER 
Ine. 

983 University Ave. 

BLDG Los Gatos, CA 
(408) 395 - 5005 

SO.VE.DI. Div. EASYLINE s.r.l. 

Via Cattaneo, 73 
36100 VICENZA 
0444/32982 - 36854 


EDICONSULT s.r.l. 

Via Rosmini, 3 
20052 Monza (MI) 

039/389850 - 360727 


ELTRON s.r.l. 

Via Corsica, 14 
25100 BRESCIA 
030/396490 


EPTACOM s.r.l. 

Via Banfi, 19 
20059 Vimercate (MI) 
039/663180 - 664623 


OEM “D” DATA BASE s.r.l. 

Via Banfi, 19 
20059 Vimercate (MI) 

039/664581 - 2 - 3 


FACIT DATA 
PRODUCTS AB 

Luxbacken-1 Lilla-Essingen 
S-10545 Stoccolma 
00468/7386000 


ELSI s.p.a. 

Via Imperia, 2 
20142 MILANO 
02/8465346 


GENERAL 

ELECTRONIC 

SYSTEM 

Via V.Monti, 21 
20123 MILANO 
02/803331 804247 


GENERAL 
PROCESSOR s.r.l. 

Via Giovanni Pian dei Carpini, 1 
50127 FIRENZE 
055/435527 - 4376388 


GESPAC 

3, eh. des Aulx 
CH-1228 GINEVRA 
022/713400 


METROELETTRONICA s.a.s. 

V.le Cirene, 18 
20135 MILANO 
02/5465941 


GRIFO s.n.c. 

S.&H. s.n.c. 

Via Dante, 1 - Via 1° Maggio, 8 
40016 S.Giorgio di Piano (BO) 

20068 Peschiera B. (MI) 

COMPUTER SOLUTION s.r.l. 

Res. Ponti 

Milano 2 - Segrate MI 


HEWLETT PACKARD 
Comp. 

1501 Page Mill Road 
Palo Alto, CA 94304 
(415) 857- 1501 

HEWLETT PACKARD 
ITALIANA s.p.a. 

Via G. Di Vittorio, 9 
20063 Cernusco S/N (MI) 

02/900290 - 903691 


HOMIC s.r.l. 

P.za De Angeli, 1 
20146 MILANO 
02/4695467 


HONEYWELL 
INFORMATION 
SYSTEM ITALIA s.p.a. 

Via Pirelli, 32 
20124 MILANO 
02/69775413 


IBC INTEGRATED 

BUSINESS 

COMPUTER 

21592 Marilla Avenue 
Chatsworth, CA 91311 

MICROS s.r.l. 

C.so Einaudi, 43 
10129 TORINO 
011/505313 


IBM Corp. General 
Systems Division 

HARD & SOFT SYSTEMS 

Via Costantinopoli, 50 

47045 Miramare di Rimini (FO) 

0541/31060 


IBM Corp. General 
Systems Division 

4111 Northside Parkway N.W., 
P.O.Box 2150 
Atlanta, GA 30342 
(404) 238 - 2000 

IBM ITALIA s.p.a. 

20090 Segrate (MI) 

02/75484550 


ICL INTERNATIONAL 
COMPUTERS Ltd. 

Centro Direzionale Milanofiori Pai. E1 
20090 Assago (MI) 


INFORMATICA S 
s.n.c. 

Via Negroli, 26/2 
20133 MILANO 
02/7490692 
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PRODUTTORI E IMPORTATORI 




INTELLIGENT 
SYSTEM Corp. 

Intercolor Drive, 225 
Norcross, GA 30092 
(404) 449 - 5961 

COMPITANT 

Via Vittorio Emanuele, 9 

91921 Campobello di Mazzara (TP) 

0924/47153 


ITAL.S.EL.DA. 

V.le Cesare Pavese, 45 
00144 ROMA 
06/5014890 - 636850 


ITT INTERNATIONAL 
TELEGRAPH 
& TELEPHONE 

Plymonth Road 
Plymounth, MI 4718 

CONDOR INFORMATICS 
ITALIA s.r.l. 

Via Grancini, 8 
20145 MILANO 
02/434562 - 4987549 


KIBER CALCOLATORI 

Via Bellaria, 54 
51100 PISTOIA 
0573/368113 


LORENZON 
ELETTRONICA s.n.c. 

Via Venezia, 115 
30030 Oriago (VE) 

041/429429 


MACOM/OSI 


EASY DATA 

Via Fra Bartolomeo, 16 
20130 MILANO 
02/478450 - 4225777 


MAEL COMPUTER 
s.p.a. 

Via Turanense Km. 41,5 
67061 Carsoli (AQ) 


MICROMATION Ine. 

1620 Montgomery Street 
S.Francisco, CA 94111 
(415) 398 - 0239 

EDICONSULT s.r.l. 

Via Rosmini, 3 
20052 Monza (MI) 

039/389850 - 360727 


MORROW DESIGNS 

600 Me Cormik Street 
San Leandro, CA 94577 
(415) 430- 1970 

COMPUTER DATA 
SYSTEMS s.r.l. 

Via Giovannetti, 16 
57100 LIVORNO 
0586/37646 


MOSTEK 

INTERNATIONAL 

150 Ch. de La Hulpe 
1170 Bruxelles 
(02) 660 - 69 - 24 

COMPREL s.r.l. 

V.le Romagna, 1 
20092 Cinisello B. (MI) 
02/6120241 


MOTOROLA Div. 
Semiconduttori s.p.a. 

V.le Milanofiori, stabile A1C 
20094 Assago (MI) 

02/8242021 

CELDIS ITALIANA s.p.a. 

Via F.lli Gracchi, 36 
20092 Cinisello B. (MI) 

02/6120041 

■- 

NEC NIPPON 
ELECTRIC CO. Ltd. 

NEC Building 33-1 Shiba Go-chone 
Minato-Ku, TOKYO 


HAL COMPUTERS s.r.l. 

Via Pier Capponi, 11 
20145 MILANO 
02/4980783 - 4696037 


NON-LINEAR 
SYSTEMS Ine. 

533 Stevens Avenue 
Solana Beach, CA 92075 
(714) 755 - 1134 

COMPUTER DATA 
SYSTEMS s.r.l. 

Via Giovannetti, 16 
57100 LIVORNO 
0586/37646 


NORTH STAR 
COMPUTERS Ine. 

14440 Catalina Street 
San Leandro, CA 94577 
(415) 357 - 8500 

• 

ZELCO s.r.l. 

Via V.Monti, 21 
20123 MILANO 
02/803336 


OLIVETTI & C. s.p.a. 

Via Jervis, 77 
Ivrea (TO) 


ONYX SYSTEMS Ine. 

25 East Trimble Road 
San Jose, CA 95131 
(408) 946 - 6330 

IRET INFORMATICA s.p.a. 

Via Bovio, 5 (Vill.Ind.Mancasale) 

42100 REGGIO EMILIA 
0522/32643 


OSBORNE 
COMPUTER Corp. 

26500 Corporate Avenue 
Hayward, CA 94545 


IRET INFORMATICA s.p.a. 

Via Bovio, 5 (Vill.Ind.Mancasale) 
42100 REGGIO EMILIA 
0522/32643 


PHILIPS s.p.a. 

V.le Elvezia, 2 
20052 Monza (MI) 
039/36351 


PHILIPS A.G. 

Triesterstrasse, 64 
WIEN 

0043/222/645521 


LAGOMARSINO s.p.a. 

C.so Matteotti, 12 
20121 MILANO 
02/8582 


QUARK s.r.l. 

Via Adeodato Ressi, 22 
20125 MILANO 
02/606744 


REAL TIME 
ASSOCIATES 

V.le Gran Sasso, 3 
20131 MILANO 
02/2040614 - 2046371 


S.EL.COM. 

ELETTRONICA 

Via Lametta, 9 
48100 Ravenna 
0544/35365 


SAGA s.p.a. 

Via Vincenzo Bellini, 24 
00100 ROMA 
06/867741 
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SHARP Corp. 

20-22 Nagaike-cho Abeno-ku 
Osaka 


MELCHIONI 
COMPUTERTIME s.p.a. 

Via Fontana, 22 
20122 MILANO 
02/585116 


SIDAC s.r.l. 

Via Mezzofanti, 47 
20133 MILANO 
02/7387481 - 7385519 


SINCLAIR 
EQUIPMENT 
INTERNATIONAL Ltd. 

23 Motcomb Street 
LONDON SW18LB 


G.B.C. ITALIANA s.p.a. 

Div. REBIT COMPUTER 

Via Induno, 18 

20092 Cinisello B. (MI) 

02/6122371 


SIRIUS TECHNOLOGY 
Ine. 

380 El Pueblo Road 
Scott Valley, CA 95066 


HARDEN s.p.a. 

Via Giuseppina, 120 
26048 Sospiro (CR) 
0372/63136 


SISCO s.r.l. 

Via Milano, 61 
95127 CATANIA 


SORD COMPUTER 
SYSTEMS Ine. 

Isoma 2 Bldg., 42-12 Nishi-Shinkoiwa 4- 
chone 

Katsushika-Ku, TOKYO 

CATTANEO SYSTEM s.p.a. 

Via Cesarea, 9/4 
16121 GENOVA 
010/595852 - 595851 


SPH COMPUTER s.r.l. 

Via Giacosa, 5 
20127 MILANO 
02/2870524 


SYSTEM FORMULATE 
Corp. 

TRANSPART s.p.a. 

C.So Sempione, 75 
20149 MILANO 
02/3492941 


TANDY RADIO 
SHACK Corp. 

1300 One Tandy Center 
Forth Worth, TX 76102 
(817) 390- 3011 


GBC ITALIANA s.p.a. 

Div. REBIT COMPUTER 

Via Induno 
20092 Cinisello B. MI 
02/6181801 


TELENORTH EUROPE 
s.r.l. 

Via Galata, 30/11 
16121 GENOVA 
010/590712 

ISAB ELECTRONICS s.r.l. 

Via A.Bizzoni, 2 
20125 MILANO 
02/6886306 


SISTEMA 2 


CONFIGURAZIONE STANDARD: 


ADATTABILE ALLE ESIGENZE 
PIU' DIVERSE: 

PER USO TECNICO, • 
SCIENTIFICO, DIDATTICO, 
GESTIONALE, PER 
L'INFORMATICA 
DISTRIBUITA O PER IL 
CONTROLLO DI PROCESSI 
INDUSTRIALI. 

FLESSIBILE PER LA VASTA 
GAMMA DI SISTEMI 
OPERATIVI E DI PROGRAMMI 
APPLICATIVI DISPONIBILI IL 
SISTEMA 2 VI ASSICURA 
INOLTRE IL MIGLIOR 
RAPPORTO 

COSTO/PRESTAZIONE.r 



Via Negroll, 26/2 
20133 Milano 
Tal. 02/7490692 






UNITA’ CENTRALE 
CON 64 KBYTES + 128 K, 
VIDEO DA 12" A FOSFORI VERDI 
CON 40 O 80 COLONNE SU 24 
RIGHE, CARATTERI MAIUSCOLI E 
MINUSCOLI, TASTIERA ORIENTABILE 
CON PAD NUMERICO ED 
AUTOREPEAT, ALIMENTATORE 

SWITCHING 
SOVRADIMENSIONATO, 
VENTILAZIONE FORZATA, UN DRIVE 
REALE DA 140 KBYTES ED UNO 
VIRTUALE AD ALTA VELOCITA' DA 

128 KBYTES. 
SISTEMA OPERATIVO: DOS 3.3 
(COMPATIBILE CON APPLE II). 






H OPZIONI 

MEMORIA RAM ESPANDIBILE A 384 
KBYTES, DRIVE A DOPPIA FACCIA E 
DOPPIA DENSITÀ', HARD DISK, 
SCHEDA Z-80, SCHEDA 8088, 
SISTEMA GRAFICO DA 512 X 512 
PUNTI A OTTO COLORI, 
EMULATORE 3270 IBM, INTERFACCE 
PER CONTROLLO NUMERICO (BCD). 
SISTEMI OPERATIVI: UCSD PASCAL, 
CP/M, MS/DOS, CPM/86. 






























PRODUTTORI E IMPORTATORI 


TELEVIDEO 

SYSTEMS Ine. 

EDICONSULT s.r.l. 

Via Rosmini, 3 

20052 Monza (MI) 

TOSHIBA EUROPA 
Gmbh 

1170 Morse Avenue 

Sunnyvale, CA 94086 
(408) 745 - 7760 

039/389850 

Hammer Landstrasse 115 

4040 Neuss 1 West Germany 



MICROCOMP s.p.a. 

V.le Manlio Gelsomini, 28 

00153 ROMA 

TEXAS 

INSTRUMENTS Ine. 

TIBER s.p.a. 

Via Madonna del Riposo, 127 

00165 ROMA 

06/6236741 

06/5778324 

9000 South West Freeway 

' * 

Houston, TX 77074 


TEXAS ELECTRONIC 
INSTRUMENTS Ine. 

(713) 778 - 6577 

TRIUMPH ADLER Ag. 

5075 S.Loop East 

Houston, TX 77033 
(713) 738 - 2300 

MACTRONICS ITALIA 

V.le Jenner, 40/A 

20159 MILANO 

TEXAS INSTRUMENTS 
SEMICONDUTTORI ITALIA 

V.le Europa, 38/44 

20093 Cologno Monzese (MI) 

02/2532541 

Further Strasse 212 

D85 Nurnberg 

1 

TRIUMPH ADLER ITALIA s.p.a. 

V.le Monza 261 

20126 MILANO 

02/6882141 

• 

TEXAS 

02/2523 



TEXAS 

ELECTRONICS 
INSTRUMENTS Ine. 

5075 S.Loop East 

Houston, TX 77033 
(713) 738- 2300 

INSTRUMENTS 
SEMICONDUTTORI 
ITALIA s.p.a. 

V.le Europa, 38/44 

20093 Cologno Monzese (MI) 

02/2532541 

V.D.S. VIDEO 

DISPLAY SYSTEMS 

Via Pian dei Carpini, 1 

50100 FIRENZE 





Digitalizzatori 

intelligenti 


Dati Tecnici 

• Risoluzione: 0.005” (0.1 mm) 

• Accuratezza: ± 0.08% 

• Sampling Rate: 200 coppie/sec max 

• Codici: ASCII, BCD, Binario 

• Interfacce: RS232, IEEE, parallele 

• Origine: in basso a sinistra 

• Coordinate: assolute senza perdita dell’origine 






Technltron S.r.l. 

Società del gruppo Dyneer Corporation 
00199 ROMA ■ Via A Vivaldi, 9 

Tel. (06)8395841-2 - 837035-6 - Telex: 680171 TECHRO 
20094 Assago (MI) - V.le Milanofiori. Pai. E-2 
Tel. (02) 82 42 112-3-4-5 - Telex: 341250 TECHMI I 
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DEDO SISTEMI s.r.l. 

P.zza Indipendenza, 13 
50129 FIRENZE 
055/474467 - 486265 


VECTOR GRAPHIC 
Ine. 

500 North Ventu Park Road 
Thousand Oaks, CA 91320 
(805) 499 - 5831 

COMPUTER DATA 
SYSTEMS s.r.l. 

Via Giovannetti, 16 
57100 LIVORNO 
0586/37646 


VICTOR BUSINESS 
PRODUCTS 

Subsidiary of Kidde Ine. 

3900 North Rockwell Street 
Chicago, IL 60618 
(312) 539 - 8200 


IRET INFORMATICA s.p.a. 

Via Bovio, 5 (Vill.Ind.Mancasale) 
42100 REGGIO EMILIA 
0522/32643 


WAVE MATE Ine. 

Victoria Park, 18005 Adria Moru Lane 
Carson, CA 90746 
(213) 532- 4532 

RANK XEROX s.p.a. 

Via Andrea Costa, 17 

20131 MILANO 

02/2883 

SPH COMPUTER s.r.l. 

Via Giacosa, 5 

20127 MILANO 

02/2870524 

ZENITH DATA 
SYSTEMS Corp. 


Benton Arbor, MI 49022 

WESTERN DIGITAL 


Corp. 

3128 Red Hill Avenue, P.O.Box 2180 

Newport Beach, CA 92663 
(714) 557- 3550 

COMPREL s.r.l. 

V.le Romagna, 1 

20092 Cinisello B. (MI) 

02/6120641 

ADVEICO s.r.l. 

Via Emilia Ovest, 129 

43016 S.Pancrazio (PR) 

0521/998841 

ZILOG Ine. 


XEROX Corp. 

Small Business 

10460 Bubb Road 

Cupertino, CA 95014 
(408) 446 - 4666 

Systems 

• 

440 Oakmead Parkway 

Sunnyvale, CA 94086 
(408) 733 - 2300 

ZELCO s.r.l. 

Via V.Monti, 21 

02/803336 - 804247 



^uL: la stampante ideale 
per ogni sistema a yuP 


Consegna pronta 
da magazzino In Italia. 


La serie MicroLine della OKI completa la nota p.L80 (80 colonne, 80 
cps monodirezionale), con la nuova pL82 (bidirezionale con logica 
selettiva di minimo percorso) e la nuovissima p.L83 (132 colonne, 
120 cps, bidirezionale su carta da 38 cm.). 

Tutte hanno una vita media della testina di 200 milioni di caratteri; 
inteiiacce parallele o seriali; set di caratteri a scelta; opzioné grafica. 


Dyneer 


Technltron S.r.l. 

Società del gruppo Dyneer Corporation 
00199 ROMA - Via A. Vivaldi, 9 

Tel. (06) 8395841-2 - 837035-6 - Telex: 680171 TECHRO I 
20094 Assago (MI) - V.le Milanofiori, Pai E-2 
Tel. (02) 82.42.112-3-4-5 - Telex: 341250 TECHMI I 
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PERSONAL COMPUTER 



A.S.EL. s.r.l. 

Via Cortina D’Ampezzo, 17 
20139 MILANO 
02/5695735 

AMICO 2000 Personal 



CPU: 

6502 

Memoria RAM (Min.): 

5 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

2 Kbyte 

Firmware: 

1 Kbyte su ROM (programma Monitor) 

Tastiera: 

53 tasti 

Unità video: 

monitor esterno 

Formato video: 

16 righe, 64 colonne, 1024 caratteri 

Porte parallele: 

1 da 8 bit 

Linguaggi: 

BASIC 

Configurazione di base: 

unità centrale 5 Kbyte, BASIC 8 Kbyte, in¬ 
terfaccia video, tastiera, alimentatore, con¬ 
tenitore e bus di interconnesione 

Prezzo (conf. di base): 

L. 1.350.000 

Note: 

ampie possibilità di espansione con l'ag¬ 
giunta di schede opzionali 


AMICO 3000 Personal 




CPU: 

6502 

Memoria RAM (Min.): 

32 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

48 Kbyte 

Firmware: 

1 Kbyte su ROM (programma Monitor) 

Tastiera: 

53 tasti 

Unità video: 

videoterminale Visual 200 

Formato video: 

16 righe, 64 colonne, 1024 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 170 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 340 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

DOS 

Linguaggi: 

BASIC 

Configurazione di base: 

unità centrale 32 Kbyte, videoterminale Vi¬ 
sual 200, 2 unità floppy disk 5”1/4 da 170 
Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 5.375.000 

Configurazione media: 

unità centrale 48 Kbyte, videoterminale Vi¬ 
sual 200, 2 unità floppy disk 5”1/4 da 340 
Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. media): 

L. 5.965.000 


ACE ACTION 

COMPUTER 

ENTERPRISE 

55 West Del Mar Blvd. 
Pasadena, CA 991105 

MICROS s.r.l. 

C.so Einaudi, 43 
10129 TORINO 
011/505313 

DISCOVERY 



CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

separata 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

possibilità di superare i 100 Mbyte con hard 
disk da 10 o 26 Mbyte 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, COBOL, PL1 

Prezzo (conf. di base): 

L. 4.370.000 


/ 

ACORN 

COMPUTERS Ltd 

4a Market Hill 
Cambridge CB2 3NJ 

IRET INFORMATICA s.p.a. 

Via Bovio, 5 (Vill.Ind.Mancasale) 

42100 REGGIO EMILIA 
0522/32643 

ACORN ATOM 



CPU: 

6502 

Memoria RAM (Min.): 

2 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

11 Kbyte 

Firmware: 

8 Kbyte su ROM espandibile a 12 Kbyte 

Tastiera: 

integrata 

Unità video: 

TV domestico o monitor esterno 

Formato video: 

16 righe, 32 colonne, 512 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 96 Kbyte cia¬ 
scuna 
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Sistema operativo standard: 

COS (Cassette Operating System) 


Configurazione di base: 

unità centrale 16 Kbyte 


MULTIVISION 1 


Sistemi operativi opzionali: 

DOS 

Linguaggi: 

BASIC Atom 

Configurazione di base: 

unità centrale 2 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 439.350 

Note: 

grafica ad alta risoluzione da 48x64 punti a 
192x256 punti secondo la disponibilità di 
memoria RAM 


BBC Modello A 



CPU: 

6502 


Memoria RAM (Min.): 

16 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

32 Kbyte 

Firmware: 

16 Kbyte su ROM (MOS Machine Operating 
System), 16 Kbyte su ROM (interprete BA¬ 
SIC) 

Tastiera: 

74 tasti integrata, 10 tasti di funzione defini¬ 
bile dall’utente, tasti di controllo cursore 


Prezzo (conf. di base): 

L. 1.090.350 

Note: 

il BBC Modello A può essere in qualunque 
momento convertito in Modello B 


BBC Modello B 

CPU: 

6502 


Memoria RAM (Max.): 

32 Kbyte 

Firmware: 

16 Kbyte su ROM (MOS Machine Operating 
System), 16 Kbyte su ROM (interprete BA¬ 
SIC) 

Tastiera: 

74 tasti, lOtasti di funzione definibile dall’u¬ 
tente, tasti di controllo cursore 

Unità video: 

TV domestico o monitor esterno 

Formato video: 

25 righe, 40 o 80 colonne, 1024 o 2000 carat¬ 
teri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 90 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

MOS (Machine Operating System) 

Linguaggi: 

BASIC BBC 



CPU: 

8085A 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Unità video: 

Wiewpoint 12” 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5’’1/4 da 700 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 700 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 10 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 (8 bit Centronics, 13 bit letter quality) 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, FORTRAN, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, terminale video 
Wiewpoint 12”, 2 unità floppy disk 5”1/4 da 
700 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 


Unità video: 

TV domesticosynonitor esterno 


Formato video: 

25 righe, 40 o 80 colonne, 1024 o 2000 carat¬ 
teri 


Configurazione di base: 

unità centrale 32 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 1.490.350 


MULTIVISION 2 


Memoria massa (Min.): 

registratore a cassetta 



Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 90 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

MOS (Machine Operating System) 

Linguaggi: 

BASIC BBC 


APPLIED 
DIGITAL DATA 
SYSTEM Ine. 

100 Marcus Blvd. 

Hauppauge, NY 11787 
(516) 231 - 5400 

TRANSPART s.p.a. 

C.so Sempione, 75 
20149 MILANO 
02/3492941 




















PERSONAL COMPUTER 


CPU: 

8085A 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Unità video: 

Wiewpoint 12" 

* i* — i -"V 

Formato video: 

.24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 700 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 700 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 10 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 (8 bit Centronics, 13 bit letter quality) 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, FORTRAN, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, terminale video 
Wiwpoint 12", hard disk da 10 Mbyte, stam¬ 
pante Anadex 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 


MULTIVISION 3 



CPU: 

8085A 


Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Unità video: 

Wiewpoint 12” 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 700 Kbyte cia¬ 
scuna 


Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 700 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 10 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 (8 bit Centronics, 13 bit letter quality) 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, FORTRAN, Assembler 

Configurazione di base: 

fino a quattro posti di lavoro in multiutenza 
con 256 Kbyte di memoria RAM 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 



AI-ELECTRONICS 

Corp. 

TOKYO 

DIECINQUE s.p.a. 

Via Nannetti, 1 

40069 Zola Predosa (BO) 

051/752264 


ABC-26 



CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

1 Mbyte 

Tastiera: 

separata con 16 tasti di funzione program¬ 
mabili 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.3 Mbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 48 Mbyte 



Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard IEEE 488 

Sistema operativo standard: 

DOSKET 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M, MP/M, UCSD Pascal 

Linguaggi: 

FORTRAN, BASIC, PL/3, COBOL 

Configurazione di base: 

unità centrale da 64 Kbyte, 2 unità floppy 
disk da 1.3 Mbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 13.000.000 


ALL 2000 

Via Dell’Alloro, 22/A 
50123 FIRENZE 
055/283772 


MICROLEADER 2000 



CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

76 tasti, tastierino numerico separato, 2 ta¬ 
sti di funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor b/w 12” 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.42 Mbyte ciascu¬ 
na 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascuna 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, COBOL, Assembler 
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Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 1.2 Mbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 11.500.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 4 unità floppy 8” da 
1.2 Mbyte ciascuna 

Prezzo (conf. media): 

L. 15.000.000 


ALTOS 

COMPUTER Ine. 

2360 Bering Drive 
San Jose, CA 95131 
(408) 949 - 6700 

AMITALIA s.r.l. 

Via Volturno, 46 
20124 MILANO 
02/683985 


ACS 5 



CPU: 

Z80A 


Memoria RAM (Max.): 

196 Kbyte 

Firmware: 

1 Kbyte su ROM 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 500 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 500 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 5,10 o 20 Mbyte, unità a 
cassetta magnetica da 17.5 Mbyte per back- 
up 

Porte seriali: 

4 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 standard Centronics 


Sistema operativo standard: 

CP/M 

Sistemi operativi opzionali: 

MP/M, OASIS 

Linguaggi: 

tutti quelli disponibili sotto il sistema opera¬ 
tivo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 196 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 500 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 6.750.000 

Configurazione media: 

unità centrale 196 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5” 1/4 da 1 Mbyte, hard disk da 5 Mbyte 

Prezzo (conf. media): 

L. 11.610.000 

Note: 

possibilità di utilizzo in configurazione mul- 
tiutente fino a 4 terminali 


ACS 8000 



CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Min.): 

16 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte (espansione a passi da 16 Kbyte) 

Firmware: 

1 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

105 tasti, controllo cursore, tasti editing, 
tastierino numerico 

Unità video: 

videoterminale separato 12” 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 o 2 unità floppy disk 8” da 0.5 o 1 Mbyte 
ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

fino a 58 Mbyte con hard disk da 5 o 10 
Mbyte, unità a nastro magnetico per back- 
up 

Porte seriali: 

4 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M, MP/M 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, COBOL, Pascal, Macro 
Assembler 


Configurazione di base: 

unità centrale da 32 Kbyte, 2 unità floppy 
disk 8” da 500 Kbyte ciascun 2 * 

Prezzo (conf. di base): 

L. 6.800.000 


ACS 8600 



CPU: 

8086 

Memoria RAM (Min.): 

200 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

1 Mbyte 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 8” da 500 Kbyte, hard 
disk da 20 Mbyte 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk 8” da 500 Kbyte, 2 hard 
disk da 40 Mbyte ciascuno 

Porte seriali: 

9 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

MP/M 86, OASIS 16, XENIX fino a 8 utenti 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M 86, XENIX monoutente 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, FORTRAN 86, Pascal 86, 
"C” compiler 

Configurazione di base: 

unità centrale 200 Kbyte, 1 unità floppy disk 
8” da 500 Kbyte, videoterminale 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 

Note: 

possibilità di utilizzo in configurazione mul- 
tiutente 
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Linguaggi vicini all’uomo 
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PIPS 
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1979 VISICALC 


♦ 


isti PASCAL 


I966PL/LAPL 


I965BASIC 


1961 RPO 


f960 ALGOL 


1959 COBOL 



1957 FORTRAN 



ASSEMBLER 

1 ■ 


Machine language 





Il nuovo non linguaggio di programmazione che ha reso 
il computer accessibile a tutti. 

Infatti la programmazione rappresenta un ostacolo 
non indifferente alla diffusione del personal computer: 

PIPS è un passo enorme nella soluzione di questo problema 
permettendo l'utilizzazione del computer senza saper programmare. 

Anche un principiante può utilizzare_ 

i personal computer Qnpn 







Si cercano distributori per zone libere. 


cattaneoepÉim... 


Tel- (010) 595852/51 - Telex 271225 


Importatore esclusivo 


Sord computer systems, ine. 


SORD M23 


128K Ram - Video 12”-14’’ verde-arancio-colore - 2 floppy 5” 1/4 per óóOKbytes - 
2 porte seriali -1 porta parallela - Basic - interprete - compilatore - Pascal, Fortran, Cobol 
Standard il nuovo modo di programmare:Pips 

Ut. 4.900.000 + I V A. Prezzo tutto compreso” 

Garanzia per un anno e speciale polizza assicurativa 


Per maggiori informazioni inviare il tagliando a 
cattaneo System spa via cesarea 9/4 -16121 genova 

1- 

-I- 

j npm^ _ 

_J_ indirizzo___ 

cap città 

X | tei,- 

professione 
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PERSONAL COMPUTER 


ANDIEL 

di Mauro Minella 

Galleria 4/A, 45/47 
40050 Centergross (BO) 

051/861597 


ACQUARIUS 



CPU: 

Western Digital 16 bit 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

128 Kbyte 

Tastiera: 

96 tasti, tastierino numerico 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 750 Kbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk 8” da 1.5 Mbyte, 1 hard 
disk da 20 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

UCSD 

Linguaggi: 

Pascal, BASIC (opzionale) 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 750 Kbyte ciascuna, videoterminale, 
stampante 132 colonne/160 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 17.900.000 

Configurazione media: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unitàfloppy disk 
8” da 1.5 Mbyte ciascuna, videoterminale, 
stampante 132 colonne/200 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 26.000.000 



Note: 

i prezzi comprendono un package gestio¬ 
nale completo oppure il package S.l.l. (Si¬ 
stema Integrato d’informazioni) 


APPLE 

COMPUTER Ine. 

9 

10260 Bandley Drive 
Cupertino, CA 95014 
(408) 996- 1010 

IRET INFORMATICA s.p.a. 

Via Bovio, 5 (Vill.Ind.Mancasale) 
42100 REGGIO EMILIA 
0522/32643 

APPLE II Plus 

» • 



CPU: 

6502 

Memoria RAM (Min.): 

16 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmwa re: 

2 Kbyte su ROM, 12 Kbyte su ROM (BASIC 
Applesoft), 4 Kbyte sulle interfacce delle 
porte di I/O 

Tastiera: 

integrata 52 tasti 

Unità video: 

TV domestico o monitor esterno 

Formato video: 

24 righe, 40 colonne, 960 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 140 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 5, 10 o 20 Mbyte 

Porte seriali: 

opzionali 

Porte parallele: 

opzionali 

Sistema operativo standard: 

DOS 3.3 

Sistemi operativi opzionali: 

UCSD Pascal, CP/M con scheda Microsoft 
Z80 

Linguaggi: 

BASIC Applesoft, BASIC Integer, FOR¬ 
TRAN, COBOL, Pascal, PILOT, Apple LO¬ 
GO, FORTH 


Configurazione di base: 

unità centrale 48 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 2.229.350 

Configurazione media: 

unità centrale 48 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 140 Kbyte ciascuna, monitor 12” 
fosfori ambra 

Prezzo (conf. media): 

L. 4,508.350 

Note: 

grafica ad alta risoluzione 280x192 punti 
con 6 colori 


APPLE ni 



CPU: 

6502 

Memoria RAM (Min.): 

96 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

60 tasti, tastierino numerico 

Unità video: 

monitor III 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 140 Kbyte (in¬ 
corporata) 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 140 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 5 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

SOS (Sophisticated Operating System) 

Sistemi operativi opzionali: 

UDCS Pascal 

Linguaggi: 

BASIC, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 1 unitàfloppy disk 
5”1/4 da 140 Kbyte, Monitor III, Business 
BASIC, VisiCalc III 

Prezzo (conf. di base): 

L. 6.944.000 
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Configurazione media: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 140 Kbyte ciascuna, Monitor III, 
Business BASIC, VisiCalc III 

Prezzo (conf. media): 

L. 7.962.000 

Note: 

grafica ad alta risoluzione da 512x256 punti. 
Possibilità di emulazione dell’Apple II Plus 


ATARI Ine. 

• 

1265 Borregas Avenue, P.O.Box 427 
Sunnyvale, CA 94086 
(408) 745 - 2000 

ADVEICO s.r.l. 

Via Emilia Ovest, 129 
43016 S.Pancrazio (PR) 

0521/998841 

ATARI 4Ó0 


CPU: 

6502 

Memoria RAM (Min.): 

8 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

48 Kbyte 

Firmware: 

10 Kbyte su ROM (BASIC e Assembler in 
cassetta plug-in) 

Tastiera: 

a "tocco”, 57 tasti, 4 tasti di funzione 

Unità video: 

TV domestico o monitor esterno 

Formato video: 

24 righe, 40 colonne, 960 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 90 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

opzionali 

Porte parallele: 

opzionali 


Sistema operativo standard: 

Atari DOS 

Sistemi operativi opzionali: 

UCSD 

Linguaggi: 

Atari BASIC, FORTH, Microsoft Extended 
BASIC, Pascal, PILOT, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale Atari 400 16 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 840.000 

Note: 

modulatore PAL RF incorporato, grafica ad 
alta risoluzione 320x192 punti, 16 colori, 4 
sintetizzatori musicali 


ATARI 800 



CPU: 

6502 

Memoria RAM (Min.): 

16 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

48 Kbyte 

Firmware: 

10 Kbyte su ROM (BASIC e Assembler cas¬ 
sette plug-in) 

Tastiera: 

57 tasti, 4 tasti di funzione 

Unità video: 

TV domestico o monitor esterno 

Formato video: 

24 righe, 40 colonne, 960 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 90 Kbyte cia¬ 
scuna 

Sistema operativo standard: 

Atari DOS 

Sistemi operativi opzionali: 

UCSD 

Linguaggi: 

Atari BASIC, Microsoft Extended BASIC, 
Pascal, PILOT, FORTH, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale Atari 800 16 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L v 1.800.000 

Note: 

modulatore PAL RF incorporato, grafica ad 
alta risoluzione 320x192 punti 16 colori, 4 
sintetizzatori musicali 



BASF 

Gottlieb-Daimier Str.10 
D6800 Mannhaeim 1 

DATA BASE SYSTEM s.r.l. 

V.le Legioni Romane, 5 
20147 MILANO 
02/4047947 


7105 

CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

48 Kbyte 

Tastiera: 

60 tasti, 14 tasti di controllo, 12 tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

BOS 

Linguaggi: 

BASIC esteso, COBOL, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 48 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 6.800.000 


7120 

CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

60 tasti, 14 tasti di controllo, 12 tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

3 unità floppy disk 5”1/4 da 160 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 srandard Centronics 

Sistema operativo standard: 

BOS 

Linguaggi: 

BASIC Esteso, COBOL, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 3 unità floppy disk 
5” 1/4 da 160 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 9.200.000 
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GESTIONE 


“T CONTABILITA’ SEMPLIFICATA 


:L personale 

• '•-••***:*... ...vJ." ! 

ORD\N« 


FISCALE 


FATTURAZIONE 


CONTABILE 


WORD PROCESSING 


Microcomputer 


Nato con "Forte personalità" e tanta esperienza in problemi d'ufficio 


B2 un microcomputer potente 

La moderna tecnologia consente, attraverso i 
processi di miniaturizzazione, di abbattere i costi di 
fabbricazione. La potenza dei minicomputers di 
ieri, è oggi presente nel nostro micro a meta prezzo. 

B2 un microcomputer affidabile 

Un manciata di chips componenti basta oggi per 
costruire un computer intero. Meno componenti, 
meno possibilità di guasti. L'intero progetto è 
finalizzato ad ottenere un prodotto di qualità 
professionale senza compromessi. 

B2 un microcomputer che cresce 

E' l'inizio di una famiglia di sistemi via via più 
potenti e compatibili. Le vostre esigenze 
cresceranno con la Vostra azienda e B2 crescerà 

per adeguarsi. 


Desidero ricevere: 

□ Materiale illustrativo sul vostro 
nuovo Microcomputer B2 

□ La visita di un vostro funzionario 
commerciale 

SIG_ 

VIA_ 

CAP_ 

TELEFONO_ 

INVIARE A BUFFETTI DATA S.P.A. 

P.LE VITTORIO BOTTEGO, 51/ROMA 


CITTA' 


Microcomputer Made in Italy per l'ufficio italiano 


Roma, P.le V. Bottego, 51 
tei. (06) 5758345 
Milano, Foro Buonaparte, 53 
tei. (02) 870578/874325 


d 

EE 

h 

B 


Napoli, Viale Kennedy, 395 
tei. (081) 7602585 
Firenze, Viale Pier Capponi, 42 
tei. (055) 572923 


dalli al Computer! 


PR/P-ROMA 
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7125 

CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

60 tasti, 14 tasti di controllo, 12 tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

3 unità floppy disk 5”1/4 da 160 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

BOS 

Linguaggi: 

BASIC esteso, COBOL, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 3 unità floppy disk 
5”1/4 da 160 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 9.900.000 


7128 

CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

60 tasti, 14 tasti di controllo, 12 tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 600 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

BOS 

Linguaggi: 

BASIC esteso, COBOL, Assembler 

t 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy 5”1/4 
da 600 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 11.400.000 


7130 



CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

60 tasti, 14 tasti di controllo, 12 tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 400 Kbyte cia¬ 
scuna, 2 hard disk da 5 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

BOS 

Linguaggi: 

BASIC esteso, COBOL, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 400 Kbyte ciascuna, hard disk da 5 
Mbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 12.900.000 



BMC/OKI 

INTERNATIONAL 

Higashi-Ku 

Osaka 



Firmware: 

2 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

integrata, tasti di funzione definibile dall’u¬ 
tente, tastierino numerico 

Unità video: 

monitor 12" a colori 

Formato video: 

25 righe, 80 colonne, 2000 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5"1/4 da 280 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 280 Kbyte, 2 
unità floppy disk 8” IBM compatibili, hard 
disk da 5 o 10 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

OKI-BASIC, CP/M 

Linguaggi: 

BASIC Microsoft, FORTRAN, Assembler, 
Pascal e tutti quelli disponibili sotto il siste¬ 
ma operativo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, monitor a colori 
12”, 2 unità floppy disk 5”1/4 da 280 Kbyte, 
stampante 80 colonne/80 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 9.500.000 

Note: 

grafica ad alta risoluzione 640x200 punti, 8 
colori. Interfacce opzionali: interfaccia 
IEEE 488, interfaccia Centronics, converti¬ 
tore A/D - D/A, light pen. 


G.B.C. ITALIANA s.p.a. 
Div. REBIT COMPUTER 

Via Induno, 18 
20092 Cinisello B. (MI) 

02/6122371 


OKI IF 800 Mod.20 

CPU: 

Z80A 


CANON Ine. 

11-28, Mita 3-chone 
Minato-ku TOKYO 


Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 


CANON ITALIA s.p.a. 

Via Zante, 16/2 


Memoria RAM (Max.): 

128 Kbyte 


20138 MILANO 
02/5062401 
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IL NOSTRO PUNTO DI FORZA: IL SOFTWARE 


UNIS 1000: progetto completo di strut¬ 
ture spaziali in c.a. in zona sismica: analisi 
dei carichi - analisi sismica - analisi torsio- 
nale - calcolo automatico di tutti i telai lon¬ 
gitudinali trasversali - Progetto verifica di 
tutte le sezioni di tutti gli elementi della 
struttura - Calcolo delle aree e/o del nu¬ 
mero dei ferri. 

STAMPE: relazione di calcolo - dati gene¬ 
rali della struttura - Baricentri masse e ri¬ 
gidezze • forze sismiche - Momenti ai nodi 

— Caratteristiche di sollecitazione nelle va¬ 
rie sezioni di tutti gli elementi - Riferimenti 
di normativa ecc. 

ELABORATI GRAFICI: il programma e- 
segue sequenzialmente tutti i disegni ese¬ 
cutivi (carta lucida e china) necessari per 
una completa documentazione. 
COMPUTI: vengono stampati infine i 
computi metrici relativi al conglomerato 
ed all'acciaio necessari alla realizzazione 
della struttura. 

STUTE 1000 

Analisi generale di strutture spaziali gene¬ 
riche in fase statica e in fase dinamica (pri¬ 
mi n. modi di vibrazione), il metodo di 
calcolo è agli elementi finiti. La geometria 
della struttura prevede: 

— elementi generici (aste comunque in¬ 
clinate con variazione di inerzia lineare 
e/o parabolica); 

— qualsiasi tipo di vincolazione interna ed 
esterna (carrelli e cerniere interni, cedi¬ 
menti, variazioni termiche, distorsioni, 

ecc...). 

Linee d'influenza per azioni mobili. Come 
output il programma, indipendentemente 
dalle caratteristiche del materiale di cui la 
struttura è costituita, dà tutte le caratteristi¬ 
che di sollecitazione e di deformazione 
agli estremi di ogni asta (e quindi di qual¬ 
siasi sezione dell'asta). 

Il programma è particolarmente efficace 
sia per strutture omogenee (cemento ar¬ 
mato o acciaio ecc.) sia per strutture miste, 
inoltre consente lo studio dei «meccanismi 
e dei modi rigidi», problema notevolmen¬ 
te complesso nel campo dell'ingegneria 
meccanica. 

Automaticamente il programma, dalla fase 
di input in poi fornisce una serie di stampe, 
di tabelle e di grafici, ovvero una completa 


relazione di calcolo. 

D manuale per l'uso del programma costi¬ 
tuisce un vero e proprio trattato di «Scien¬ 
za delle Costruzioni». 

PONTI: Massonet: ripartizione trasver¬ 
sale dei carichi con metodo di Massonet - 
Grigliati: calcolo di grigliati piani caricati 
comunque nel piano ortogonale - Travi 
C.A.P.: Verifica progetto di travi, solettoni 
e piastre in C.A.P. a cavi pre-tesi e post-tesi 
con andamento non simmetrico - Spalle: 
verifica progetto di spalle a geometria ge¬ 
nerica, in zona sismica con fondazioni di¬ 
rette o su pali. 

CAD PACK 

È una serie di programmi che lavorano 
interattivamente sulla stessa base dati con¬ 
cepita per avere la possibilità di rappre¬ 
sentare e descrivere l'intera forma che si 
va a creare, è utilizzabile anche se i dati 
introdotti non sono completi, memorizza 
grandi masse di dati per lavori complessi 
in maniera sintetica e colloquiale. L’utente 
non deve mai reintrodurre dati già impo¬ 
stati perché i dati in uscita di un program¬ 
ma vengono utilizzati come dati di ingresso 
degli altri. Il CAD PACK consente: 

— la costruzione di modelli solidi e il di¬ 
segno automatico degli stessi in modo bi- 
tridimensionale in assonometria, in pro¬ 
spettiva, in sezioni ecc. 

— l’input nella banca dati tramite digitizer 
che lavora interattivamente con il video 
grafico con il quale si inseriscono caratteri 
alfanumerici e si controlla l’andamento 
della digitalizzazione. 

— La manipolazione di forma e figure (o 
parte di esse) già introdotte (ingrandimen¬ 
ti - rotazioni - accoppiamenti - sezioni ecc.) 

— il plottaggio di qualsiasi forma già im¬ 
messa elaborata e modificata in qualsiasi 
scala e in più copie 

— la generazione di output numerici su 


file dati per una più affidabile archiviazio¬ 
ne dei disegni. 

ERPS 1000 

Progetto esecutivo di lavori stradali. Geo- 
metrizzazione del tracciato plano altimetri¬ 
co - calcolo delle livellette - dei raccordi 
pianimetrici e altimetrici - calcolo delle 
sezioni e dei movimenti di terra - disegno 
esecutivo delle sezioni e dei profili e delle 
planimetrie in più vesti grafiche (per lavo¬ 
ri all'estero) - tabulati computi metrici con¬ 
suntivi. Particolarmente interessante è la 
possibilità di stimare velocemente le va¬ 
riazioni dei volumi nei movimenti di terra 
«truccando» uno solo o più parametri «si¬ 
gnificativi». 

LAB OR/1000 

La procedura permette una completa ge¬ 
stione di un laboratorio di analisi cliniche 
per mezzo delle seguenti funzioni: 

— Creazione, correzione e lista delle ana¬ 
lisi di laboratorio con relative caratteristi¬ 
che cliniche ed economiche. 

— Accettazione dei pazienti da uno o più 
terminali con simultanea emissione della 
fattura di ticket secondo le normative vi¬ 
genti. 

— Elenco dell'accettazione del giorno. 

— Statistiche delle analisi richieste. 

— Stampe delle liste di lavoro in un tempo 
minimo (circa 30 min. X 100 paz. X 10 an. 
ciascuno), tale minimizzazione è ottenuta 
raggruppando le analisi in gruppi di lavo¬ 
ro, per mezzo di un apposito programma, 
in modo tale da rispettare le esigenze ope¬ 
rative di ogni singolo laboratorio. 

— Input dei dati di laboratorio con simul¬ 
taneo controllo dei dati in ingresso. 

— Stampa dei referti di laboratorio. 

— Stampa delle notule per la Regione. 

— Statistica pazienti per medico. 

— Gestione degli Archivi. 

— Possibilità di controllare lo stato di a- 



00183 ROMA - VIA SANNIO 64 - TEL. 06/779092-776468 


NOME E COGNOME 


I 
I 
I 

^ CITTÀ _ 

I PROFESSIONE 
1 SOCIETÀ/ENTE 

I 


VIA 


vanzamento delle analisi di un particolare 
paziente. 

CONT 1000 

Contabilità generale ed IVA. 

Consente di eseguire la contabilità econo¬ 
mico fiscale di una azienda in maniera e- 
stremamente semplice: 

— input prima nota - bilanci di verifica - 
estratti conto clienti - libro giornale - libri 
IVA clienti - fornitori - varie denuncio IVA 
fine anno. I dati sono organizzati su struttura 
date base, ovvero ampia correlazione fra 
i dati e personalizzazioni particolarmente 
spinte; l'input-output è particolarmente po¬ 
tente grazie al largo uso di maschere e di 
menu in cascata. 

PAGHE 1000 

Questa biblioteca di programmi consente 
la gestione del personale per tutte le cate¬ 
gorie (edili, commercio, industria ecc.). Il 
programma esegue tutti i calcoli necessa¬ 
ri, la stampa dei cedolini mensili, la stampa 
dei contributi (su modello ENPS), la stampa 
del libro paga nonché quella di tutte le 
scritture di fine anno necessarie alla più 
completa gestione del personale. 


■ SONO INTERESSATO A: 

I n ACQUISTO HP... □ ACQUISTO PE- I 
RIFER1CHE □ ACQUISTO SOFTWARE 
□ LEASING ■ 

DESIDERO RICEVERE: □ OFFERTA □ | 
DEPLIANTS ILLUSTRATIVI 


I 

I 

I 


ETÀ 


TEL. 
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CX-1 

CPU: 

6809 

Memoria RAM (Min.): 

32 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

96 Kbyte (espansione con passi da 32 
Kbyte) 

Firmware: 

32 Kbyte su RAM (sistema operativo carica¬ 
to da floppy disk) 

Tastiera: 

integrata, verbi BASIC precablati, tasti di 
funzione per editing di schermo 

Unità video: 

monitor fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5 M 1/4 da 320 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 320 Kbyte cia¬ 
scuna, 2 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte 
ciascuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

MCX (Monitor Program for Canon X Series) 
che comprende editor, spool e debugger. 
Possibilità di word processing 

Linguaggi: 

Canon BASIC Extended, COBOL, Pascal, 
Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 32 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 320 Kbyte ‘ 

Prezzo (conf. di base): 

L. 7.950.000 


TX-25 

CPU: 

6809 

Memoria RAM (Min.): 

16 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

32 Kbyte 

Firmware: 

16 Kbyte su ROM (sistema operativo) 

Tastiera: 

alfanumerica integrata 

Unità video: 

display a tubi fluorescenti 

Formato video: 

1 riga da 10 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 86 Kbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Linguaggi: 

Canon Extended BASIC, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale da 32 Kbyte, 1 unità floppy 
disk 5” 1/4 da 86 Kbyte, stampante integrata 
26 colonne 


Prezzo (conf. di base): 

L. 4.250.000 


CASIO 
COMPUTER 
Co. Ltd. 

Shinjuku Sumitomo Bldg. 2-6 

Nishi-Shinjuku 

TOKYO 

DITRON s.p.a. 

V.le Certosa, 138 
20156 MILANO 
02/3085645 


FX-702P 



Memoria RAM (Min.): 

80 passi di programma con 226 registri di 
memoria 

Memoria RAM (Max.): 

1680 passi di programma con 26 registri di 
memoria 

Tastiera: 

65 tasti, tutte le istruzioni BASIC e le funzio¬ 
ni scientifiche in tastiera 

Unità video: 

display a cristalli liquidi 

Formato video: 

1 riga da 32 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Linguaggi: 

BASIC 

Configurazione di base: 

unità centrale 

Prezzo (conf. di base): 

L. 250.000 

Configurazione media: 

unità centrale, interfaccia per registratore a 
cassetta (FA-2), stampante (FP-10) 

Prezzo (conf. media): 

L. 447.000 

Note: 

manuali di istruzioni in italiano 


COMMODORE 
BUSINESS 
MACHINES Ine. 

950 Rittenhouse Road 
Norristown, PA 19403 
(215) 666- 7950 

COMMODORE ITALIA s.p.a. 

Via F.lli Gracchi, 48 
20092 Cinisello B. (MI) 

02/6125651 


CBM 4016 

CPU: 

6502 

Memoria RAM (Max.): 

16 Kbyte 

Firmware: 

14 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

73 tasti, tastierino numerico, tasti di con¬ 
trollo cursore 

Unità video: 

monitor 9” fosfori verdi 

Formato video: 

25 righe, 40 colonne, 1000 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5 M 1/4 da 170 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte parallele: 

1 IEEE 488 

Sistema operativo standard: 

DOS 2 

Linguaggi: 

BASIC 4.0 

Configurazione di base: 

unità centrale 16 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 1.690.000 


CBM 4032 



CPU: 

6502 

Memoria RAM (Max.): 

32 Kbyte 

Firmware: 

14 Kbyte su ROM 
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Distribuzione per l’Italia 


informatica 


Prezzo L. 3.400.350 

(IVA esclusa) 




MANAGER, 

PROFESSIONISTI, 

TECNICI, 

OPERATORI ECONOMICI 


Unità centrale 
Z80A, 64 K, 

2 dischi drive, 
monitor. 

Sistema operativo 
CP/M 

M BASIC Microsoft 
interpretato 

C BASIC compilato 


PROGRAMMI 
GIÀ PRONTI 
PER: 

Budget, analisi, 

proiezioni.... 

Auditing 


WORDSTAR 

Sistema di elaborazione testi 


MAILMERGE 

Per la gestione 
indirizzi (utilizzabile 
anche con WORDSTAR) 


SUPERCALC 

Potente sistema di 
calcolo interattivo 
multirelazionale 


Il Personal che viaggia con Voi ovunque! 


Vendita con “formula Softec” presso i “computer 
shop” SOFTEC di: 


Chiedete alla Softec il calendario dei seminari gratuiti 
sui Personal Computer 


MILANO 

V.le Majno, 10 

Tel. (02) 7491196 (3 lin.) 

20129 MILANO 


TORINO 

C.so San Maurizio, 79 
Tel. (Oli) 8396444 (5 lin.) 
10124 TORINO 


Corsi di BASIC, DBMS, VISICALC, ST/1 (software tool) 
il potente strumento di sviluppo della Softec. 



Si prega di spedire il “coupon” compilato alla 

V.le Majno, 10 • 20129 MILANO 

C.so San Maurizio, 79 • 10124 TORINO 



Desidero ricevere informazioni e documentazione sul 

• , I 

□ nuovo personal OSBORNE 

□ funzionamento della “formula Softec” 

□ calendario corsi e seminari 


nome 


ditta 

« 



città 



CAP 

via 

telefono 


A 
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Tastiera: 

73 tasti, tastierino numerico, tasti di con¬ 
trollo cursore 

Unità video: 

monitor 9” fosfori verdi 


Configurazione di base: 

unità centrale 32 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 2.300.000 


Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 


Formato video: 

25 righe, 40 colonne, 1000 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassetta 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 170 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte parallele: 

1 IEEE 488 

Sistema operativo standard: 

DOS 2 

Linguaggi: 

BASIC 4.0 

Configurazione di base: 

unità centrale 32 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 2.065.000 


CBM 8032 



CPU: 

6502 

Memoria RAM (Max.): 

32 Kbyte 

Firmware: 

24 Kbyte su ROM (BASIC 4.0) 

Tastiera: 

73 tasti, tastierino numerico, tasti di con¬ 
trollo cursore 

Unità video: 

monitor 12" fosfori verdi 

Formato video: 

25 righe, 80 colonne, 2000 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 500 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte parallele: 

1 IEEE 488 

Sistema operativo standard: 

DOS 2 


CBM 8096 

CPU: 

6502 

Memoria RAM (Max.): 

96 Kbyte 

Firmware: 

36 Kbyte su ROM (BASIC 4.0) 

Tastiera: 

73 tasti, tastierino numerico, tasti di con¬ 
trollo cursore 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

25 righe, 80 colonne, 2000 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5"1/4 da 500 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte parallele: 

1 IEEE 488 

Sistema operativo standard: 

DOS 2 

Linguaggi: 

BASIC 4.0 

Configurazione di base: 

unità centrale 96 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. non comunicato 


SUPERPET 9000 

CPU: 

6502 

Memoria RAM (Min.): 

32 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

96 Kbyte 

Firmware: 

24 Kbyte su ROM (BASIC 4.0) 

Tastiera: 

73 tasti, tastierino numerico, tasti di con¬ 
trollo cursore 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

25 righe, 80 colonne, 2000 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 500 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte parallele: 

1 IEEE 488 

Sistema operativo standard: 

DOS 2 

Linguaggi: 

BASIC 4.0, MicroPascal, MicroFORTRAN, 
WAPL, Microeditor e Assembler 6809 con 
scheda 6809 e 96 Kbyte di memoria RAM 


Vie 20 



CPU: 

6502 

Memoria RAM (Min.): 

5 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

32 Kbyte 

Firmware: 

20 Kbyte su ROM (sistema operativo, inter¬ 
prete BASIC) 

Tastiera: 

66 tasti, 12 tasti di funzione definibile dall’u¬ 
tente 

Unità video: 

TV domestico o monitor esterno 

Formato video: 

23 righe, 22 colonne, 506 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

unità floppy disk 5”1/4 da 170 Kbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Linguaggi: 

BASIC, FORTH 

Configurazione di base: 

unità centrale 5 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 565.000 

Configurazione media: 

unità centrale 16 Kbyte, unità floppy disk 
5”1/4 da 170 Kbyte, stampante 80 colon¬ 
ne/30 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 2.167.000 

Note: 

grafica ad alta risoluzione 176x184 punti, 8 
colori con 256 combinazioni sfondo/bordo, 
3 generatori musicali da 3 ottave, 1 genera¬ 
tore di rumore bianco 


Linguaggi: 

BASIC 4.0 


Configurazione di base: 

unità centrale 96 Kbyte 
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chi siamo 
cosa facciamo 


computer & consulenza 


Da quindici anni produciamo software. Applicativo e di base. 



Oggi, più di 800 utenti di tutti i sistemi hardware con sistema operativo CP/M, utilizzano i nostri programmi; 
tra i sistemi hardware, possiamo citare: 


ABM 

CROMENCO 

MICROMATION 

DIGITAL MICROSYSTEM 

H.P. 

ALTOS 

SUPERBRAIN 

GENERAL PROCESSOR 

TEI 

XEROS 

SALOTA 

PANASONIC 


Noi lavoriamo così: 



FATTURAZIONE 

INTERATTIVA 



GESTIONE 

PORTAFOGLIO EFFETTI 




GESTIONE 
ORDINI FORNITORI 



MAGAZZINO 


GESTIONE MATERIALI 
(PRODUZIONE) 



GESTIONE 

COMMESSE 


CONTABILITÀ 
CLIENTI / FORNITORI 


FATTURAZIONE 

DIFFERITA 


i 


BOLLETTAZIONE 


i 


GESTIONE 
ORDINI CLIENTI 


Abbiamo prodotto software applicativo per i mercati verticali: 

PACKAGES APPLICATIVI assicurazioni, dentisti, laboratori di analisi, enti pubblici, condomini. 

Abbiamo prodotto software di base come: 

INFORMATION RETRIEVAL unico prodotto in CP/M per la gestione di banche di dati (leggi, atti, clienti, for¬ 
nitori, libri, riviste, aziende, repertori, pazienti, cure, diagnosi, pratiche, ecc.) 

INDEX SEQUENTIAL con allocazione dinamica dello spazio; gestione di chiavi primarie, secondarie 

e duplicate; recupero automatico dello spazio (gli archivi non devono mai es¬ 
sere riorganizzati). 

Software di base distribuito su licenza LIFEBOAT. 

Siamo disponibili a valutare packages in CP/M per la distribuzione su base nazionale. 



computer & consulenza s.r.i. 

Direzione e Uffici commerciali: 

Viale Gran Sasso 3, - 20131 Milano 
Tel. 221087/202981 


Sono interessato a: 
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COMPUCOLOR 

Corp. 


Note: 

grafica ad alta risoluzione 128x128 punti, 8 
Kbyte dedicati alla gestione del video 


5965 Peachtree Corners East Box 569 
Norcross, GA 30091 
(404) 449 - 5879 

COMPITANT 

Via Vittorio Emanuele, 9 

91021 Campobello di Mazzara (TP) 

0924/47153 


COMPUCOLOR II 



CPU: 

8080 

Memoria RAM (Min.): 

16 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

32 Kbyte 

Firmware: 

16 Kbyte su ROM (interprete BASIC), 8 
Kbyte su ROM (sistema operativo) 

Tastiera: 

72 tasti, tasti di controllo cursore 

Unità video: 

monitor 12” a colori 

Formato video: 

32 righe, 64 colonne, 2048 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 51 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

sistema operativo su ROM da 8 Kbyte 


COMPUCOLOR III 



CPU: 

8080 

Memoria RAM (Min.): 

16 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

1 Mbyte 

Firmware: 

16 Kbyte su ROM (Microsoft BASIC, siste¬ 
ma operativo FCS) 

Tastiera: 

72 tasti, espandibile fino a 117 tasti 

Unità video: 

TV domestico o monitor 9” o 12” esterno a 
colori o b/n con 8 livelli di grigio 

Formato video: 

32 o 48 righe, 64 o 80 colonne, da 2048 a 
3840 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 51 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 51 Kbyte cia¬ 
scuna, 4 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte 
ciascuna, 4 hard disk da 13 o 26 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

FCS (residente su ROM) 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M, UNIX 

Linguaggi: 

Microsoft BASIC, FORTRAN IV, tutti quelli 
disponibili sotto i sistemi operativi CP/M e 
UNIX 


Linguaggi: 

Disk BASIC su ROM, FORTRAN, Assem¬ 
bler 


Configurazione di base: 

unità centrale 16 Kbyte, unità floppy disk 
5” 1/4 da 51 Kbyte, monitor 12” b/n 


Configurazione di base: 

unità centrale da 16 Kbyte, unità floppy disk 
5” 1/4 da 51 Kbyte 

Prezzo (coni, di base): 

L. 3.830.000 

Configurazione media: 

unità centrale da 32 Kbyte, unità floppy disk 
5” 1/4 da 51 Kbyte, estensione tastiera a 101 
tasti 

Prezzo (conf. media): 

L. 3.500.000 


Prezzo (conf. di base): 

L. 2.490.000 

Configurazione media: 

Unità centrale 16 Kbyte, unità floppy disk 
5”1/4 da 51 Kbyte, monitor 12” b/n, stam¬ 
pante, battery back-up 

Prezzo (conf. media): 

L. 3.800.000 

Note: 

completa compatibilità con il sistema Com- 
pucolor II 


COMPUTER 

DATA 

SYSTEMS s.r.l. 

Via Giovannetti, 16 
57100 LIVORNO 
0586/37646 


VERSATILE 



CPU: 

8085 (5 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte 

Tastiera: 

59 tasti, tastierino numerico, 22 tasti di fun¬ 
zione programmabile 

Unità video: 

monitor 12” fosfori bianchi, verdi o ambra 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 400 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 800 Kbyte, hard 
disk da 7.5 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

Versatile DOS (compatibile con CP/M 2.2) 

Linguaggi: 

MBASIC 80, BASCOM 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 400 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 4.957.000 

4 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5”1/4 da 400 Kbyte, hard disk da 5 Mbyte 

Prezzo (conf. media): 

L. 8.725.000 


_ 
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PERSONAL COMPUTER 



COMPUTER 

AUTOMATION 

Ine. 

18651 Von Karman 
Irvine, CA 92713 
(714) 833- 8830 

DIECINQUE s.p.a. 

Via Nannetti, 1 

40069 Zola Predosa (BO) 

051/752264 


OMNIX 



Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

128 Kbyte 

Unità video: 

videoterminale 


Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy da 8” da 1 Mbyte, 4 hard disk 
da 20 Mbyte ciascuno 

Porte seriali: 

2 espandibili a 8 

Sistema operativo standard: 

OPUS-1 multiutente/multitasking 

Linguaggi: 

Trans-BASIC, BASIC Compiler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 1 Mbyte ciascuna, 4 porte seriali 

Prezzo (conf. dì base): 

L. 11.100.000 


COMPUTHINK 

965 West Maude Avenue 
Sunnyvale, CA 94086 
(408) 245 - 4033 

EASYLINE Div. SO.VE.DI. s.r.l, 

Via Cattaneo, 73 
36100 VICENZA 
0444/32982 - 36854 


EAGLE 32 Mod.10 



CPU: 

68000 (6 MHz) 

Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

1 Mbyte 

Tastiera: 

86 tasti 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 


L’INFORMATICA IN LIGURIA 

L’informatica è un settore giovane e quando si è giovani è facile sbagliare. 

Affidandovi ad un centro specializzato dove i prodotti sono selezionati e l’assistenza è garantita da personale 
esperto, potrete risolvere i vostri problemi con le soluzioni più moderne e collaudate. 


OSBORIME 1 CEnTROniC5 




jcippkz computar 






Olivetti M 20 SflSDDSD EPSON 

à^nadex LANIER SKIKOSHA 


Honeywell 


ALTO* 


COMPUTER SYSTEMS 


CORVUS SYSTEMS 


Texas Instruments 


VIENI A SCOPRIRE CHE DIFFERENZA C’È 



ASSOCIATO 



GENOVA - C.so Gastaldi, 77R - Tel. 010/300.797 
LAVAGNA - C.so Buenos Aires, 125 - Tel. 0185/314.142 


computer city 


L’INFORMATICA SU CUI PUOI CONTARE. 
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Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 800 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 800 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 10, 20 o 40 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 per collegamento stampante 

Sistema operativo standard: 

DOS 

Sistemi operativi opzionali: 

MERLIN (UNIX like) 

Linguaggi: 

FORTRAN 77, BASIC Plus, COBOL, 
FORTH Plus, ISO Pascal, Assembler 68000, 
C.M. BASIC 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 800 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 11.530.000 

Note: 

in opzione grafica ad alta risoluzione da 
240x512 punti 


EAGLE 32 Mod.20 

CPU: 

68000 (6 MHz) 

Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

1 Mbyte 

Tastiera: 

86 tasti 

Unità video: 

monitor 12 M fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascu¬ 
na, hard disk da 10, 20 o 40 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 per collegamento stampante 

Sistema operativo standard: 

DOS 

Sistemi operativi opzionali: 

MERLIN (UNIX like) 

Linguaggi: 

FORTRAN 77, BASIC Plus, COBOL, 
FORTH Plus, ISO Pascal, Assembler 68000, 
C.M. BASIC 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 1.2 Mbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 13.150.000 

Note: 

in opzione grafica ad alta risoluzione da 
240x512 punti 


HAWK 32 

CPU: 

68000 (6 MHz) 

Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

1 Mbyte 

Unità video: 

videoterminale 

Formato vìdeo: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 800 Kbyte, 1 
hard disk da 10 Mbyte 

Memoria massa (Max.): 

2 hard disk da 20 Mbyte, 1 unità a nastro 
magnetico da 40 Mbyte per back-up 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 (porta per due utenze) 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

UNIX DOS 

Sistemi operativi opzionali: 

UNOS (compatibile con UNIX versione 7) 

Linguaggi: 

FORTRAN 77, ISO Pascal, BASIC Plus, 
COBOL ANSI 74, ”C M Compiler, Assembler 
68000 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 1 hard disk da 10 
Mbyte, videoterminale, sistema operativo 
UNIX 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 

Note: 

possibilità di gestire fino a 16 terminali, in 
opzione grafica ad alta risoluzione da 
240x512 punti 


CORVUS 
SYSTEMS Ine. 

2020 O’Toole Avenue 
San Jose, CA 95131 

IRET INFORMATICA s.p.a. 

Via Bovio, 5 (Vill.Ind.Mancasale) 
42100 REGGIO EMILIA 
0522/32643 


CONCEPT 

CPU: 

68000 

Memoria RAM (Min.): 

256 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

512 Kbyte 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico, tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 14” 



Formato video: 

in orizzontale 56 righe, 120 colonne, 6720 
caratteri. In verticale 72 righe, 90 colonne, 
5780 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

hard disk da 5 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

4 hard disk da 20 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232, 1 standard RS-422 

Sistema operativo standard: 

UCSD 

Sistemi operativi opzionali: 

emulatore CP/M 

Linguaggi: 

Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 256 Kbyte 

Prezzo (conf. dì base): 

L. 9.900.000 


CROMENCO Ine. 

280 Bernardo Avenue 
Mountain View, CA 94040 

UNICOMP s.r.l. 

Via Cantù, 20 
20092 Cinisello B. (MI) 

02/6121041 

SISTEMA 2 

CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

512 Kbyte 

Firmware: 

boot su ROM 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 
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E.S.T. (Eurocom Software Tool) è una libreria di programmi di utilità creata per supportare i più 
diffusi personal computers a 8 e 16 bit. Con E.S.T. tutti, dall’hobbysta al programmatore più 
esigente, possono realizzare software applicativo efficiente in tempi ridotti. La libreria E.S.T. è un 
insieme strutturato di routines scritte in assembler e programmi di servizio scritti in linguaggi di 

secondo livello, realizzati in moduli indipendenti facil¬ 
mente integrabili tra loro. Ogni modulo è già un pezzo 
del vostro programma, pronto per essere eseguito 
utilizzando i linguaggi ed il sistema operativo che 
voi normalmente usate (CP/M*,TRSDOS*,SP,*ecc.) 



Digital Rainbow 100 


L 


EUROCOM garantisce una completa assistenza ed una vasta 
gamma di servizi a rivenditori ed utenti che vogliono installare il 
nuovo software tool sulle loro macchine. 

Tutti i programmi della libreria E.S.T. sono già disponibili per i 
sistemi a 8 bit basati su Z-80*; molti di essi sono disponibili 
anche per sistemi a 16 bit che impiegano microprocessori 
Z-8000* e 8088*. 

I prossimi seminari di presentazione riguarderanno i sistemi 
Olivetti M20*, Digital Rainbow 100*, Sharp MZ80 K\ MZ80 A*, 
MZ80 B*. 

Contattateci per un appuntamento o per richiederci documen¬ 
tazione illustrativa. 

CP/M™ è un prodotto della Digital Research, Ine. 

TRSDOS™ è un prodotto della Tandy Co. 

SP, SHARP MZ80 K, SHARP MZ80 A, SHARP MZ80 B, 


Presente a ROMA UFFICIO dal 27/1 al 31/1 1983 Stand 142-144 

Desidero ricevere: □ listino per prodotti EUROCOM 

□ documentazione tecnica 

Nome . 

Cognome. 

Funzione . 

Società.•. 

Indirizzo . 

Città . Prov. 

Telefono. 

Inviare a: EUROCOM srl 

[ Piazza del Viminale, 14 - 00184 Roma 


sono nomi registrati dalla SHARP. 

RAINBOW 100 è un nome registrato dalla Digital Equipment Co. 
OLIVETTI M20™ è un prodotto della Olivetti & C. 

Z80/Z8000 sono marchi registrati dalla Zilog, Ine. 

8088 è un marchio registrato dalla Intel Co. 




EUROCOM S.r.l. - 00184 Roma - Piazza del Viminale, 14 - telefono (06) 47.45.278-67.99.459-67.99.803 
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Non c’è più energia! 
ELSIST... e l’energia continua 


In un mondo in cui l’energia è diventata la base di ogni nostro 
atto quotidiano, ELSIST produce gruppi statici di continuità capaci di 
garantire lo svolgersi di tuttele attività 'civili e industriali 
durante improvvisi blopchi dell'erogazione dell’energia elettrica. 
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PERSONAL COMPUTER 


Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 390 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 390 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 10 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CDOS 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M, MP/M 

Linguaggi: 

CBASIC, COBOL, FORTRAN IV, Macroas¬ 
sembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
da 390 Kbyte ciascuna, videoterminale 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 

Note: 

possibilità di utilizzo in configurazione mul- 
tiutente 


SISTEMA 3 



CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

512 Kbyte 

Firmware: 

boot su ROM 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyteciascuna 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascu¬ 
na, hard disk da 10 o 20 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CDOS 



Sistemi operativi opzionali: 

CP/M, MP/M 

Linguaggi: 

CBASIC, COBOL, FORTRAN IV, Macroas¬ 
sembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8’ da 1.2 Mbyte ciascuna, videoterminale 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 

Note: 

possibilità di utilizzo in configurazione mul- 
tiutente 

SISTEMA ZERO 

CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

32 Kbyte 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 390 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 380 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 5 o 10 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

» » 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CDOS 

Sistemi operativi opzionali: 

CROMIX 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, FORTRAN, LISP, Macro¬ 
assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5 M 1/4 da 390 Kbyte ciascuna, videotermina¬ 
le 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 


DAI 

DATA 

APPLICATION 

INTERNATIONAL 

Rue de La Fusse, 60 
BRUXELL (Belgio) 

G.B.C. ITALIANA s.p.a. 

Div. REBIT COMPUTER 

Via Induno, 18 
20092 Cinisello B. (MI) 

02/6122371 


DAI Personal Computer 



CPU: 

8080A 

Memoria RAM (Max.): 

48 Kbyte 

Firmware: 

24 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

56 tasti, tasti di controllo cursore 

Unità video: 

TV domestico o monitor esterno 

Formato video: 

24 righe, 60 colonne, 1440 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 100 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

sistema operativo residente su ROM con 
editor e monitor per linguaggio macchina 
8080 

Linguaggi: 

BASIC semi-compilato 

Configurazione di base: 

unità centrale 48 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 1.600.000 

Note: 

grafica ad alta risoluzione 256x336 punti 16 
colori, 13 modi grafici 



DATA 

GENERAL Corp. 

15 Turnpike Road 
Westboro, MA 01581 
(617) 366- 8911 

HOMIC s.r.l. 

P.zza De Angeli, 1 
20146 MILANO 
02/4695467 
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ENTERPRISE 1000 



CPU: 

Data General Micronova 16 bit 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

intergrata, tastierino numerico, 10 tasti di 
funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

25 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

• 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5 M 1/4 da 350 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 350 Kbyte cia¬ 
scuna, 1 hard disk da 5 o 15 Mbyte, unità a 
nastro magnetico per back-up 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

MP/OS 

Linguaggi: 

Business BASIC, COBOL, FORTRAN, Pa¬ 
scal, Macroassembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 350 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 8.500.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 350 Kbyte ciascuna, 1 hard disk da 
5 Mbyte 

Prezzo (conf. media): 

L. 16.000.000 

Note: 

compatibilità software con i sistemi Data 
General della serie superiore 


DIGITAL 

MICROSYSTEMS 

Ine. 

1840 Embarcadero 
Oakland, CA 94606 
(415) 532- 3686 

CONDOR INFORMATICS 
ITALIA s.r.l. 

Via Grancini, 8 
20145 MILANO 
02/4987549 - 4987713 


DCS - 3 

CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

1 Kbyte su PROM 

Tastiera: 

integrata, tastierino numerico 

Unità vìdeo: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 512 Kbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte ciascuna, 
hard disk da 14 o 28 Mbyte 

Porte parallele: 

2 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC Compiler, COBOL, FORTRAN, Pa¬ 
scal, PL/1, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 512 Kbyte ciascuna, stampante 132 
colonne/120 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 13.000.000 

Note: 

possibilità di inserire il sistema in rete locale 
(fino a 300 metri) 

DCS - 4 

CPU: 

Z80A e 8086 

Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

640 Kbyte (espansione con passi da 64 
Kbyte) 

Firmware: 

1 Kbyte su PROM 

Tastiera: 

integrata, tastierino numerico 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 


Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 180 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte ciascuna, 
hard disk da 14 o 28 Kbyte 

Porte parallele: 

2 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M e MP/M 

Linguaggi: 

BASIC Compiler, COBOL, FORTRAN, Pa¬ 
scal, PL/1, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 180 Kbyte ciascuna, stampante 
132 colonne/120 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 15.500.000 

Note: 

possibilità di inserire il sistema in rete locale 
(fino a 300 metri) 



DIGITAL 

EQUIPMENT 

Corp. 

146 Main Street 
Maynard, MA 01754 
(617) 897 - 5111 

DIGITAL EQUIPMENT s.p.a. 

V.le Fulvio Testi, 11 
20092 Cinisello B. (MI) 

02/6121951 


RAINBOW 100 



CPU: 

Z80A e 8088 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Firmware: 

24 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

separata, ISO Italia, 103 tasti, tastierino nu¬ 
merico, tasti di controllo cursore, tasti di 
funzione definibile dall’utente 
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Xerox 820 


8 




grande nelle 
prestazioni. 


State pensando a un personal computer gestionale? 
Xerox 820 vi stupirà per la gamma di applicazioni 
disponibili, per la scelta di configurazioni 
e i ridotti costi di acquisto e di gestione. 
Contabilità, fatturazione, magazzino, 
gestione del personale; ma anche 
Supercalc, word processing, 
data entry, gestione archivi e 
trasmissione dati sono pronti 
e installabili in breve tempo 
e con soddisfazione. 

Con una rete di assistenza che 
pochi possono vantare. 

Telefonateci 
per una dimostrazione. 




TTRONICA SISTEMI 


Distributore per l'Italia: ELSI s.p.a. 

20142 Milano * via Imperia, 2 - tei. (02) 8465346 r.a. 

Ancona (071) 804081/82 - Bari (080) 410775 - Bassano del Grappa (0424) 23697 - Cagliari (070) 496035 - Firenze (055) 675110 
Genova (010) 203930 - Milano (02) 5456526 r.a - Napoli (081) 411250 - Novara (0321) 29370 - Padova (049) 655700 
Roma (06) 425471 - Torino (Oli) 513671 - Venezia Mestre (041) 984644 r.a. 


studio successo E582 
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Unità video: 

monitor 12” b/n • 

Formato video: 

24 righe, 80 o 132 colonne, 1920 o 3168 
caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 400 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 400 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 5 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

CP/M 80 e CP/M 86 

Sistemi operativi opzionali: 

MSDOS 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, ”C” Language oltre a tutti 
quelli disponibili sotto i sistemi operativi 
citati 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 400 Kbyte ciascuna, monitor 12” 
b/n, sistemi operativi CP/M 80 e CP/M 86 

Prezzo (conf. di base): 

L. 5.800.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 400 Kbyte ciascuna, monitor 12” 
b/n, sistemi operativi CP/M 80 e CP/M 86, 
stampante LA50 132 colonne/100 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 8.890.000 

Note: 

i prezzi indicati comprendono 12 mesi di 
garanzia con assistenza presso il cliente, in 
opzione grafica ad alta risoluzione da 
800x240 punti 2 colori oppure da 320x240 
punti 4 colori 


PROFESSIONAL 325 





CPU: 

PDP - 11/23 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Tastiera: 

separata, ISO Italia, 103 tasti, tastierino nu¬ 
merico, tasti di controllo cursore, tasti di 
funzione definibile dall’utente 


• 

Unità video: 

Prezzo (conf. di base): 

monitor 12” b/n 

L. 13.000.000 

Formato video: 

Note: 

24 righe, 80 o 132 colonne, 1920 o 3168 

il prezzo indicato comprende 12 mesi di 

caratteri 

garanzia con assistenza presso il cliente, 

Memoria massa (Min.): 

grafica ad alta risoluzione 960x240 punti 2 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 400 Kbyte eia- 

colori 

scuna 


Memoria massa (Max.): 


2 unità floppy disk 5”1/4 da 400 Kbyte eia- 


scuna, hard disk da 5 Mbyte integrato nel 
cabinet di sistema 


Porte seriali: 

2 standard RS-232 

EACA 

Porte parallele: 

1 opzionale IEEE 488 oppure standard Cen¬ 
tronics 

INTERNATIONAL 

Sistema operativo standard: 

P/OS (RSX11-M like) 

Ltd. 

Linguaggi: 

13 Chong Yip Street 

P300 BASIC, FORTRAN 77, DIBOL, BASIC 

Industriai Building Kwun Tong (HONG 

Plus 2, "C” Language, Pascal 

KONG) 

Configurazione di base: 

unità centrale 256 Kbyte, 2 unità floppy disk 

5” 1/4 da 400 Kbyte ciascuna, sistema ope- 

GENIUS COMPUTER s.r.l. 

rativo P/OS 

Via Corna Pellegrini, 24 

Prezzo (conf. di base): 

L. 6.630.000 

25100 BRESCIA 

030/300239 - 396344 

Note: 

• 

il prezzo indicato comprende 12 mesi di 
garanzia con assistenza presso il cliente, 
grafica ad alta risoluzione 960x240 punti 3 
colori 

GENIE 1 


CPU: 

Z80 


Memoria RAM (Min.): 

PROFESSIONAL 350 

16 Kbyte 

CPU* 

Memoria RAM (Max.): 

PDP - 11/23 

48 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Firmware: 

12 Kbyte su ROM (interprete BASIC) 

Tastiera: 

separata, ISO Italia, 103 tasti, tastierino nu- 

Tastiera: 

51 tasti, tasti di controllo cursore 

merico, tasti di controllo cursore, tasti di 

Unità video: 

funzione definilile dall’utente 

TV domestico o monitor esterno 

Unità video: 

Formato video: 

monitor 12” b/n 

16 righe, 64 colonne, 1024 caratteri 

Formato video: 

Memoria massa (Min.): 

24 righe, 80 o 132 colonne, 1920 o 3168 

registratore a cassette incorporato 

caratteri 

Memoria massa (Max.): 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 250 Kbyte cia¬ 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 400 Kbyte, hard 

scuna 

disk da 5 Mbyte integrato nel cabinet di 
sistema 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 opzionale 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics opzionale 

Porte parallele: 

1 opzionale 1EEE 488 oppure standard Cen¬ 
tronics 

Sistema operativo standard: 

interprete BASIC 

Sistema operativo standard: 

P/OS (RSX11-M like) 

Sistemi operativi opzionali: 

NEWDOS, LDOS 5.0 

Linguaggi: 

P300 BASIC, FORTRAN 77, DIBOL, BASIC 

Linguaggi: 

BASIC, Assembler 

Plus 2, “C” Language, Pascal 

Configurazione di base: 

Configurazione di base: 

unità centrale 256 Kbyte, 1 unità floppy disk 

unità centrale 16 Kbyte, registratore a cas- 
sete incorporato 

5”1/4 da 400 Kbyte, hard disk da 5 Mbyte, 

Prezzo (conf. di base): 

sistema operativo P/OS 

L. 1.250.000 
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Comunicare in un lampo. 


Oggi, ed ancor più infuturo, la chiave 
del possesso istantaneo dei dati e delle 
informazioni, che permette un giudizio 
corretto, pilota le decisioni e determina 
il successo,è nelle mani di una teleinfor¬ 
matica a misura reale dei veri problemi. 
Le esigenze singolari, uniche, del mana¬ 
ger e del professionista che operano nel 
quadro della realtà italiana ricevono per 
la prima volta una risposta precisa: quella 
della FACE Teleinformatica. 

Tramontano le soluzioni nate altrove 
ed adattate in misura approssimativa ai 
nostri problemi, finisce la fase di sotto- 
prodotti di grandi calcolatori nati per al¬ 
tri compiti ed inizia finalmente l'era delle 
teleinformatica pensata e realizzata in 
Italia per l’utente italiano. 

Stanno entrando in campo dei nuovi 


ITT 

tecnologia d avanguardia 



prodotti su misura, sostenuti dal nome 
FACE del Gruppo ITT che è garanzia di 
aggiornamento tecnologico incessante, 
di servizio sempre affidabile e di deciso 
progresso verso l’utilizzazione delle 
prossime Banche Dati e delle future reti 
integrate di telecomunicazione con ac¬ 
cesso a satelliti. 

La gamma FACE Teleinformatica è 
completa: va dal micro-computer "per¬ 
sonale” per gli usi professionali, al calco¬ 
latore multi-utenza capace di servire 
contemporaneamente 30 utenti con 
memoria di massa di 1200 Megabyte 


(1200 milioni di caratteri) e reti di tele¬ 
processing. Tutte apparecchiature pro¬ 
dotte in Italia nei tre stabilimenti FACE, 
ubicati nel Lazio ed in Abruzzo, elabo¬ 
rate nel Centro di ricerca di Pomezia e 
servite da una struttura di assistenza tec¬ 
nica, Hardware e Software, presente in 
tutto il territorio nazionale. Apparec¬ 
chiature la cui configurazione iniziale è 
pronta fin dora ad espandersi ed a rice¬ 
vere il massimo numero di unità periferi¬ 
che senza bisogno di modifiche e di ag¬ 
giunte. Con un’ampia disponibilità di 
programmi applicativi, trasferibili da una 
macchina all’altra. 

Queste le sostanziali novità della FA¬ 
CE Teleinformatica: decisivo strumento 
peroperarecon successo, per compete¬ 
re e per vincere. 


□ 


FACE Teleinformatica P.za Mercato 11 - 04100 LATINA - Tel. 0773/481051 - Telex 680003 



































































































Vieni alla Homic, e fatti mostrare un 
“personal” Commodore: li trovi tutti, 
dall’eccezionale Vie 20 Colour Computer, che 
permette di lavorare 
con 24 colori, 
produce suoni e musica 
ed è collegabile con 
ogni apparecchio 
televisivo e risolve 


problemi scolastici, di divertimento e tecnico 
scientifici, alla Serie CBM destinata a 
trattare quantità medie e grandi di dati per 

la gestione della 
casa, degli studi 
professionali e delle 
piccole aziende. 

Vieni alla Homic: 
trovi il meglio. 
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il più grande centro italiano di microcomputer 




Uffici: Piazza De Angeli 3 - Milano - Tel. 4695467-4696040-4984583 



rmos MILANO 














PERSONAL COMPUTER 


GENIE II 


GENIE 



EAGLE2 



CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Min.): 

16 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

48 Kbyte 

Firmware: 

12 Kbyte su ROM (interprete BASIC), 1 
Kbyte su ROM (gestione caratteri maiuscoli 
e minuscoli) 

Tastiera: 

51 tasti, tasti di controllo cursore tastierino 
numerico 

Unità video: 

monitor 12” 

Formato video: 

16 righe, 64 colonne, 1024 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 125 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 250 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 opzionale 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

NEWDOS 



CPU: 

Z80A 


Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

2 Kbyte su ROM (routine di boostrap) 

Tastiera: 

separata, 85 tasti, tastierino numerico, tasti 
di funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” 

Formato video: 

16 o 24 righe, 64 o 80 colonne, 1024 o 1920 
caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 350 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk da 5”1/4 da 700 Kbyte, 1 
hard disk da 5 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 2.2 

Sistemi operativi opzionali: 

NEWDOS 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, FORTRAN, Pascal, As¬ 
sembler 


CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su EPROM (test RAM, DMA, SIO, 
PIO) 

Tastiera: 

75 tasti, tastierino numerico, 35 tasti di fun¬ 
zioni collegati al programma di word pro¬ 
cessing, 2 tasti di funzione definibile dall’u¬ 
tente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 390 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 390 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 10 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard Centronics 

Porte parallele: 

2 di cui una utilizzabile per l’espansione con 
hard disk 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

CBASIC, MBASIC, FORTRAN, COBOL, 
Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 390 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 7.600.000 

Note: 

il prezzo indicato comprende il word pro¬ 
cessing Spellbinder della Lexisoft e il pac- 
kace UltraCalc. Eagle 2 si collega ad un 
sistema 16 bit multiuser diventando un ter¬ 
minale attivo dello stesso 


Sistemi operativi opzionali: 

LDOS 5.0 

Linguaggi: 

BASIC, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 48 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5 ”1/4 da 125 Kbyte ciascuna, monitor 12", 
stampante 80 colonne/80 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 5.700.000 

Configurazione media: 

unità centrale 48 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 250 Kbyte ciascuna, monitor 12”, 
stampante 80 colonne/80 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 6.000.000 


Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 350 Kbyte ciascuna, monitor 12” 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 


EAGLE 

COMPUTER Ine. 

983 University Ave. 

BLDG Los Gatos, CA 
(408) 395 - 5005 

SO.VE.DI. Div. EASYLINE s.r.l. 

Via Cattaneo, 73 
36100 VICENZA 
0444/32982 - 36854 


EAGLE 3 

CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su EPROM (test RAM, DMA, SIO, 
PIO) 

Tastiera: 

75 tasti, tastierino numerico, 35 tasti di fun¬ 
zione collegati al word processing, 2 tasti di 
funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 790 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 790 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 10 Mbyte 
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Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 di cui una utilizzabile per l’espansione cin 
hard disk 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

CBASIC, MBASIC, FORTRAN, COBOL, 
Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5" 1/4 da 790 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 9.490.000 

« 

Note: 

il prezzo indicato comprende il word pro¬ 
cessing Spellbinder della Lexisoft e il pac¬ 
kage UltraCalc. Eagle 3 si collega ad un 
sistema 16 bit multiusers diventando un ter¬ 
minale attivo dello stesso 


EAGLE 4 

CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su EPROM (test RAM, DMA, SIO, 
PIO) 

Tastiera: 

75 tasti, tastierino numerico, 35 tasti di fun¬ 
zione collegati al programma di word pro¬ 
cessing, 2 tasti di funzione definibile dall’u¬ 
tente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5"1/4 da 790 Kbyte, hard 
disk da 5 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard Centronics 

Porte parallele: 

2 di cui una utilizzabile per il collegamento 
dello hard disk 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

CBASIC, MBASIC, FORTRAN, COBOL, 
Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
da 5”1/4 da 790 Kbyte, hard disk da 5 Mbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 13.400.000 

Note: 

il prezzo indicato comprende il word pro¬ 
cessing Spellbinder della Lexisoft e il pac¬ 
kage UltraCalc 


EAGLE 1600 

CPU: 

8086 (8 MHz) 


Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

512 Kbyte 

Tastiera: 

95 tasti, 14 tasti di funzione definibile dall’u¬ 
tente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi, monitor a colori 
opzionale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 790 Kbyte, hard 
disk da 10 Mbyte 

Porte parallele: 

1 standard Centronics, 7 porte IBM compa¬ 
tibili 

Sistema operativo standard: 

OASIS 16 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M 86, XENIX, MSDOS, IRMX - 86 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, COBOL, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5” 1/4 da 790 Kbyte, hard disk da 10 Mbyte 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 


EDICONSULT s.r.l. 

Via Rosmini, 3 
20052 Monza (MI) 

039/389850 - 360727 


EDI 5” 



CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

320 Kbyte 


Tastiera: 

separata, tastierino numerico, tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 200 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 800 Kbyte cia¬ 
scuna, 4 hard disk da 5 o 10 Mbyte 

Porte seriali: 

4 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 TTL 8 bit 

Sistema operativo standard: 

CP/M 2.2 

Sistemi operativi opzionali: 

MP/M 

Linguaggi: 

CBASIC, FORTRAN, COBOL, PL1, Pascal, 
Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5” 1/4 da 400 Kbyte, hard disk da 5 Mbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 11.000.000 

Note: 

possibilità di utilizzo in configurazione mul- 
tiutente 


EDI 8” 

CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

320 Kbyte 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico, tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 8” da 600 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascu¬ 
na, 4 hard disk da 10, 20 o 40 Mbyte 

Porte seriali: 

4 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 TTL 8 bit 

Sistema operativo standard: 

CP/M 2.2 

Sistemi operativi opzionali: 

MP/M 

Linguaggi: 

CBASIC, FORTRAN, COBOL, PL1, Pascal, 
Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
8” da 600 Kbyte, hard disk 10 Mbyte 
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DISTRIBUTORE LIFEBOAT ASSOCIATES 

ITALSELDA - Viale Cesare Pavese, 45 
00144 Roma-Eur - tei. 06/5014890 


Per gli acquirenti dei Tobia Computer sconto del 25% sui prezzi di listino. 

I programmi sotto sistema operativo CP/M della DIGITAL RESEARCH, possono essere ordinati specificando il formato del dischetto oppure il 
microcomputer ed inviando la fotocopia del versamento del 40% all'ordine (1 $ — 1.500 lire) sulc/c postale N. 82858002 intestato alla ditta Italselda. 
Per il catalogo completo si prega fare richiesta scritta allegando lire 2.000 in francobolli. 


PRODOTTI DI SISTEMA 


L2038-DESPOOL $ 117 

Permette la stampa simultanea di un te¬ 
sto esistente durante l'editing, l’immis¬ 
sione dati o il debug. Memoria 3K 

L2067-IBM/CPM $ 187 

Permette il trasferimento di dati su dis¬ 
chetto in formato IBM3741 Traduzione 
bidirezionale da ASCII a EBCDIC. 

L2105-PLINK II $ 293 

Prevede codici rientranti e caricabili su 
ROM. Unisce programmi più larghi del¬ 
la memoria disponibile (fino a 8 MB), 
usando Overlay. Memoria: 24K Z80 

L2168-Z80 DEV. PKG S 137 

Crea, modifica ed implementa pro¬ 
grammi assembler Z80. Editor reloca- 
ting assembler conditional assembler, 
cross reference e link loader. 


L2041-EDIT $ 135 

Editazione inserzione, cancellazione 
trasferimento blocchi, iterazioni, ricer¬ 
ca av./ind di «test file». Non richiede 
CRT. Memoria 24K - Z80. 

L2076-MACR080 $ 263 

Sistema di sviluppo per linguaggio As¬ 

sembler Z80 e 8080. Comprende M80 
L80 - CREF80 - LIB80. Memoria 32K. 

L2130-PMATE86 $ 261 

L2106-PMATE $ 180 

Editor dei testi con scroliing a schermo 
pieno. Usa il disco per manipolare files 
più larghi della Memoria. Uso di macro 
con aggiunta di altre dell’utente. Memo¬ 
ria 24K 

L2171-ZSID $ 146 

Debugger delle istruzioni simboliche 
Z80, con tutte le funzioni del SID. 


L2042-EDIT80 $ 171 

Veloce editor per testi con o senza nu¬ 
meri riga con accesso Random. Potente 
utility di confronto file. Memoria 16K. 

L2087-MP/M II $ 914 

É un sistema operativo compatibile 
CP/M multiuser e multitask in grado di 
gestire multiprogrammazione per ter¬ 
minali in tempo reale con micro 

8080 8085 o Z80 

L2121-SID $ 137 

Debugger per istruz. simboliche 8080 
con full-trace, pass-count e breakpoint. 

L2999-XASM 05/09/18/48 
51/65/68/400 $ 286 

Cross assembler per motorola 6805 - 
6809 - RCA 1802 - MC5/48 - 8051 - TC5 
6550 - MC6 - 800 - Fairchild F8 - Mostek 
38 - 70 - National 1400 di cui genera i 
codici in linguaggio macchina. 


CP/M86 $ — 

è la versione a 16 bit del popolare siste¬ 
ma operativo CP/M per i micro con 8086 
o 8088. Compatibilità completa per i file 
su sistema CP/M a 8 bit (Richiede 56KB 
RAM). 

MP/M86 $ — 

È un sistema operativo a 16 bit multiuser 
e multitasking per i micro con 8086 o 
8088, compatibile con CP/M. MP/MII e 
CP/M86. (Richiedere 128KB RAM). 

L2169-ZAP80 $ 203 

Per programmatori avanzati per l'acces¬ 
so ai dischi con visione ed editing setto¬ 
ri usando Hex o ASCII. Permette con¬ 
fronti files e riscritture settori. Memoria: 
24K. 

L2141-WORD MASTER $ 149 

Editor globale dei testi in «video mode» 
e «full-screen». Memoria: 20K. 


PRODOTTI PER COLLEGAMENTO COMPUTERS 


L2015-BSTAM S 428 

Per trasferimento files in binario ASCII 
fra 2 computer. Usa il controllo blocco 
CRC a 9600 baud con cavo e 300 baud 
via linea telefonica con modem. Memo¬ 
ria: 16K. Conoscenza assem bler per in¬ 
stallazione. 


L2016-BSTMS $ 428 

Programma per terminale intelligente. 
Emula TTY permette il collegamento fra 
micro e grossi elaboratori. Conversione 
di file binari ae da Hex. Memoria: 24K. 
Hrdw. modem. Conoscenza assembler 
per installazione. 


L — ASCOM $ 190 

Per trasferimento files in binario o 
ASCII fra due computer con CP/M. Pro¬ 
tocollo con correzione errori. Più files e 
menù dei files trasferiti. Memoria 20K 
Hrdw: Modem. Conoscenza assembler 
per installazione. 


L2223-RBTE 80 $ 720 

Emulatore terminale Remote-Batch per 
microcomputer con Z80. Trasferimento 
dati da e per grossi elaboratori con pro¬ 
tocolli IBM 2770, 2780,2968, 3741,3780. 

EMULATOR 3270 IBM $ 950 


LINGUAGGI COMPILATORI 


L2002-ALGOL60 $ 288 

Potente linguaggio strutturato a blocchi 
con allocazione dinamica della memo¬ 
ria. Estensioni per stringhe ed accesso 
Random. Memoria: 24K-Z80 

L2024-COBOL 

LEV. Il (16 bit) $ 1598 

Ansi Cobol 74 livello 2 per i micro a 16 
bit. Potente gestione video con Accept- 
Display 

L2043-EM80/86 $ 203 

L1006-FORTRAN 86 $ 414 

L2051-FORTRAN 80 $ 630 

Ansi 66 escluso COMPLEX con miglio¬ 
rie. I programmi compilati sono riloca- 
bili e linkeditabili Memoria: 48K. 

L2098-PASCAL/Z $ 547 

Compilatore «native code Z80” romable 
rientrante e ideale per sviluppo software 
multitasking. Veloce esecuzione dei 
programmi. Memoria: 54K-Z80. 


L2005-APL-V80 $ 698 

Sottoinsieme del APL/SV. Applicazioni 
complesse ridotte a semplici espressio¬ 
ni in APL Matrici ad 8 dimensioni. Pre¬ 
vede processor ausiliari per interfaccia 
porte I/O Memoria: 40K. 

L1001-CBASIC 86 $383 

L2021-CBASIC2 $ 146 

Compilatore Basic che produce uno 
pseudo-codice che interpreta il pro¬ 
gramma CRUN2. Con comando IN¬ 
CLUDE è possibile gestire ed usare una 
libreria di routine. Memoria: 42K. 

L2072-KBASIC $ 810 

BASIC esteso su disco, integrato con 

gestione seq ad indici multichiave ad 
accesso diretto. 

L2103-PL/180 $ 896 

Sottoinsieme G dell’Ansi per sviluppo 
programmi strutturati. Include libreria 
con oltre 300 routines. Memoria 52K. 


L2007-BASIC COMPILER $ 464 

Compatibile con BASIC 80. Da pro¬ 
gramma sorgente a codice oggetto, più 
veloce di 5/10 volte Chain con la COM¬ 
MON. Loader format identico al CO¬ 
BOL 80, MACRO 80. FORTRAN 80. Me¬ 
moria: 54K. 

L2025-COBOL 80 $ 902 

Ansi 74 Cobol quasi livello 2. Potente 
gestione video con ACCEPT'DISPLAY. 
Comando CHAIN per esecuzione pro¬ 
grammi estesi. 

L2092-NEVADA COBOL $ 173 

Sottoinsieme dell'Ansi 74. Aritmetica 
con 18 cifre significative, accesso se¬ 
quenziale e Random. Memoria: 27K. 

L2162-XY BASIC EXT. 

COMPILER $ 689 

Basic per controllo processo interatti¬ 
vo. Diverse versioni tra cui: Versione In- 
teger ($ 500). 


L2009-BASIC 80 $ 441 

Interprete BASIC esteso su disco è AN¬ 
SI compatibile. Memoria 54K. 

L2023-CIS COBOL STD $1112 

a 16 bit $896 

Ansi 74 Cobol quasi livello 2 con gestio¬ 
ne file ISAM. Produce pseudo-codice 
eseguito da apposito programma in 
esecuzione. Memoria: 43K. 

L3012-PASCAL MT + 86 $ 608 

L2097-PASCAL/MT + $ 936 

Standard ISO compilatore «native- 
code»; editor a schermo pieno, linker 
con capacità «overlay». Perfetto sostitu¬ 
to del linguaggio assembler con gene¬ 
razione codice Z80. Memoria 52K - 
Disk: 200K. 

L2019-C COMPILER WHIT $ 1103 

Segna la versione 7 UNIX, disponibile 
circa 75 funzioni ed allocazione dina¬ 
mica memoria. Memoria: 52K. 
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L2033-DATASTAR $ 369 

Sistema professionale di immissione e 
visione dati mediante chiave. Verifiche 
dell’Input. Memoria: 27K. 

L2088-M/SORT $ 203 

Utility Sort'Merge per COBOL 80. 

L2128-SUPERSORT $ 234 

Programma eseguibile o li nkeditabile. 
Seleziona record fissi o variabili con tut¬ 
ti i tipi di dati e lunghezza massima re- 
cords 4096 bytes. 

L2142-WORDSTAR $ 446 

Gestione tasti su schermo con pagina¬ 
zione. allineamento centratura. Ricerca 
globale sostituzione. R/W su altro file. 
Memoria: 44K. 

L2234-MDBS. QRS $ 428 

É il Query/report writer del MDBS non 
procedurale per non programmatori. 
Linguaggio interattivo in lingua ing lese. 

L2101-PLAN 80 $ 293 

Migliora la qualità, l'accuratezza ed il 
tempo di formazione di piani finanziari, 
bilanci ed analisi con ricalcolo imme¬ 
diato dell'intero modello cambiando 
uno o più elementi del piano. Memoria: 
45 K 


L2208-FABS II $ 270 

L2044-FABS $ 225 

Consente un rapido accesso con chiavi 
a consistenti archivi strutturati ad albe¬ 
ro. Fino a 65K records Include istruzio¬ 
ni per interfacciarsi con BASIC 80. 
CBASIC 2. PL/180 e F80. 

L2137-ULTRASORT II $ 203 

A se stante o richiamabile dal CBASIC 
2, BASIC 80 e BASCOM. Fino a 5 chiavi 
con record a lunghezza fissa. 

L2026-CONDOR $ 765 

DBMS che semplifica le elaborazioni 
gestionali, usando il modello relaziona¬ 
le. Semplici comandi procedurali. Me¬ 
moria: 42K - Z80. 

L2107-POSTMASTER $ 171 

Gestione lettere e corrispondenza in 
modo potente e flessibile con capacità 
di selezione in Basic 2. Memoria: 42K. 

L2052-FPL $ 810 

Linguaggio di pianificazionefinanziaria 
per creare, modificare, stampare spec¬ 
chi finanziari e manipolare i'dati stessi. 
Memoria: 48K - Disk: 200K. 


L2050-FORMS 2 $ 304 

Screen editor con generazione di files 
indexati per il CIS-COBOL. 

L2090- 

MUSIMP/MUMATH 80 $ 324 

Musimp è un linguaggio di programma¬ 
zione ad alto livello per elaborazioni 
«symbolic and seminumerical». Musi- 
rnath scritto col Musimp. esegue speci¬ 
ficate funzioni matematiche Memoria: 
48K. 

L2144-TIM II 1/8 bit $ 698 

L2145-TIM 111/16 bit $495 

L2035-DBASE II $ 765 

DBMS relazionale interattivo in inglese 
per non programmatori. Include delle 
applicazioni gestionali. Memoria: 42K. 

L2131-TMAKER II $335 

Impostazione dei dati su riga e colonna 
a schermo pieno per definire relazioni 
con analisi e presentazione dei dati nu¬ 
merici e dei tasti con visione prima della 
stampa. Memoria 44K. Disk: 250K. 

L2124-STATPACK $ 531 

Libreria professionale di programmi per 
statistica e probabilità. Memoria 52K. 


C15-ITALGECON Ut. 1.500.000 

Anagrafico condomini. Conti spese con 
sottoconti. Caricamento a stampa pia¬ 
no dei conti. Gestione preventivo e con¬ 
suntivo. Stampa pagamenti: su moduli 
c/c, su ricevute bancarie, duplicati, rice¬ 
vute, solleciti. Movimenti giornalieri di 
cassa. Stampa giornale cassa e partita- 
rio analitico. 

C20-ITALETAR Llt. 950.000 

Elaborazione testi liberi per studi pro¬ 
fessionali con tutte le caratteristiche 
classiche WP. Composizione del testo 
con valori di campi contenuti in archivi, 
definibili completamente dall’utente. 
Confusione dei testi con fusione tra più 
archivi testi e valori di dati contenuti 
negli archivi strutturati. Ricerca infor¬ 
mazioni e stampa rapporti di sintesi. 

C21-ITALGENE Llt. 450.000 

Genera automaticamente programmi in 
BASIC 80 «error free», dopo aver acqui¬ 
sito i tracciati degli schedari, le masche¬ 
re video INP/OUT, i salti, le elaborazioni 
occorrenti ed i tabulati di stampa. 

C22-ITALSTIC Llt. 1.450.000 

Raggruppa più programmi utili agli stu¬ 
di di ingegneria civile: legge 373 analisi 
strutture piane, calcolo travi e progetto- 
/verifica cemento armato. 


I prezzi possono variare senza preavviso, essi saranno definiti in base al cambio del giorno di pagamento. I suddetti prezzi sono 
validi per ordinativi inferiori ai $ 1000, mentre per ordinativi superiori si applica lo sconto del 10%. 
















Prezzo (conf. di base): 

L. 13.692.000 

Note: 

possibilità di utilizzo in configurazione mul- 
tiutente 


ELTRON s.r.l. 

Via Corsica, 14 
25100 BRESCIA 
030/396490 


E 200 

CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

80 Kbyte 

Tastiera: 

82 tasti, tastierino numerico 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 500 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 1 Mbyte, hard 
disk da 3.3, 6.6 o 10 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, FORTRAN, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 500 Kbyte ciascuna, stampante 
132 colonne/165 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 9.000.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
da 500 Kbyte, hard disk da 6.6 Mbyte, stam¬ 
pante 132 colonne/165 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 13.250.000 


VOYAGER 

CPU: 

Z80A oppure 68000 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

128 Kbyte con processore a 8 bit, 1 Mbyte 
con processore a 16 bit 


Unità video: 

monitor 9” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 386 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 1 Mbyte, hard 
disk da 27 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 2.2 


Sistemi operativi opzionali: 

UNIX 

Linguaggi: 

tutti quelli disponibili sotto sistema operati¬ 
vo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 386 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 4.200.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5”1/4 da 500 Kbyte, hard disk da 13 Mbyte 

Prezzo (conf. media): 

L. 8.000.000 

Note: 

sistema con architettura a bus. Grafica ad 
alta risoluzione. Possibilità di stampante in¬ 
corporata 80 o 132 colonne/100 cps 


EPTACOM s.r.l. 

Via Banfi, 19 
20059 Vimercate (MI) 

039/663180 - 664623 


OEM “D” DATA BASE s.r.l. 

Via Banfi, 19 
20059 Vimercate (MI) 

039/664581 - 2 - 3 

BLACK STAR 

CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

128 Kbyte 

Firmware: 

8 Kbyte su EPROM 

Unità video: 

vidoeterminale 


Formato video: 

25 righe, 80 colonne, 2000 caratteri 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

UCSD Pascal 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, videoterminale, 
stampante 

Prezzo (conf. dì base): 

L. 9.000.000 


FACIT DATA 
PRODUCTS AB 

Luxbacken-1 Lilla-Essingen 
S-10545 Stoccolma 
00468/7386000 


ELSI s.p.a. 

Via Imperia, 2 
20142 MILANO 
02/8465346 


DTC 



CPU: 

4 Z80A 

Memoria RAM (Min.): 

32 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

32 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico, tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 10” fosfori verdi, in opzione moni¬ 
tor 14” colore oppure monitor 15” 

Formato video: 

24 righe, 40 o 80 colonne, 960 o 1920 carat¬ 
teri 
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logos faenza 


COMPUTERS 


LEMJN II 


La gamma pressoché completa di periferiche, interfacce e pro¬ 
grammi distribuita dalla SELCOM ELETTRONICA nonché la 
convenienza dei prezzi hanno spinto in alto violentemente 
la richiesta di LEMON II. La risposta è stata immediata 
ed ora LEMON II si presenta come un micropersonal 
completo, compatto ed elegante con 48K RAM uten¬ 
te espandibile a 64K e 128K. La produzione dei com¬ 
ponenti separati continua per chi desidera rispar¬ 
miare ancora di più senza negarsi il piacere di 
usare i programmi della famosa «appiè library». 

fabbricato dalla SELCOM elettronica 
via lametta, 9 - 48100 ravenna - tei. 0544-35365 





















Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 160 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 640 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

DOS 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC oltre a tutti quelli disponibili sotto il 
sistema operativo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 32 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 320 Kbyte ciascuna, monitor 10”, 
stampante 80 colonne/100 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 6.430.000 

Configurazione media: 

unità centrale 32 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 320 Kbyte ciascuna, monitor 15”, 
stampante 132 colonne/100 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 8.115.000 

Note: 

in opzione grafica ad alta risoluzione 


Firmware: 

16 Kbyte (sistema operativo) 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 600 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 10 Mbyte 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 600 Kbyte, 3 
hard disk per complessivi 180 Mbyte 

Sistema operativo standard: 

VAMP (compatibile con sistema operativo 
RIO della Zilog) 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, Assembler 

• 

Configurazione di base: 

unità centrale 48 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 600 Kbyte ciascuna, hard disk da 
10 Mbyte, videoterminale, stampante 

Prezzo (conf. di base): 

L. 18.000.000 

Note: 

sistema multiutente e multitaskink anche in 
versione sistema di sviluppo. La versione 
massima prevede 10 utenti, 8 stampanti al 
prezzo di L. 25.000.000 



Tastiera: 

separata, 94 tasti, tastierino alfanumerico 
con doppio e triplo zero, tasti di controllo 
cursore, 16 tasti di funzione definibile dal¬ 
l’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyteciascuna 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 10 Mbyte, cartuccia removibile 
da 10 Mbyte 

Porte seriali: 

1 T-SIO standard RS-232 

Porte parallele: 

2 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M, MP/M 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, COBOL, ALGOL, PL/1, 
Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8" da 1.2 Mbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 9.780.000 

Configurazione media: 

unità centrale 128 Kbyte, hard disk da 10 
Mbyte, cartuccia removibile da 10 Mbyte 

Prezzo (conf. media): 

L. 19.950.000 


Note: 

le unità floppy disk 8” sono compatibili con i 
floppy disk IBM formato 3741 


GENERAL 

ELECTRONIC 

SYSTEM 

Via V.Monti, 21 


GENERAL 
PROCESSOR s.r.l. 

Via Giovanni Pian dei Carpini, 1 
50127 FIRENZE 
055/435527 - 4376388 


20123 MILANO 
02/803336 - 804247 


MCW 55/3 



CPU: 

Z80B (6 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

48 Kbyte 


GPS4 



CPU: 

Z80A o Z80B 

Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 



CPU: 

Z80A Z80B 

Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

196 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su EPROM espandibile fino a 
32 Kbyte 


196 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su EPROM espandibile fino a 32 
Kbyte 


Tastiera: 

separata, 94 tasti, tastierino numerico con 
doppio e triplozero, tasti di controllo curso¬ 
re, 16 tasti di funzione definibile dall’utente 





















Unità video: 

monitor 12" fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

* Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 320 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 10 Mbyte, cartuccia removibile 
da 10 Mbyte 

Porte seriali: 

1 T-SIO standard RS-232 

Porle parallele: 

2 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

DOS-GP (compatibile con sistema operati¬ 
vo CP/M) 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M, MP/M 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, FORTRAN, ALGOL, PL/1, 
Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2unità floppy disk 
5"1/4 da 320 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 


MODELLO T 



CPU: 

Z80 A 

Memoria RAM (Max.): 

48 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su EPROM 

Tastiera: 

76 tasti, tastierino numerico, tasti di con¬ 
trollo cursore 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 500 Kbyte ciascuna 
(compatibilità IBM formato 3741) * 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 500 Kbyteciascuna 
(compatibilità IBM formato3741), hard disk 
da 10 Mbyte 

Porte seriali: 

1 T-SIO standard RS-232 


BUON SOFTWARE GESTIONALE PER PET/CBM 

Programmi collaudati - semplici - affidabili - veloci - efficienti 

I programmi girano presso nostri dienti da oltre due anni. Funzionano con qua¬ 
lunque conbinazione 3032/4032/8032 + 3040/4040/8050/8250. Abbiamo im¬ 
piegato criteri di "ingegneria umana" ed ogni possibile sofisticazione software 
p<'r rendere Fuso semplice e Scorrevole. Gestione delle maschere mediante 
subroutines implementate in ROM: inifxyssibile bloccare un programma o spor¬ 
carv il video. Tutti i conteggi su 12 cifre. Gestione degli errori da disco. Segnali 
acustici di controllo. Hard-copy. A norma della legislazione vigente. Gorredati di 
dettagliati manuali d’uso. Aggiornati semestralmente. I prezzi comprendono: 

ROM, altoparlante, corso d’addestramento ed assistenza all'avviamento. 

/ 

SEMPL contabilità semplificata - Gira su due soli dischi (disco programmi + 
disco ditta). Capacità max 1200 clienti + fornitori. Registri stampati a posteriori 
(gestione di brogliaccio). Ventilazione e scorporo, dichiarazione IRPEF, allegati 
IVA, ecc. Clienti e fornitori richiamati con codice siml^olico assegnato dall'u¬ 
tente (Rossi si chiama «Rossi» e non «1234»). Velocità di contabilizzazione: 5 
sec/riga documento. L. 1.990.000 

GEMAF contabilità generale - Gira su due soli dischi (disco programmi + di¬ 
sco conti). Capacità max 3000 clienti o fornitori 4- 900 conti + 99 mastri. Re¬ 
gistri ed allegati IVA, giornale bollato, bilanci, estratti conto, ecc. Velocità di 
contabilizzazione: 2 sec/riga giornale. L. 1.990.000 

Opzione MAGAZZINO & FATTURAZIONE per GEMAF Tutta 
la procedura contabilità + magazzino + fatturazione gira su tre soli dischi 
(disco programmi + disco conti + disco magazzino). Capacità max 10000 arti¬ 
coli. Giornale di magazzino. UFO. Fatturazione totalmente in linea, con ge¬ 
stione in tempo reale dei progressivi di scarico e del sotto scorta; trascrizione 
immediata in prima nota. Cedolino agenti. Stampa effetti. Gestisce articoli, 
prestazioni, maggiorazioni e sconti in qualunque combinazione. L 500.000 

Opzione PRODUZIONE per GEMAF - Distinta base a n livelli fino a 
max 2000 componenti per prodotto finito. Sviluppa automatico dei movi¬ 
menti di carico e scarico. Lancio di commesse con controllo scorte. L. 500.000 

Tutti i programmi sono coperti dalla speciale garanzia "no-bugs": 
premio di L. 100.000 a chiunque segnali un errore software. 

Concessionari / Installatori autorizzati in tutta Italia 

Sistemi gestionali Commodore a partire da L. 4.990.000 


COMPU - computi metrici. Consente di gestire un archivio voci, ese¬ 
guire variazioni prezzi, compilare computi, memorizzarli, modificarli e stampar¬ 
li con vari formati. Ogni voce può contenere max 100 righe di descrizione. 
Aggiornamento prezzi automatico su tutti i computi. Le espressioni matemati¬ 
che dei parziali sono riportate in stampa. COMPU utilizza le stesse sofisticate 
tecniche di programmazione del nostro software gestionale. L'efficiente orga¬ 
nizzazione delle maschere, unita alla possibilità di richiamare le voci con codi¬ 
ce «parlante», consente un'eccezionale scorrevolezza nell'uso. L. 500.000 


LE SUPER ROM LOGICA 

Potenziano il Basic Commodore aggiungendo nuove istruzioni 

Programmerà Toolkit - aggiunge i comandi AUTO, DELETE, RENUMBER, 
HELP, TRACE, STEP, OFF, DUMP, APPEND, FIND. La Rom più venduta nel 
mondo. Assolutamente indispensabile per chi sviluppa programmi. L. 85.000 

Command-O - per 4032 e 8032 - aggiunge i comandi del Toolkit, i comandi 
SEND, OUT, KILL, BEEP, PRINT USING, e funzioni di editing (scroll, repeat, 
eat, tasto funzione). La Rom più completa. L. 135.000 

Rom ELPRO - Input controllato, stampe formattate, hard copy da video, con¬ 
trollo del cursore (istruzioni CURS, CLEAR, ENTER, OUT, DEVICE, LCASE, 
HDCPY). Per professionalizzare i vostri programmi. L. 95.000 

BASIC 4.0 - Set di Roms per trasformare il 3032 in 4032 L. 150.000 

SPACEMAKER - Permette di montare fino a 4 Roms sullo stesso zoccolo e 
selezionarle con un commutatore. L. 80.000 


COGNIVOX - Terminale Voice Input/Output per far parlare e ascoltare il 
PET/CBM - completo di hardware e software dimostrativo L. 349.000 

COMPUCRUISE - Computer di bordo per auto - regolazione automatica del¬ 
la velocità - completo di parti meccaniche. L 299.000 


gli specialisti Commodore 

dr. ing. Mario Pavesi 

Via Bonomi, 6 - 46100 Mantova - Tel. (0376) 350.238 
Prodotti Commodore e Sirius /vendita diretta e per corrispondenza 
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Porte parallele: 

2 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

DOS-GP (compatibile con sistema operati¬ 
vo CP/M) 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, FORTRAN, ALGOL, PL/1, 
Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 48 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 500 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 8.150.000 

Configurazione media: 

unità centrale 48 Kbyte, 1 unità floppy disk 
8” da 1 Mbyte, hard disk da 10 Mbyte 

Prezzo (conf. media): 

L. 14.875.000 

Note: 

il Modello T può essere inserito nel sistema 
multiprocessore T-STAR che prevede fino 
a 8 posti di lavoro 


GESPAC 

3, eh. des Aulx 
CH-1228 GINEVRA 
022/713400 


METROELETTRONICA s.a.s. 

V.le Cirene, 18 
20135 MILANO 
02/5465941 


GESCOMP 720 



CPU: 

Z80 oppure 6809 oppure 8088 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

94 tasti, tastierino numerico, tasti di con¬ 
trollo cursore, tasti di funzione definibile 
dall’utente 


Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 500 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 1 Mbyte ciascu¬ 
na 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

GESDOS 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M 2.2, CP/M 86 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, COBOL, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 500 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 7.500.000 

Note: 

in opzione grafica ad alta risoluzione da 
512x256 punti 


GESCOMP 730 



CPU: 

Z80 oppure 6809 oppure 8088 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

94 tasti, tastierino numerico, tasti di con¬ 
trollo cursore, tasti di funzione definibile 
dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 1 Mbyte, hard 
disk da 5 Mbyte 


Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 1 Mbyte, hard 
disk da 10 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

GESDOS 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M 2.2, CP/M 86 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, COBOL, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5" 1/4 da 1 Mbyte, hard disk da 5 Mbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 12.000.000 

Note: 

in opzione grafica ad alta risoluzione da 
512x256 punti 


GRIFO s.n.c. - 
S.&H. s.n.c. 

Via Dante, 1 - Via 1° Maggio, 8 
40016 S.Giorgio di Piano (BO) 

20068 Peschiera B. (MI) 

COMPUTER SOLUTION s.r.l. 

Res. Ponti 

Milano 2 - Segrate MI 


ABACO BOX 



CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

* • 

Memoria RAM (Max.): 

112 Kbyte 

Firmware: 

2 Kbyte su ROM (monitor di sistema) 

Unità video: 

videoterminale 
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una proposta | f |_ 

interessante Ul^LJ associateci 


SISTEMA ABM. 


La RTA, Reai Time Associated prò- ' 

pone ai rivenditori una collabora¬ 
zione globale e cioè: 

Hardware 

— Monoscheda Z80 - 64K - CP/M ' 

—Video CRT 80x24 con tastiera al¬ 
fanumerica separata 

— N° 2 unità floppy disk da 8” 
(2x500.000 car) IBM compatibili 

— Espansioni con hard disk da 5 o 
10 Mbytes 

—Altissima affidabilità 

—Costo molto contenuto 

Software 

—Oltre 500 programmi.applicativi 
e gestionali collaudati e funzio¬ 
nanti 

—Oltre 800 installazioni in Italia e 
all’estero 

Servizio 

— Manutenzione hardware e soft¬ 




ware 

— Produzione di software di base e applicativo — Corsi di vendita beni strumentali — Corsi 


per tecnici hardware — Corsi su software applicativo, di base e linguaggi — Consulenza 
marketing, promozioni e pubblicità. Tutto questo è quanto la RTA offre ai suoi rivenditori. 
Professionalità e know-how per un servizio globale. 

Parliamone insieme: questa è una proposta interessante. 


Per saperne di più; compilate questo tagliando e speditelo in busta 
chiusa alla RTA 



reai 

time 

associateli 


COGNOME 


SOCIETÀ 


NOME 


viale Gran Sasso, 3 - 20131 MILANO 
telefoni 02/2040614 - 2046371 


INDIRIZZO 


TEL 


CAP. 


CITTÀ 


Chiedere del Signor 
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Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascu¬ 
na, hard disk da 20 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 


Porte parallele: 

1 standard Centronics, 1 configurabile 

Sistema operativo standard: 

CP/M 


Sistemi operativi opzionali: 

MP/M 

Linguaggi: 

COBOL, BASIC, Pascal, FORTRAN oltre a 
tutti quelli disponibili sottoil sistemaopera¬ 
tivo CP/M 


Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 1.2 Mbyte ciascuna 

* 

Prezzo (coni, di base): 

L. 7.890.000 

Note: 

possibilità di utilizzo in configurazione mul- 
tiutente 


ABACO COMPACT 



CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

2 Kbyte su ROM (monitor di sistema) 

Tastiera: 

intelligente Abaco, tastierino numerico, ta¬ 
sti di funzione programmabile 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi integrato 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 600 Kbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascuna 

Porte seriali: 

1 configurabile 

Porte parallele: 

1 standard Centronics, 1 configurabile 


Linguaggi: 

COBOL, BASIC, Pascal, FORTRAN oltre a 
tutti quelli disponibili sotto il sistema opera¬ 
tivo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
1.2 Mbyte ciascuna, monitor 12” fosfori ver¬ 
di 

Prezzo (conf. di base): 

L. 9.520.000 


HEWLETT 
PACKARD Comp. 

1501 Page Mill Road 
Palo Alto, CA 94304 
(415) 857 - 1501 

HEWLETT PACKARD 
ITALIANA s.p.a. 

Via G. Di Vittorio, 9 
20063 Cernusco S/N (MI) 

02/900290 - 903691 


HP 125 



CPU: 

2 Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

alfanumerica, tastierino numerico, 8 tasti di 
funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” 

0 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 256 Kbyte 

Memoria massa (M^x.): 

1 unità floppy disk 5”1/4, hard disk da 5 
Mbyte 


Porte parallele: 

1 HP-IB 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC-80, tutti quelli disponibili sotto il si¬ 
stema operativo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 5.184.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 256 Kbyte, stampante 80 colon¬ 
ne/80 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 10.382.000 


HP 2122 A 

CPU: 

HP 16 bit 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

512 Kbyte 

-• 

Unità video: 

videoterminale HP 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 270 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 65 -I- 67 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

RTE XL multiutente 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 13.950.000 


HP 2136 A 

CPU: 

HP 16 bit 

Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

3 Mbyte 

Unità video: 

videoterminale HP 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 270 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 65 + 67 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 




Sistema operativo standard: 

CP/M 


Porte seriali: 

2 standard RS-232 


Sistema operativo standard: 

RTE 1A multiutente 
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Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN. Pascal 

Conligurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 17.220.000 

HP 85 



CPU: 

HP 85 

Memoria RAM (Min.): 

16 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

32 Kbyte 

Firmware: 

16 Kbyte espandibile a 32 Kbyte 

Tastiera: 

integrata, tastierino numerico, tasti di con¬ 
trollo cursore, 8 tasti di funzione definibile 
dall’utente 


Unità video: 

monitor 5” 

Formato video: 

16 righe, 32 colonne, 512 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

cassetta digitale da 210 Kbyte incorporata 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 270 Kbyte cia¬ 
scuna 

Linguaggi: 

BASIC 

Configurazione di base: 

unità centrale 16 Kbyte, cassetta digitale da 
210 Kbyte, stampante termica 32 colonne 
(incorporata) 

Prezzo (conf. di base): 

L. 4.897.000 


HP 86 



CPU: 

HP 86 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

576 Kbyte 

Firmware: 

48 Kbyte su ROM (BASIC) espandibile a 
128 Kbyte 

Tastiera: 

alfanumerica, tastierino numerico, 14 tasti 
di funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 9” o 12” 

Formato video: 

16 o 24 righe, 80 colonne, 1280o 1920 carat¬ 
teri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 270 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

8 unità floppy disk 5”1/4 da 270 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte parallele: 

1 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5” 1/4 da 270 Kbyte, monitor 9”, stampante 
80 colonne/80 cps 


PERSONAL COMPUTER 


u 



44 


A ROMA 


COMPUTER SHOP 


E 



' Vio G. Villani, 24-26 (Appio-Larino) 00179 Roma - Tel. 06/78.11.519 
(sabato aperto tutto il giorno) 

SISTEMI PERIFERICHE 


PUBBLICAZIONI 

ACCESSORI 


STAMPANTI 

SOFTWARE 

'ìcippkz computar 


RIVENDITORI AUTORIZZATI 



Olivetti 


M20 
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un 
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Prezzo (coni, di base): 

L. 6.815.000 


Unità video: 

monitor 12” 


Sistema operativo standard: 

CP/M 


Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 270 Kbyte ciascuna, monitor 12”, 
stampante 80 colonne/80 cps 

Prezzo (coni, media): 

L. 8.383.000 


HP 87 XM 



CPU: 

HP 87 

Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

640 Kbyte 

Firmware: 

residente su ROM 

Tastiera: 

alfanumerica, 14 tasti di funzione definibile 
dall’utente 

Unità video: 

monitor 9” o 12” 

Formato video: 

16 o 24 righe, 80 colonne, 1280 o 1920 carat¬ 
teri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 270 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

8 hard disk da 5 Mbyte 

# 

Porte parallele: 

1 HP-IB 

Linguaggi: 

BASIC esteso HP 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5"1/4 da 270 Kbyte, monitor 9”, stampante 
80 colonne/80 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 5.333.000 


HP 9836 A 

CPU: 

68000 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 


Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 270 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

hard disk fino a 64 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

GPIO 

Linguaggi: 

BASIC, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale, 2 unità floppy disk 5”1/4 da 
270 Kbyte ciascuna, monitor 12” 

Prezzo (conf. di base): 

L. 21.152.000 


Sistemi operativi opzionali: 

PL/80 

Linguaggi: 

MBASIC, CBASIC, FORTRAN, COBOL, 
PL/1, Pascal, Macro-assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 410 Kbyte, stampante 132 colon¬ 
ne/140 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 9.680.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5”1/4 da 410 Kbyte, hard disk da 5.8 Mbyte, 
stampante 132 colonne/140 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 14.350.000 



HOMIC s.r.l. 

P.za De Angeli, 1 
20146 MILANO 
02/4695467 

ADA 800 


HONEYWELL 
INFORMATION 
SYSTEM 
ITALIA s.p.a. 

Via Pirelli, 32 
20124 MILANO 
02/69775413 



CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

2 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

alfanumerica, tastierino numerico, 14 tasti 
di funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” 


QUESTAR/M 




Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy 5”1/4 da 410 Kbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy 5”1/4 da 410 Kbyte, hard disk 
da 5.8 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 


CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

1 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

alfanumerica, tastierino numerico, 12 tasti 
di funzione definibile dall’utente 


Memoria RAM (Max.): 

2 Mbyte 


Porte parallele: 

1 standard Centronics 


Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi incorporato 
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Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 


<* 

PERSONAL COMPUTER 


Porte seriali: 

6 standard RS-232 


Porte parallele: 

1 compatibile Centronics 



Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 140 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 10 Mbyte, hard disk removibile 
da 10 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

6 

Sistema operativo standard: 

PROLOGUE 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, BAL (Business Advanced Langua- 
ge) j 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5"1/4 da 140 Kbyte ciascuna, stampante 
132 colonne/150 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 8.061.000 

Configurazione media: 

Unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5” 1/4 da 600 Kbyte, 1 hard disk da 5 Mbyte, 
stampante 132 colonne/150 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 16.470.000 


Sistema operativo standard: 

CP/M 

Sistemi operativi opzionali: 

MP/M, FAMOS, OASIS, SUPERDOS 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, COBOL, PL1, Pascal, 
Macroassembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 1 Mbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 


IBM Corp. General 
Systems Division 

HARD & SOFT SYSTEMS 

Via Costantinopoli, 50 
47045 Miramare di Rimini (FO) 

0541/31060 


IBM Personal Computer 


Sistema operativo standard: 

DOS IBM 

Sistemi operativi opzionale 

CP/M 86, MSDOS 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, FORTRAN, Pascal, As¬ 
sembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 160 Kbyte ciascuna, stampante 80 
colonne/80 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 8.500.000 


IBM Corp. General 
Systems Division 

4111 Northside Parkway N.W., 

P.O. Box 2150 
Atlanta, GA 30342 
(404) 238 - 2000 


IBM ITALIA s.p.a. 

20090 Segrate (MI) 
02/75484550 



IBC INTEGRATED 
BUSINESS 

COMPUTER 

» 

21592 Marilla Avenue 
Chatsworth, CA 91311 

MICROS s.r.l. 

C.so Einaudi, 43 
10129 TORINO 
011/505313 


MOD.40 

CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte ciascuna, 
hard disk da 14, 42 o 70 Mbyte, unità nastro 
da 26 Mbyte per back-up 



CPU: 

8088 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico, tasti di con¬ 
trollo cursore, tasti di funzione definibile 
dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

♦ 

Formato video: 

25 righe, 80 colonne, 2000 caratteri 

Memoria massa (Min.); 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 160 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 160 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 5, 10 o 20 Mbyte 


SISTEMA 23 



CPU: 

IBM 5324 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

128 Kbyte 

Tastiera: 

separata, 81 tasti 


Porte seriali: 

1 standard RS-232 opzionale 


Unità video: 

monitor 12” 


% 


- 
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Formato video: 

25 righe, 80 colonne, 1920 caratteri, una 
riga di controllo 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5"1/4 da 1.2 Mbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 15.4 o 30.8 Mbyte 

Sistema operativo standard: 

microprogrammato 


Linguaggi: 

BASIC, COBOL, FORTRAN, PL/1, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 500 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 5.500.000 

Note: 

possibilità di utilizzo in configurazione mul- 
tiutente 


Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 1 Mbyte ciascuna, scheda RAM 128 
Kbyte con software per emulare una unità 
floppy disk 


Note: 

in opzione grafica ad alta risoluzione da 
512x512 punti 8 colori 


Prezzo (conf. media): 

L. 8.000.000 


Linguaggi: 

BASIC 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5”1/4 da 1.2 Mbyte, stampante 132 colon¬ 
ne/80 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 13.000.000 



INFORMATICA S 
s.n.c. 

Via Negroli, 26/2 
20133 MILANO 
02/7490692 




INTELLIGENT 
SYSTEM Corp. 

Intercolor Drive, 225 
Norcross, GA 30092 
(404) 449 - 5961 


ICL 

INTERNATIONAL 
COMPUTERS Ltd. 

Centro Direzionale Milanofiori Pai. E1 
20090 Assago (MI) 


PERSONAL COMPUTER 



CPU: 

8085A 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5 M 1/4 da 500 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk 5"1/4 da 500 Kbyte, hard 
disk da 5 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

, # 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Sistemi operativi opzionali: 

MP/M 


SISTEMA 2 

CPU: 

6502 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

384 Kbyte (con passi da 128 Kbyte) 

Firmware: 

2 Kbyte su ROM. 12 Kbyte su ROM (inter¬ 
prete BASIC), 4 Kbyte sulle interfacce delle 
porte di I/O 

Tastiera: 

separata, 52 tasti, tastierino numerico 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 40 o 80 colonne, 960 o 1920 carat¬ 
teri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 140 Kbyte, 
scheda RAM da 128 Kbyte con software per 
emulare una unità floppy disk 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte ciascuna, 
hard disk da 5, 10 o 20 Mbyte 

Porte seriali: 

opzionali 

Porte parallele: 

opzionali 

Sistema operativo standard: 

DOS 3.3 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M con scheda Z80. Con scheda 8088 
sono disponibili i sistemi operativi MSDOS, 
CP/M 86 e UCSD 

Linguaggi: 

BASIC (BASIC Applesoft compatibile), 
FORTRAN, CISCOBOL, Pascal oltre a tutti 
quelli disponibili sotto i sistemi operativi 
citati 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5”1/4 da 140 Kbyte, scheda RAM da 128 
Kbyte con software per emulare una unità 

floppy disk 

• • • 

Prezzo (conf. di base): 

L. 4.500.000 


COMPITANT 

Via Vittorio Emanuele, 9 

91921 Campobello di Mazzara (TP) 

0924/47153 


INTERCOLOR 3651 



CPU: 

8080 

Memoria RAM (Min.): 

16 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

32 Kbyte 

Firmware: 

16 Kbyte su ROM (BASIC), 8 Kbytesu ROM 
(gestione del disco) 

Tastiera: 

101 tasti, tasti di controllo cursore 

Unità video: 

monitor 12” a colori 

Formato video: 

32 righe, 64 colonne, 2048 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 92 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5"1/4 da 368 Kbyte cia¬ 
scuna, 2 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte 
ciascuna, hard disk da 13 o 26 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

DOS residente su ROM 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, Assembler 
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RICHIESTA DI ABBONAMENTO GRATUITO 

Spedire il coupon in busta chiusa a: ^ 

ELEDRA 3S S.p.A , - Viale Elvezia, 18 - 20154 Milano g 

□ Desidero ricevere regolarmente Eledra Personal Computer News 

□ Ricevo già EPCN. Desidero avere informazioni sul TI 99/4A 

□ Indicatemi il vostro rivenditore più vicino. 

Cognome e nome_ 

Tit._ Attività _ 


Indirizzo 
CAP 


Città 

























































































































































































































































































































































































































































































































































































































Micro nel prezzo 
Mini nelle prestazioni 


La TeleVideo Systems è un’industria 
statunitense da anni impegnata 
nella ricerca di nuove applicazioni 
dei microcomputers. 

Ultimo dei suoi successi 

può considerarsi il Multiprocessore che, 

pur nella sua semplicità di 

applicazione, consente ad ogni MICRO di 

diventare un MINI, 

tramite una multiutenza reale 

o in collegamento a rete. 


La TeleVideo Systems dispone 

di una vasta gamma di microelaboratori 

appositamente studiati per le necessità 

della piccola azienda 

che vuol diventare grande. 

^ IòleVideo Systems 

cresce con l’azienda 


TeleVideo Systems è importato e distribuito da: 

E3 MICROCOMR.. 

MICROCOMP S.p.A. Viale M. Gelsomini, 28 - 00153 Roma 
tei. (06) 5778484 — 5778324 Telex: 616251 



































PERSONAL COMPUTER 


Configurazione di base: 

unità centrale 32 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5” 1/4 da 92 Kbyte 

Prezzo (coni, di base): 

non comunicato 

Note: 

semigrafica a 8 colori da 128x128 punti 


ITAL.S.EL.DA. 

V.le Cesare Pavese, 45 
00144 ROMA 
• 06/5014890 - 636850 


TOBIA 



CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

512 Kbyte 

Firmware: 

eventuali programmi applicativi su EPROM 

Tastiera: 

82 tasti, 16 tasti di funzione definibile dal l’u¬ 
tente 

Unità video: 

monitor fosfori verdi 

Formato video: 

16 o 24 righe, 64 o 80 colonne, 1024 o 1920 
caratteri 

Memoria massa (Min.): 

RAM statiche con pile al nichel-cadmio op¬ 
pure 1 unità floppy disk 5”1/4 da 500 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascu¬ 
na, hard disk da 40 Mbyte 

Porte seriali: 

1 

Porte parallele: 

1 

Sistema operativo standard: 

Monitor su sistema senza unità floppy disk, 
CP/M 2.2 per sistema con unità floppy disk 

Sistemi operativi opzionali: 

TurboDOS, CP/M 



Linguaggi: 

BASIC 80, BASCOM, COBOL, PL/1, Pa- 
scal/MT-f, Pascal/Z, “C” Compiler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, unità cassetta 
pseudodigitale, stampante 132 colonna/80 
cps 

Prezzo (coni, di base): 

L. 3.240.000 

Configurazione media: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5 1/4 da 500 Kbyte ciascuna, stampante 
132 colonne/100 cps 

Prezzo (coni, media): 

L. 4.900.000 


ITT 

INTERNATIONAL 
TELEGRAPH 
& TELEPHONE 

Plymonth Road 
Plymounth, MI 4718 

CONDOR INFORMATICS 

ITALIA s.r.l. 

Via Grancini, 8 
20145 MILANO 
02/434562 - 4987549 


ITT 3030/1 



CPU: 

Z80A oppure 8086 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

1 Mbyte 

Firmware: 

2 Kbyte su ROM espandibile fino a 30 Kbyte 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico, tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 


Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 280 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 560 Kbyte cia¬ 
scuna, 2 unità floppy disk 8” compatibili 
IBM formato 3740, hard disk da 5 o 10 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 compatibile Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M, CP/NET 

Linguaggi: 

BASIC 80, CBASIC, COBOL AINSI 74, 
FORTRAN, PL/1, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 280 Kbyte ciascuna, monitor 12” 
fosfori verdi 

Prezzo (coni, dì base): 

L. 5.700.000 

Note: 

possibilità di utilizzo in configurazione mul- 
tiutente 


ITT 3030/5 



CPU: 

Z80A oppure 8086 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

1 Mbyte 

Firmware: 

2 Kbyte su ROM espandibile fino a 30 Kbyte 

Tastiera: 

separata, 96 tasti, tastierino numerico, tasti 
di funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 560 Kbyte, hard 
disk da 5 Mbyte 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 560 Kbyte, hard 
disk da 10 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 


J 
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Porte parallele: 

1 compatibile Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M, CP/NET 

Linguaggi: 

BASIC 80, CBASIC, COBOL AINSI 74, 
FORTRAN, Pascal, PL/1 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità lloppy disk 
5” 1/4 da 560 Kbyte, hard disk da 5 Mbyte, 
monitor 12” fosfori verdi 

Prezzo (conf. di base): 

L. 9.700.000 


KIBER 

CALCOLATORI 

Via Bellaria, 54 
51100 PISTOIA 
0573/368113 


MINUS 



CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

80 Kbyte 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico, tasti di con¬ 
trollo cursore, tasti di funzione definibile 
dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 400 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 1 Mbyteciascu- 
na, hard disk da 5 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, FORTRAN, Pascal oltre a 
tutti quelli disponibili sotto il sistema opera¬ 
tivo CP/M 


Configurazione di base: 

unità centrale 80 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 400 Kbyte ciascuna, stampante 80 
colonne/100 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 4.900.000 


MODULUS 



CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

integrata, 77 tasti, tastierino numerico, 4 
tasti di funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 500 Kbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 60 Mbyte, cartuccia da 10 
Mbyte removibile 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Sistemi operativi opzionali: 

MP/M 

Linguaggi: 

tutti quelli disponibili sotto il sistema opera¬ 
tivo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 500 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 7.900.000 


Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8’ da 500 Kbyte ciascuna, hard disk da 5 
Mbyte 

Prezzo (conf. media): 

L. 10.850.000 

Note: 

possibilità di utilizzo in configurazione mul- 
tiutente 


LORENZON 

ELETTRONICA 

s.n.c. 

Via Venezia, 115 
30030 Oriago (VE) 

041/429429 


SHINE 



CPU: 

6502 

Memoria RAM (Min.): 

16 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

32 Kbyte 

Firmware: 

12 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

alfanumerica integrata 

Unità video: 

monitor esterno 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 90 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

1 

Porte parallele: 

1 

Sistema operativo standard: 

incorporato nel BASIC 

Linguaggi: 

BASIC 

Configurazione di base: 

unità centrale 16 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 750.000 
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in piu 




E’ il “Bit” in più che ti fa trovare il tuo 
Hewlett-Packard completo dei programmi che ti servono. 

Sia che si tratti del classico HP 85 o del potente HP 125 o 
del nuovo HP 87. 



Il “Bit” in più che ti fa trovare l’HP 41 C completo 
di HP-IL e stampante ad aghi ad 80 colonne a L. 1.349.000* 
o il convertitore A/D da 8 bit in HP IL a L. 350.000*. 

Se il tuo problema è 







l’acquisizione e l’automa¬ 
zione del rilievo dati vieni 
alla Symic. La Symic ti dà 
un “Bit” in più. 


•' X "f i? " 


IVA esclusa, salvo variazioni di prezzo 
dell’importatore Listino del 1/4/82. 


■ Vieni a trovarci, oppure, per maggiori in- 

■ formazioni, spedisci questo coupon alla 

■ SYMIC, Viale delle Regioni 34 - Redecesio 

■ di Segrate (MI) - Tel. (02) 2130450- 
| 2130425. 


I 


I 


Nome. 


I Cognome 

I 

I Via_ 

| Città _ 


I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 



MICROCOMPUTERS 
& ELECTRONIC SYSTEMS S.R.L. 


Viale delle Regioni 34 
Redecesio di Segrate (MI) 
Tel. (02) 2130450-2130425. 
























































































































Packages applicativi 

per 

CP/M - MP/M 

M20 Olivetti 

e ' 



< 




La ITALCOMPUTERS S.r.l. intende contattare software houses, System houses, consulenti in 
informatica su tutto il territorio nazionale per la commercializzazione di una serie di programmi 

applicativi: 


— Contabilità generale in partita doppia 

— Fatturazione, Bollettazione, Emissione effetti 

— Gestione magazzino 

— Contabilità semplificata mono e multiaziendale 

— Paghe e contributi (Valide anche per il Mezzogiorno legge 183) 

— Lancio di produzione 

— Gestione farmacie 

— Gestione grossisti di prodotti farmaceutici 

— Gestione laboratorio di analisi 

— Gestione condimini 

— Gestione commesse per imprese edili 

— Revisione prezzi e capitolati 

— Legge 373 : 

— Anagrafe, contabilità finanziaria, paghe per Comuni ed aziende pubbliche 

— Gestione agenzie di assicurazione 

— Gestione alberghi 

— Gestione spedizionieri 

— Package di ingegneria civile (calcolo strutturale per zone sismiche, progettazione impianti 
termici, etc.) 

Tutte le procedure vengono fornite in formato sorgente con relativa documentazione e manuali d'uso. 


La ITALCOMPUTERS S.r.l. cerca concessionari esclusivi per zone geografiche libere. 

La Società è inoltre disponibile ad esaminare per l’acquisto e/o la commercializzazione procedure 
applicative particolarmente interessanti. 


ITALCOMPUTERS S.r.l. 

Via Roma, 50 56100 PISA 


Tel. (050) 598012 

















PERSONAL COMPUTER 



Configurazione media: 

unità centrale 32 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5” 1/4 da 90 Kbyte, monitor, stampante 80 
colonne/80 cps 

Prezzo (coni, media): 

L. 2.850.000 

( 



MACOM/OSI 


EASY DATA 

Via Fra Bartolomeo, 16 
20130 MILANO 
02/478450 - 4225777 

C2-OEM 



CPU: 

6502 

Memoria RAM (Min.): 

48 Kbyte 

* 

Memoria RAM (Max.): 

128 Kbyte 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 300 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 600 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

2 

» 

Porte parallele: 

1 

Sistema operativo standard: 

OS65V, OS65D 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, videoterminale, 
stampante 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 



MAEL 

COMPUTER s.p.a. 

Via Turanense Km. 41,5 
67061 Carsoli (AQ) 


MAEL 5100 

CPU: 

bit sliced 16 bit 

Memoria RAM (Max.): 

128 Kbyte 

Tastiera: 

integrata standard QWERTY 

Unità video: 

monitor 12” incorporato 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.3 Mbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 8” da 1.3 Mbyte ciascuna 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 per collegamento stampante 

Sistema operativo standard: 

RDOS, ATOS 

Linguaggi: 

FORTRAN commerciale, FORTRAN IV, 
COBOL, MBASIC 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 1.3 Mbyte ciascuna, stampante 132 
colonne,140 cps 

♦ 

Prezzo (conf. di base): 

L. 14.500.000 



MICROMATION 

Ine. 

1620 Montgomery Street 
S.Francisco, CA 94111 
(415) 398 - 0239 

EDICONSULT s.r.l. 

Via Rosmini, 3 
20052 Monza (MI) 

039/389850 - 360727 


MARINER 

CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 



Memoria RAM (Max.): 

576 Kbyte in versione multiutente fino a 9 
processori 

Unità video: 

Soroc IQ-130 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 500 Kbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 500 Kbyte ciascu¬ 
na, hard disk da 21 Mbyte (possibilità di 
collegarne diversi) 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 2.2 

Sistemi operativi opzionali: 

MP/M per multiutenza 

Linguaggi: 

CBASIC, COBOL, FORTRAN, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 500 Kbyte ciascuna, videoterminale 
Soroc IQ-130 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
8” da 500 Kbyte, hard disk da 21 Mbyte, 
videoterminale Soroc IQ-130 

Prezzo (conf. media): 

non comunicato 
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MORROW 

DESIGNS 

» 

600 Me Cormik Street 
San Leandro, CA 94577 
(415) 430- 1970 


COMPUTER DATA 
SYSTEMS s.r.l. 

Via Giovannetti, 16 
57100 LIVORNO 
0586/37646 


DECISION 



CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Min.): 

65 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

1 Mbyte 

Firmware: 

4 Kbyte 

Tastiera: 

separata, 92 tasti, tastierino numerico, tasti 
controllo cursore, tasti di funzione definibi¬ 
le dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

25 righe, 80 colonne, 1920 caratteri, una 
riga per i messaggi di sistema 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 400 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte ciascuna, 4 
hard disk da 26 Mbyte ciascuno 

Porte seriali: 

3 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

CP/M 2.2 

Sistemi operativi opzionali: 

MICRONIX (UNIX compatibile) multiutente 

Linguaggi: 

MBASIC, FORTRAN 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 400 Kbyte ciascuna, monitor 12” 
fosfori verdi 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 


Configurazione media: 

unità centrale 256 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 1 Mbyte ciascuna, hard disk da 10 
Mbyte 

Prezzo (conf. media): 

non comunicato 

Note: 

con il sistema viene fornito il word proces¬ 
sing Wordstar 3.0 


MICRO DECISION II 



CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte 

Tastiera: 

separata, 92 tasti, tastierino numerico, tasti 
controllo cursore, tasti di funzione definibi¬ 
le dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

25 righe, 80 colonne, 1902 caratteri, una 
riga per i messaggi di sistema 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 200 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

CP/M 2.2. Il BIOS è in grado di leggere 
floppy disk formato Osborne 1, Xerox 820 e 
il formato CP/M 86 dell’IBM Personal Com¬ 
puter 

Linguaggi: 

MBASIC 80, BASIC North Star, PILOT 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 200 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 

Note: 

con il sistema vengono forniti anche i se¬ 
guenti package software: Wordstar 3.0, 
Correct-it, Logicale 


MOSTEK 

INTERNATIONAL 

150 Ch. de La Hulpe 
1170 Bruxelles 
(02) 660 - 69 - 24 

COMPREL s.r.l. 

V.le Romagna, 1 
20092 Cinisello B. (MI) 

02/6120241 

MATRIX/100 <! / ktl 



CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte (boot, debugger) 

Unità video: 

videoterminale RS-232 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 8” da 256 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

FLP-80 DOS 

Sistemi operativi opzionali: 

M/OS 80 (CP/M compatibile) 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, Pascal, Macroassem¬ 
bler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
8” da 256 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 

Note: 

sistema modulare con ossibilitàdi persona¬ 
lizzazione 


MATRIX/SDT 


CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 
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MOTOROLA 

Div. 

Semiconduttori 


SiPifla 

V.le Milanofiori, stabile A1C 
20094 Assago (MI) 

02/8242021 

CELDIS ITALIANA s.p.a. 

Via F.lli Gracchi, 36 
20092 Cinisello B. (MI) 
02/6120041 


Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

XDOS con editor “screen oriented” 

Linguaggi: 

compilatore BASICM, Pascal, Macroas¬ 
sembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 56 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 160 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 7.572.000 

Note: 

grafica ad alta risoluzione da 320x256 punti 


Firmware: 

4 Kbyte (monitor, bootstrap) 

Unità video: 

videoterminale 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 8” da 512 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 512 Kbyte ciascu¬ 
na, hard disk da 5 o 10 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

FPL-80 DOS 

Sistemi operativi opzionali: 

M/OS (compatibile con sistema operativo 
CP/M) 

Linguaggi: 

tutti quelli disponibili sotto il si sterna opera¬ 
tivo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
8” da 512 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato . 

_ 


EXORset 100 

CPU: 

6809 

Memoria RAM (Min.): 

56 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

112 Kbyte 

Firmware: 

monitor EXBUG 

Tastiera: 

integrata, 16 tasti di funzione definibile dal¬ 
l’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

22 o 16 righe, 80 o 40 colonne, 1760 o 640 
caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 160 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

fino a 2.64 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 


EXORset 33 



CPU: 

6809 

Memoria RAM (Min.): 

56 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

112 Kbyte 

Firmware: 

EXBUG monitor 




A ROMA 



COMPUTER È ] 



bit computers 


la BIT COMPUTERS, azienda leader 

nel settore della microinformatica, 

ha tutti i computers che risolvono i tuoi problemi 


r DIVISIONE PROFESSIONAL: 

^cipplo computar i più venduti 

VICTOR LA NOVITÀ A 16 BIT 


IL PORTATILE PER TUTTI 




I SISTEMI MULTIUTENTE 


Roma (Eur) - Via Flavio Domiziano, 10 - Tel. 06/5126700 - 5138023 



DIVISIONE CONSUMER E HOBBY: 

AC0RU COMPUTER E TUTTI I MIGLIORI 

^ Roma - Via Anastasio II, 438/440 - Tel. 06/6374122, j 

ASSISTENZA HARDWARE SOFTWARE E CORSI 


DISTRIBUZIONE 
PER L’ITALIA 


1 

1 


in 

ii 

r~ 

i 
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GRUPPI DI CONTINUITÀ’ 



GE 500 N 
GE 2000 N 

— Tempo di intervento: N ullo 

— Formo d'onda: Sinusoidale a bassissima distorsione 

— Potenza: GE 500 500 WATT per 25 minuti 
GE 2000 2000 WATT per 25 minuti 

— Tensione di uscita; 220 Volt t 2% 

— Tensione di ingresso: 220 Volt 1 15% 

— Frequenza di uscita: 50 Hz t 0,5% 

— Distorsione tensione di uscita: 0,1 % 

— Batterie: ermetiche senza manutenzione 

— Protezioni: alle sovratensioni in ingresso ed in uscita al corto¬ 
circuito alla scarica eccessiva delle batterie. 



STABILIZZATORE 

ELETTRONICO 

AUTOMATICO DI TENSIONE 



SAT 2000 
SAT 4000 
SAT 6000 
SAT 6003 


2 KW 
4 KW 
6 KW 

6 KW TRIFASE 


TEMPO DI INTERVENTO 10 msec 

per qualsiasi variazione in ingresso 
Tensione di ingresso: 176 4- 256 V AC 
Tensione di uscita: 220 V ± 2,5% 

Protezioni: DALLE SOVRATENSIONI E DAI CORTOCIRCUITI 
Regolazione: A TRIAC ‘ ZERO CROSSING" 

ASSENZA DI DISTORSIONI E TRANSISTORI DI COMMUTAZIO¬ 
NE 

• 

AZ ELETTRONICA Div. Power 

Via Copernico n. 2 - 42100 REGGIO EMILIA 

Tel. 0522/72705 - 73148. 


Tastiera: 

integrata, tasti di funzione definibile dal¬ 
l’utente 

Unità video: 

monitor 9” integrato 

Formato video: 

22 o 16 righe, 40 o 80 colonne, 880 o 1280 
caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 160 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

unità floppy disk 5”1/4 per complessivi 2.64 
Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

XDOS con editor ”sceen oriented” 

Linguaggi: 

Macroassembler, compilatore BASCIM, 
Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 56 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 160 Kbyte ciascuna, monitor 9” 

Prezzo (conf. di base): 

L. 6.975.000 

Note: 

grafica ad alta risoluzione da 320x256 punti 



NEC NIPPON 
ELECTRIC CO. 
Ltd. 

NEC Building 33-1 Shiba Go-chone 
Minato-Ku, TOKYO 


HAL COMPUTERS s.r.l. 

Via Pier Capponi, 11 
20145 MILANO 
02/4980783 - 4696037 


PC 8001 



CPU: 

PD780C (Z80A) 




Memoria RAM (Max.): 

32 Kbyte 



























































PERSONAL COMPUTER 


Firmware: 

24 Kbyte su ROM espandibile a 32 Kbyte 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico, tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi, in opzione moni¬ 
tor a colori 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 300 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

NBASIC su ROM e tutti quelli disponibili 
sotto il sistema operativo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 32 Kbyte, monitor 12” fosfori 
verdi 

Prezzo (conf. di base): 

L. 2.595.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 150 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. media): 

L. 5.590.000 


NON-LINEAR 
SYSTEMS Ine. 

533 Stevens Avenue 
Solana Beach, CA 92075 
(714) 755 - 1134 

COMPUTER DATA 
SYSTEMS s.r.l. 

Via Giovannetti, 16 
57100 LIVORNO 
0586/37646 


KAYPRO II 




CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

integrata, tastierino numerico, tasti di con¬ 
trollo cursore 

Unità video: 

monitor 9” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 200 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 2.2 


Linguaggi: 

SBASIC, MBASIC 80 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 200 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 


Note: 

con il sistema vengono anche forniti i se¬ 
guenti package software: Profitplan, Per- 
fect Writer word processing, Perfect Cale, 
Perfect Filer, Perfect Speller 


NORTH STAR 
COMPUTERS Ine. 

14440 Catalina Street 
San Leandro, CA 94577 
(415) 357 - 8500 


ZELCO s.r.l. 

Via V.Monti, 21 
20123 MILANO 
02/803336 


ADVANTAGE 


CPU: 

Z80A, 8035 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

integrata 87 tasti 


G UNA ORGANIZZAZIONE TECNI¬ 
CO COMMERCIALE CHE DISTRIBUI¬ 
SCE ED ASSISTE APPARECCHIATURE 
PERIFERICHE PER MICRO E MINIELA- 
BORATORI DI PRODUZIONE ITALIANA 
ED ESTERA: 

STAMPANTI - TERMINALI VIDEO - FLOP¬ 
PY DISC DRIVES - WINCHESTER - SOT- 
TOSISTEMI COMPATIBILI - CONTROL- 

LERS - INTERFACCE. 

\ 

G UNA SOCIETÀ CHE SVILUPPA E 
COSTRUISCE, CON PROPRI TECNICI, 
SISTEMI DI INTERFACCIAMENTO DI 
PERIFERICHE CON I PRINCIPALI PER¬ 
SONAL COMPUTERS: 

APPLE - COMMODORE - TANDY - OLI¬ 
VETTI - OSBORNE - XEROX 820 -... 

RICHIESTA INFORMAZIONI E DOCUMENTAZIONI: 

HARD POINT s.r.l. 

Sede legale: VIA CROCE ROSSA 9/B 
Sede Comm.le: VIA F.S. OROLOGIO, 6 
35129 PADOVA - TEL. 049/773962 

- 




























L’INFORMATICA VENETA SpA 
è lieta di annunciare 
l’avvenuta consegna di 
distributori dei seguenti 
pacchetti di Software 
applicativo per l’elaboratore 
ONYX in RM/COBOL sotto 
sistema operativo UNIX: 


Contabilità Generale e 
Semplificata: 

• CLIENTI 

• FORNITORI 

• MAGAZZINO 

• PRODUZIONE 

• PAGHE 

• LANCIO DISINTA BASE 

• OFFICE AUTOMATION SISTEM 



Comunica inoltre di aver 
disponibile un nuovo editor e 
microprocessor orientato al 
COBOL scritto in linguaggio 
ASSEMBLER 2/8000. 


INFORMATICA VENETA S.p.A. 
VIA ORIANI, 2 VERONA 
Tel. 045/591522. 



informatica veneta 


spa 




Unità video: 

monitor 12” incorporato 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 360 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 360 Kbyte, hard 
disk da 5 Mbyte 

Porte seriali: 

1 

Porte parallele: 

1 

Sistema operativo standard: 

BASIC-DOS 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M 

Linguaggi: 

tutti quelli disponibili sotto il sistemaopera¬ 
tivo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 360 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 8.900.000 


HORIZON 



CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Min.): 

32 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 360 Kbyte cia¬ 
scuna 


Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 360 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 5 o 18 Mbyte 

Porte seriali: 

1 

Porte parallele: 

1 

Sistema operativo standard: 

BASIC North Star 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M, CDOS 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, Pascal, Assembler e 
tutti quelli disponibili sotto il sistema opera¬ 
tivo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 360 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 6.000.000 

Note: 

possibilità di utilizzo in multiutenza 


OLIVETTI & C. 

SiP>3i 

Via Jervis, 77 
Ivrea (TO) 


OLIVETTI M20 



CPU: 

Z8000 


Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

224 Kbyte con passi da 32 Kbyte 

Tastiera: 

integrata, tastierino numerico, tati di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 
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PERSONAL COMPUTER 


Formato video: 

16 o 25 righe, 64 o 80 colonne, 1024 o 200 
caratteri 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 320 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics, 1 IEEE 488 

Sistema operativo standard: 

PCOS 

Sistemi operativi opzionali: 

annunciato CP/M 

Linguaggi: 

BASIC 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unitàfloppy disk 
5"1/4 da 320 Kbyte ciascuna, monitor 12”, 
stampante 80 colonne/100 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 7.340.000 

Configurazione media: 

unità centrale 160 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 320 Kbyte ciascuna, monitor 12”, 
stampante 132 colonne/140 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 9.500.000 

Note: 

grafica ad alta risoluzione da 512x256 punti. 
Si possono gestire su video fino a 16 fine¬ 
stre 



ONYX 

SYSTEMS Ine. 


25 East Trimble Road 
San Jose, CA 95131 
(408) 946 - 6330 

IRET INFORMATICA s.p.a. 

Via Bovio, 5 (Vill.Ind.Mancasale) 
42100 REGGIO EMILIA 
0522/32643 


ONYX 5001 



CPU: 

Z80A (4 MHz) 


Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Unità video: 

videoterminale RS-232 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 6.7 Mbyte, unità a nastro ma¬ 
gnetico per back-up 

Porte seriali: 

5 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 a 8 bit compatibile Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 


Sistemi operativi opzionali: 

MP/M, OASIS 

•f 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, hard disk da 6.7 
Mbyte, unità a nastro magnetico per back- 
up 

Prezzo (conf. di base): 

L. 13.900.000 


Note: 

possibilità di utilizzo in configurazione mul- 
tiutente con sistema operativo MP/M. Sono 
previste ulteriori espansioni con hard disk 
esterni da 10, 20 e 40 Mbyte 


ONYX 8001 

CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

0 

Unità video: 

videoterminale RS-232 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

hard disk da 20 Mbyte, unità a nastro ma¬ 
gnetico per back-up 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 40 Mbyte, unità a nastro ma¬ 
gnetico per back-up 

Porte seriali: 

5 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 a 8 bit compatibile Centronics 


OLTRE CENTO SISTEMI INFORMATIVI 

AZIENDALI BASATI SU 
PERSONAL E PICCOLI MINI FINO A SEI 

■ POSTI DI LAVORO 





APPLE ][ 


I PROFESSIONISTI DEL SOFTWARE 
E DEI SERVIZI GESTIONALI 

’ DATA MANAGEMENT 
SYSTEM 

CONTABILITA’ PER 
PICCOLE AZIENDE 
STUDI PROFESSIO¬ 
NALI 

GESTIONE COMMES¬ 
SE PER AZIENDE AR- 
_ TIGIANE 

» A NALSI E ORGANIZZAZIONE AZIENDA¬ 
LE 

tSELEZIONE E FORMAZIONE DEL PERSO¬ 
NALE 

» TUTTI I MATERIALI DI SUPPORTO DEL 
SISTEMA OPERATIVO 

MILANO - IVREA - BOLOGNA - RIMINI 

ASSOCIATO IDECO: 16 AZIENDE IN 8 RE¬ 
GIONI 


MILANO VIA PIER CAPPONI, 12 - TEL. 
46.94.394 



























...che rappresentano i micro com¬ 
puter con il miglior rapporto prez¬ 
zo-prestazioni. 

Possedere un SX della IMS In¬ 
ternational è un affare, qualsiasi 
modello abbiate scelto. Ambedue 
offrono la tecnologia più avanzata, 
la più ampia modularità, le presta¬ 
zioni del Winchester e quanto po¬ 
tete desiderare. 

Il modello 5000 SX prevede di¬ 
schi da 5 pollici minifloppy e Win¬ 
chester da 5,5 o 11 Megabyte. 

Il modello 8000 SX prevede di¬ 
schi da 8 pollici floppy e Winche¬ 
ster da 10,20 e 40 Megabyte e una 
cassetta a nastro da 17 .Megabyte 
per copie veloci o per memoria ag¬ 


giuntiva. 

Le alte prestazioni dei dischi 
Winchester consentono una ecce¬ 
zionale velocità, in media 10 volte 
superiore a quella dei floppy. Pote¬ 
te caricare un programma da 20 
Kbyte in meno di un secondo! 

Specificatamente realizzati per i 
lavori di ufficio, dalla loro struttu¬ 
ra in metallo ai loro componenti 
elettronici a prova di qualsiasi er¬ 
rore, i sistemi IMS sono un sicuro 
investimento perché la loro modu¬ 
larità consente di seguire lo svilup¬ 
po del Vostro lavoro e perché pro¬ 
gettati con la più moderna tecnolo¬ 
gia per garantirvi la continua affi¬ 
dabilità del loro funzionamento. 


Il software per gli SX comprende 
il sistema operativo mono utente, 
multiutente/multiprocessore ad al¬ 
ta prestazione con il nuovo Turbo- 
Dos, tutti CP/M compatibili, più i 
linguaggi BASIC, FORTRAN, 
COBOL e una quantità di pro¬ 
grammi applicativi per ogni neces¬ 
sità di gestione integrata e di office 
automation. 

Per una completa informazione 
sui sistemi 5000 SX e 8000 SX, 
compresa la sede del nostro con¬ 
cessionario più vicino, contattateci. 
Vi daremo qualsiasi informazione 
possiate desiderare di conoscere 
sui computer SX della IMS Inter¬ 
national. 


Telefonate (011-512066) oggi 
stesso o scrivete al nostro distribu¬ 
tore esclusivo per Titalia: 




sistemi gestionali computers 

Via Vincenzo Vela 35 
10128 Torino - Telex 220.533. 



COMPUTER COSTRUITI COME SE IL VOSTRO SUCCESSO DIPENDESSE DA LORO 




















PERSONAL COMPUTER 


Sistema operativo standard: 

CP/M 

Sistemi operativi opzionali: 

MP/M, OASIS 

Linguaggi: , 

BASIC. COBOL 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, hard disk da 10 
Mbyte, unità a nastro magnetico per back- 
up 

Prezzo (conf. di base): 

L. 20.250.000 

Configurazione media: 

unità centrale 128 Kbyte, hard disk da 20 
Mbyte, unità a nastro magnetico per back- 
up 

Prezzo (conf. media): 

L. 23.500.000 

Note: 

possibilità di utilizzo in configurazione mul- 
tiutente 


SUNDANCE 1 



CPU: 

Z80 (4 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico, tasti di fun¬ 
zione definibile dall'utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 5 Mbyte, unità a nastro magne¬ 
tico da 12 Mbyte per back-up 

Porte seriali: 

2 

Porte parallele: 

1 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Sistemi operativi opzionali: 

OASIS, MOASIS 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, hard disk da 5 
Mbyte, unità a nastro magnetico da 12 
Mbyte per back-up 

Prezzo (conf. di base): 

L. 15.900.000 


SUNDANCE 2 

CPU: 

Z80 (4 MHz) 

Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico, tasti di fun¬ 
zione definibile dall'utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 o 132 colonne, 1920 o 3168 
caratteri 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 5 Mbyte, unità a nastro magne¬ 
tico da 12 Mbyte per back-up 

Porte seriali: 

3 

Porte parallele: 

1 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Sistemi operativi opzionali: 

OASIS, MOASIS 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, hard disk da 5 
Mbyte, unità a nastro magnetico da 12 
Mbyte per back-up 

Prezzo (conf. di base): 

L. 18.300.000 

Note: 

possibilità di multiutenza con 3 posti di la¬ 
voro. Annunciata versione a 16 bit con si¬ 
stema operativo UNIX 



OSBORNE 
COMPUTER Corp. 

26500 Corporate Avenue 
Hayward, CA 94545 


IRET INFORMATICA s.p.a. 

Via Bovio, 5 (Vill.Ind.Mancasale) 
42100 REGGIO EMILIA 
0522/32643 


OSBORNE 1 



ro 



CPU: 

Z80A (4MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su ROM (monitor, I/O) 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico 

Unità video: 

monitor 5” fosfori bianchi 

Formato video: 

24 righe, 52 colonne, 1248 caratteri. Il for¬ 
mato indicato è una finestra su uno scher¬ 
mo da 32 righe, 128 colonne, 4096 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 102 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics, 1 IEEE 488 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

MBASIC, CBASIC 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 102 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 3.490.350 

Note: 

nel prezzo indicato sono compresi i se¬ 
guenti package software: Wordstar, Mail- 
Merge, SuperCalc 


PHILIPS s.p.a. 

V.le Elvezia, 2 
20052 Monza (MI) 

039/36351 


P 2000 
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flba, il itiierocosmo della mìcroinformatìca. 


ABA ELETTRONICA vi offre l'assorti- 
mento più vasto e completo di mar¬ 
che e modelli di microcomputers per 
tutte le applicazioni, da quelle hobbi¬ 
stiche a quelle gestionali. ABA ELET¬ 
TRONICA vi mette a disposizione il 
mondo della microinformatica dai cor¬ 
si di istruzione a vari livelli all'assisten¬ 
za tecnica più qualificata, alla vendita 
di periferiche, accessori e pubblicazio¬ 
ni. ABA ELETTRONICA vi permette di 
scegliere meglio dandovi la possibilità 


di provare e confrontare, nella sua 
sala di dimostrazione, quanto di me¬ 
glio offre oggi il mercato. E quando 
avete deciso il microcomputer che fa 
per voi, ABA ELETTRONICA vi consiglia 
sulla forma di acquisto più adatta alle 
vostre esigenze, anche in leasing o 
per corrispondenza. ABA ELETTRONI¬ 
CA vi fornisce poi tutti i programmi, 
standard o su misura, gestionali, pro¬ 
fessionali o scientifici, che vi necessi¬ 
tano provvedendo anche all'addestra¬ 


mento dell'operatore sul sistema pre¬ 
scelto e su tutta la microinformatica 
che lo riguarda. 

Se nell'universo dell’informatica cerca¬ 
te il microcosmo della microinforma¬ 
tica lo potete trovare solo da ABA 
ELETTRONICA. 


=i AEA ELETTRONICA 


Il centro più completo 
a memoria di computer. 

10141 Tomo • Via Fossati 5/c - Tel (Oli) 352065/389528 












CPU: 

Z80 (2.5 MHz) 

Memoria RAM (Min.): 

20 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

52 Kbyte 

Firmware: 

20 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

59 tasti, tastierino numerico, tasti di funzio¬ 
ne definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

mini cassetta digitale da 39 Kbyte per I ato, 1 
unità floppy disk 5"1/4 da 139 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

mini cassetta digitale da 39 Kbyte per lato, 2 
unità floppy disk 5”1/4da 139Kbyteciascu- 
na 

Porte seriali: 

1 per stampante, 1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 di processo tipo IEC bus (IEC 625) 

Sistema operativo standard: 

DOS - UCSD versione IV 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M 

Linguaggi: 

interprete Disk BASIC (24 Kbyte), interpre¬ 
te Tape BASIC (16 Kbyte), compilatore Pa¬ 
scal 

Configurazione di base: 

unità centrale 16 Kbyte, mini cassetta digi¬ 
tale da 39 Kbyte per lato, interprete Tape 
BASIC 

Prezzo (conf. di base): 

L. 1.545.000 

Configurazione media: 

unità centrale 48 Kbyte, mini cassetta digi¬ 
tale da 39 Kbyte per lato, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 139 Kbyte ciascuna, stampante 80 
colonne/80 cps, interprete Disk BASIC 

Prezzo (conf. media): 

L. 7.460.000 

Note: 

i prezzi indicati si riferiscono rispettivamen¬ 
te ai modelli P 2001 T e P 2033 M 


PHILIPS A.G. 


Triesterstrasse, 64 
WIEN 

0043/222/645521 


LAGOMARSINO s.p.a. 

C.so Matteotti, 12 
20121 MILANO 
02/8582 


P 2500 



CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

annunciata espansione per 256 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte (bootstrap) 

Tastiera: 

59 tasti, tastierino numerico, tasti di funzio¬ 
ne definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 304 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 304 Kbyte cia¬ 
scuna, 2 unità floppy disk 8” da 256 o 512 
Kbyte ciascuna, hard disk da 5 o 10 Mbyte 

Porte seriali: 

1 asincrona 

Porte parallele: 

1 IEC 625 

Sistema operativo standard: 

CP/M 2.2, UCSD 4.0 

Sistemi operativi opzionali: 

OASIS 

Linguaggi: 

MBASIC, ABASIC, FORTRAN 77. Pascal 
oltre a tutti quelli disponibili sotto i sistemi 
operativi CP/M e UCSD 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 304 Kbyte ciascuna, monitor 12” 
fosfori verdi 

Prezzo (conf. di base): 

L. 6.872.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 304 Kbyte ciascuna, 2 unità floppy 
disk 8” da 512 Kbyte ciascuna, monitor 12” 
fosfori verdi 

Prezzo (conf. media): 

L. 11.751.000 

Note: 

la tastiera del sistema P 2500 è disponibile 
in versione nazionale 



vende, programma e 
assiste i migliori 
calcolatori gestionali, 
tecnici e hobbystici. 

Vasta gamma di 
marche ai migliori prezzi 
(anche in leasing). 



Su Apple III con Profile è 
disponibile l’ST/1, il potente 
strumento di software 
(realizzato in Pascal), per 
. lo sviluppo e la modifica di 
applicativi gestionali interattivi. 

In ST/1 sono già disponibili: 


— Contabilità generale 

— Contabilità semplificata 

— Gestione del Magazzino 

— Bollettazione e Fatturazione 

Apple III a partire da L. 5.953.000 
disponibile pronta consegna 
presso le nostre sedi. 

Partecipate ai nostri seminari 
gratuiti Apple III. 




informatica 


10124 TORINO 

C.so San Maurizio, 79 

Tel.: (011) 8396444 (5 linee) 

20129 MILANO 
Viale Majno, 10 
Tel.: (02) 7491196 (3 linee) 

■■■■■■■ 
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time 

associateci 


A TUTTI GLI ESPERTI EDP 



MOLTI DICONO DI AVERE LA MULTIUTENZA. 

PER NOI MULTIUTENZA SIGNIFICA: 

• Un processor di 64 k per gestione I/O. 

• Un processor di 64 k per ogni posto di lavoro (fino a 16). 

MOLTI HANNO IL CP/M, L’MP/M E IL CP/NET. 

NOI ABBIAMO QUALCOSA DI PIU’, DEL TUTTO COMPATIBILE CP/M: 

• Un sistema operativo modulare, che ottimizza la gestione delle risorse per SINGLE-TASK, MULTI-TASK e NET¬ 
WORK. 

• Una velocità maggiore. 

• Controlli di rilettura dopo la scrittura. 

• La Protezione per Accessi simultanei sullo stesso record. 

• Lo SPOOL di stampa. 


MOLTI DICONO DI ESSERE ESPANDIBILI. 

PER NOI MODULARITÀ’ SIGNIFICA 196 POSSIBILI CONFIGURAZIONI: 

• Con unità centrale da 64 k, 1088 kbyte. 

• Con floppy da 5’ e 8" # con capacità da 200, 400, 600, 800, 1200 kbyte. 

• Con hard disk da 5” e 8”, con capacità da 5, 10, 20, 40 Mbyte. 

• Con hard disk da 14’ con capacità da 16 Mbyte (mobile) 4- hard disk da 16 4- 80 Mbyte (fisso). 

• Con Tape cartridge da 17 Mbyte. 

MOLTI OFFRONO UNA GARANZIA DI 3 MESI. 

DA NOI LA GARANZIA DURA 2 ANNI. 

PER NOI, SERVIZIO VUOL DIRE: 

• Consulenza sistemistica. 

• Biblioteca di oltre 500 programmi. 

• Corsi d istruzione su software di base e applicativo. 

• Corsi d istruzione hardware. 

• Corsi di consulenza e marketing. 

QUESTA È LA NOSTRA PROFESSIONALITÀ’. 



Per saperne di più; compilate questo tagliando e speditelo in busta 
chiusa alla RTA 


NOME_ 

COGNOME_ 

SOCIETÀ_ 

INDIRIZZO_TEL. 


FACCIAMO UN BENCHMARK? 



reai 

time 

associateci 


C.A.P. 


CITTÀ 


viale Gran Sasso, 3 - 20131 MILANO 
telefoni 02/2040614 - 2046371 


Chiedere del Signor 


























PERSONAL COMPUTER 


QUARK s.r.l. 

Via Adeodato Ressi, 22 
20125 MILANO 
02/606744 


QUARK 2001 



CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

1 Kbyte su EPROM 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico 

Unità video: 

monitor 12” 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 1 Mbyte ciascu¬ 
na 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 2.2 

Linguaggi: 

interprete e compilatore BASIC, COBOL, 
FORTRAN 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, monitor 12” 

Prezzo (coni, di base): 

L. 7.200.000 


REAL TIME 
ASSOCIATES 

V.le Gran Sasso, 3 
20131 MILANO 
02/2040614 - 2046371 


ABM50/60 

CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 




Memoria RAM (Max.): 

128 Kbyte 

Tastiera: 

separata 75 tasti 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe. 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità flopy disk 8” da 500 Kbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 16 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

tutti quelli disponibili sotto il sistema opera¬ 
tivo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 500 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 7.000.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
8” da 500 Kbyte, hard disk da 5 Mbyte 

Prezzo (conf. media): 

L. 13.000.000 


ABM50/80 



CPU: 

Z80 


Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

128 Kbyte 

Tastiera: 

separata 75 tasti 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy 8” da 500 Kbyte ciascuna, 
hard disk da 5 Mbyte 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 500 Kbyte ciascu¬ 
na, hard disk da 27 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 


Porte parallele: 

2 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

tutti quelli disponibili sotto il sistema opera¬ 
tivo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
8” da 500 Kbyte, hard disk da 5 Mbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 12.000.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
8” da 500 Kbyte, hard disk da 10 Mbyte 

Prezzo (conf. media): 

L. 13.500.000 


S. EL.COM. 
ELETTRONICA 

Via Lametta, 9 
48100 Ravenna 
0544/35365 


LEMON II 

CPU: 

6502 

Memoria RAM (Min.): 

48 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

2 Kbyte su ROM, 12 Kbyte (interprete BA¬ 
SIC), 4 Kbyte sull'Interfaccia delle porte di 
I/O 

Tastiera: 

52 tasti 

Unità video: 

monitor esterno 

Formato video: 

24 righe, 40 colonne, 960 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

6 unità floppy disk 5”1/4 da 140 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk 5, 10 o 20 Mbyte 

Porte seriali: 

opzionali 

Porte parallele: 

opzionali 

Sistema operativo standard: 

DOS 3.3 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M con scheda opzionale Lemon Z80 

Linguaggi: 

BASIC (BASIC Applesoft), FORTRAN, Pa¬ 
scal 

Configurazione di base: 

unità centrale 48 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 1.330.000 
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Configurazione media: 

unità centrale 48 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 140 Kbyte ciascuna, monitor 12” 
fosfori verdi 

Prezzo (coni, media): 

L. 3.236.000 


SAGA s.p.a. 

Via Vincenzo Bellini, 24 
00100 ROMA 
06/867741 


BIP 



CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

separata 82/95 tasti 

Unità video: 

monitor 9” integrato 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 400 Kbyte cia¬ 
scuna 


Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN IV, COBOL, PL/1, Pa¬ 
scal 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 400 Kbyte ciascuna, monitor 9” 

Prezzo tconf. di base): 

L. 5.100.000 

Note: 

in opzione grafica ad alta risoluzione da 
512x256 punti 


MULTI-F 



CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte host computer 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte per ogni work station 

Firmware: 

2 Kbyte per ogni work station 

Tastiera: 

95 tasti, tastierino numerico, tasti di funzio¬ 
ne definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” 


Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5” 1/4 da 400 o 800 Kbyte, 
hard disk da 8.7 Mbyte 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 96 Mbyte (80 Mbyte fissi, 16 
Mbyte removibili) solo nello host computer 

Porte seriali: 

3 standard RS-232 nello host computer, 1 
standard RS-232 nella work station 

Porte parallele: 

1 staridard Centronics nello host computer, 

1 standard Centronics nella work station 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN IV, COBOL, PL/1, Pa¬ 
scal 

Configurazione di base: 

1 unità centrale 64 Kbyte (host computer), 
hard disk da 96 Kbyte, 2 unità centrali da 64 
Kbyte (work station) 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 

Note: 

ciascuna work station possiede un proprio 
processore con 64 Kbyte di memoria cen¬ 
trale, mentre può avere o non avere una 
propria memoria di massa. Ogni work sta¬ 
tion può lavorare in modo indipendente ac¬ 
cedendo ad archivi locali oppure ad archivi 
dell’unità di massa centrale sia ad essi riser¬ 
vati sia in concorrenza con le altre work 
station. Le stazioni possono essere colloca¬ 
te in ambienti diversi dello stesso edificio * 

SAGAFOX 

CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

2 Kbyte su ROM 

i )i | 

Tastiera: 

integrata 95 tasti 

— 



PROGRAMMI DI ELABORAZIONE PER QUALSIASI ESIGENZA 
DIMENSIONAMENTO E INSTALLAZIONE 
ASSISTENZA TECNICA HARDWARE E SOFTWARE 
GUIDA ALLA PROGRAMMAZIONE E ALL’UTILIZZO 


MEMORY 


s.r.i. ROMA 



Distribuzione oer l'Italia 


informatica 


ESPOSIZIONE E VENDITA: VIA MANFREDI, 12 

VIA ANTONELLI, 49 Telefono 804592 
SPECIALIZZATI PER: VIA OSLAVIA, 28 Telefono 389512 

MEDICI 
NOTAI 
INGEGNERI 
STATISTICA 
COMMERCIALE 



RIVENDITORE AUTORIZZATO 

pappié computer 














































PERSONAL COMPUTER 



Unità video: 

monitor 12” 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 400 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 800 Kbyte, hard 
disk da 5.8 o 8.7 Mbyte. Opzionalmente so¬ 
no disponibili unità floppy 8” compatibili 
con il formato IBM 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

SAGA PL80 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN IV, COBOL, PL/1, Pa¬ 
scal 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 400 Kbyte ciascuna, monitor 12” 

Prezzo (conf. di base): 

L. 6.650.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5”1/4 da 400 Kbyte, hard disk da 5.8 Mbyte 

Prezzo (conf. media): 

L. 10.900.000 



Note: 

il sistema può essere successivamente inte¬ 
grato nella configurazione MultiFox. In op¬ 
zione grafica ad alta risoluzione da512x256 
punti 



SHARP Corp. 

20-22 Nagaike-cho Abeno-ku 
Osaka 

MELCHIONI 

COMPUTERTIME s.p.a. 

Via Fontana, 22 
20122 MILANO 
02/585116 


HAYAC 2800 



CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

alfanumerica, tastierino numerico, tasti di 
funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 


Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 8” da 980 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 980 Kbyte ciascuna 

Porte seriali: 

1 

Porte parallele: 

1 

Sistema operativo standard: 

System Generator (utility e libreria CO¬ 
BOL) 

Linguaggi: 

COBOL, SCHPOL 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 980 Kbyte ciascuna, monitor 12” fo¬ 
sfori verdi, stampante Sharp 136 colon¬ 
ne/150 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 11.950.000 


HAYAC 3800 



CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

96 Kbyte 


— 









































Tastiera: 

alfanumerica, tastierino numerico, tasti di 
funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 8” da 985 Kbyte, hard 
disk da 10 Mbyte 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk 8” da 985 Kbyte, hard 
disk da 20 Mbyte 

Porte seriali: 

1 

Porte parallele: 

1 

Sistema operativo standard: 

System Generator (utility e libreria CO¬ 
BOL) 

Linguaggi: 

COBOL 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy disk 
8” da 985 Kbyte, hard disk da 10 Mbyte, 
monitor 12” fosfori verdi, stampante 136 co¬ 
lonne/150 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 18.900.000 


MZ-80 A 



CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Min.): 

32 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

48 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

integrata, tastierino numerico 

Unità video: 

monitor 10” fosfori verdi 

Formato video: 

25 righe, 40 colonne, 1000 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 280 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 


Porte parallele: 

in opzone 1 IEEE 488 oppure 1 standard 
Centronics 

Sistema operativo standard: 

BASIC SA 6510 

Linguaggi: 

BASIC, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 32 Kbyte, monitor 10” fosfori 
verdi 

Prezzo (conf. di base): 

L. 1.950.000 

Configurazione media: 

unità centrale 48 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 280 Kbyte ciascuna, monitor 10” 
fosfori verdi 

Prezzo (conf. media): 

L. 5.150.000 


MZ-80 B 



CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Min.): 

32 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte. 8 Kbyte graphic RAM 1, 8 Kbyte 
graphic RAM 2 

Firmware: 

2 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

ASCII standard, tastierino numerico, 10 ta¬ 
sti di funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 10” fosfori verdi 

Formato video: 

25 righe, 40 o 80 colonne, 1000 o 2000 carat¬ 
teri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5” 1/4 da 280 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

in opzione 1 standard RS-232 

Porte parallele: 

in opzione 1 IEEE 488 o 1 standard Centro¬ 
nics 

Sistema operativo standard: 

Disk BASIC 6510, BASIC 5510 su cassetta 


Sistemi operativi opzionali: 

FDOS (comprende Assembler, editor, de- 
bugger), CP/M 2.2 

Linguaggi: 

interprete e compilatore BASIC, Pascal ol¬ 
tre a tutti quelli disponibili sotto sistema 
operativo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 32 Kbyte, registratore a cas¬ 
setta, monitor 10” fosfori verdi 

Prezzo (conf. di base): 

L. 3.140.000 

Configurazione media: 

unità centrale 32 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 280 Kbyte ciascuna, monitor 10” 
fosfori verdi, stampante Sharp 80 colon- 
ne/80 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 9.150.000 


PC 3201 



CPU: 

CP 280 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

112 Kbyte 

Firmware: 

32 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

ASCII standard, tastierino numerico, tasti 
di funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassetta 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 280 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

in opzione 1 standard RS-232 

Porte parallele: 

in opzione 1 IEEE 488 oppure 1 standard 
Centronics 

Sistemi operativi opzionali: 

FDOS, annunciata la disponibilità del siste¬ 
ma operativo CP/M 2.2 
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Linguaggi: 

BASIC 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 4.100.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 280 Kbyte ciascuna, stampante IT- 
HO 136 colonne/125 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 8.950.000 


SIDAC s.r.l. 

Via Mezzofanti, 47 
20133 MILANO 
02/7387481 - 7385519 


CI 

CPU: 

6502 

Memoria RAM (Min.): 

48 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

76 Kbyte 

Firmware: 

fino a 32 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

92 tasti, tastierino numerico, tasti di funzio¬ 
ne definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 8” da 256 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte ciascuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

DOS CI 

Sistemi operativi opzionali: 

RM65, S101 

Linguaggi: 

BASIC, PL. Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 48 Kbyte, 1 unità floppy disk 
8” da 1 Mbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 8.800.000 


SINCLAIR 

EQUIPMENT 

INTERNATIONAL 

Ltd. 

23 Motcomb Street 
LONDON SW18LB 

G.B.C. ITALIANA s.p.a. 

Div. REBIT COMPUTER 

Via Induno, 18 
20092 Cinisello B. (MI) 

02/6122371 

ZX-81 



CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Min.): 

1 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

8 Kbyte (sistema operativo, interprete BA¬ 
SIC) 

Tastiera: 

40 tasti (fino a 5 funzioni per ogni tasto) 

Unità video: 

TV domestico o monitor esterno 

Formato video: 

24 righe, 32 colonne, 768 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

registratore a cassette 

Linguaggi: 

BASIC 

Configurazione di base: 

unità centrale 1 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 199.000 

Configurazione media: 

unità centrale 16 Kbyte, interfaccia per mo¬ 
nitor, stampante 32 colonne 

Prezzo (conf. media): 

L. 590.000 




SIRIUS 

TECHNOLOGY 

Ine. 

380 El Pueblo Road 
Scott Valley, CA 95066 

HARDEN s.p.a. 

Via Giuseppina, 120 
26048 Sospiro (CR) 

0372/63136 


SIRIUS 1 



CPU: 

8088 

Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

896 Kbyte 

Firmware: 

su ROM (autostart e programmi per auto¬ 
diagnostica) 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico, tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità vìdeo: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

25 righe, 80 colonne, 2000 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 620 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 620 Kbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 10 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics, 1 IEEE 488 

Sistema operativo standard: 

CP/M 86, MSDOS 

Sistemi operativi opzionali: 

annunciato UNIX e OASIS 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, COBOL, Pascal, As¬ 
sembler. Annunciati LISP, APL, ADA, PL/1 
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Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppydisk 
5”1/4 da 620 Kbyte ciascuna, monitor 12” 
fosfori verdi 

Prezzo (conf. di base): 

L. 7.800.000 

Configurazione media: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 floppydisk 5”1/4 
da 1.2 Mbyte ciascuna, monitor 12” fosfori 
verdi 

Prezzo (conf. media): 

L. 9.200.000 

Note: 

grafica ad alta risoluzione da 800x400 punti 


Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 1.2 Mbyte, monitor 12” fosfori verdi, 
stampante 

Prezzo (conf. di base): 

L. 15.000.000 



SORD 

COMPUTER 
SYSTEMS Ine. 


Prezzo (conf. di base): 

L. 4.900.000 

Configurazione media: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 1 Mbyte ciascuna, monitor 12" fosfori 
verdi 

Prezzo (conf. media): 

L. 8.230.000 



SISCO s.r.l. 

Via Milano, 61 
95127 CATANIA 


S100 



CPU: 

LSI 11/2 16 bit 


Memoria RAM (Min.): 

32 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

separata 86 tasti, tastierino numerico, 16 
tasti di funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12" fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascuna 


Isoma 2 Bldg., 42-12 Nishi-Shinkoiwa 4- 
chone 

Katsushika-Ku, TOKYO 

CATTANEO SYSTEM s.p.a. 

Via Cesarea, 9/4 
16121 GENOVA 
010/595852 - 595851 

SORD M23 



CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

128 Kbyte 

Tastiera: 

integrata, tastierino numerico, tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi o arancio, in opzio¬ 
ne monitor a colori 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 350 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte ciascuna. 4 
hard disk da 10 o 20 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 


SPH 

COMPUTER s.r.l. 

Via Giacosa, 5 
20127 MILANO 
02/2870524 

SP 80 



CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Max.): 

128 Kbyte 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico, tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utentee 

Unità video: 

monitor 12” terminale VITERM 520 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 183 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

MTS 6800 


Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascu¬ 
na, hard disk da 10 Mbyte 

Porte seriali: 

4 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

RT11 Digital Equipment 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, DIBOL, Macroassem¬ 
bler 


Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

DOS 

Linguaggi: 

BASIC, PIPS 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppydisk 
5”1/4 da 350 Kbyte ciascuna, monitor 12” 
fosfori verdi 


Sistemi operativi opzionali: 

FLEX, SDOS 

Linguaggi: 

BASCIC compiler, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppydisk 
5”1/4 da 368 Kbyte ciascuna, terminale VI- 
TERM 520 

* * • ti ' 

Prezzo (conf. di base): 

L. 5.390.000 
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SYSTEM 

FORMULATE 

Corp. 

TRANSPART s.p.a. 

C.So Sempione, 75 
20149 MILANO 
02/3492941 


BUBCOM 80 



CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.)' 

64 Kbyte 

Tastiera: 

standard, tastlerino numerico, 8 tasti di fun¬ 
zione preprogrammata, 10 tasti di funzione 
definibile dall’utente 


Unità video: 

monitor 12” 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 cassetta a bolle magnetiche da 32 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

2 cassette a bolle magnetiche da 32 Kbyte 
ciascuna, 4 .. unità floppy disk 8” da 1.2 
Mbyte ciascuna 

Porte seriali: 

1 

Porte parallele: 

1 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, BASIC esteso per funzioni grafiche, 
FORTRAN, COBOL, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, interfaccia per regi¬ 
stratore a cassette 

Prezzo (conf. di base): 

L. 1.981.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unità floppy 8” da 
1.2 Mbyte, monitor 12” fosfori verdi, stam¬ 
pante 80 colonne/80 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 8.500.000 

Note: 

grafica ad alta risoluzione. Annunciate uni¬ 
tà floppy disk 5” 1/4 


TANDY 

RADIO 

SHACK Corp. 

1300 One Tandy Center 
Forth Worth, TX 76102 
(817) 390- 3011 

GBC ITALIANA s.p.a. 

Div. REBIT COMPUTER 

Via Induno 
20092 Cinisello B. MI 
02/6181801 

TRS 80 COLOR COMPUTER 



CPU: 

6809 

Memoria RAM (Min.): 

16 Kbyte 




- calcolo meccanico 

- calcolo strutturale 

- contabilità aziendale 

- contabilità scuole 

- elaborazione testi 

- magazzino 

- paghe e stipendi 

- vendita ai banco 


PROGRAMMI E PERSONALIZZAZIONI 

A RICHIESTA 


Distribuzione per l’Italia 



’cippkz computer 


RIVENDITORI APPLICATIVI ST/1 



r t 

I 


L. A. 




H 

srl. 


informatica 


informatica 



42019 SCANDIANO (R.E.) - Via DIAZ, 11/d - tei. (0522) 85.79.20 
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Memoria RAM (Max.): 

32 Kbyte 

Firmware: 

16 Kbyte su ROM (Extended BASIC) 

Tastiera: 

53 tasti 

Unità video: 

TV domestico o monitor esterno 

Formato video: 

16 righe, 32 colonne, 512 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 150 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Sistemi operativi opzionali: 

Extended BASIC 

Linguaggi: 

Color BASIC, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 16 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 750.000 

Configurazione media: 

unità centrale 16 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5”1/4 da 156 Kbyte, stampante 80 colon¬ 
ne/30 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 2.400.000 


Trs 80 

POCKET COMPUTER 



CPU: 

2 processori CMOS 4 bit 

Memoria RAM (Max.): 

1.9 Kbyte permanente 

Firmware: 

11 Kbyte su ROM (7 Kbyte interprete BA¬ 
SIC, 4 Kbyte per il sistema operativo) 

Tastiera: 

57 tasti, tastierino numerico 

Unità video: 

display cristalli liquidi 

Formato video: 

1 riga, 24 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

registratore a cassette 

Linguaggi: 

BASIC residente 


Configurazione di base: 

TRS 80 pocket computer 

Prezzo (conf. di base): 

L. 275.000 


TELENORTH 
EUROPE s.r.l. 

Via Galata, 30/11 
16121 GENOVA 
010/590712 

ISAB ELECTRONICS s.r.l. 

Via A.Bizzoni, 2 
20125 MILANO 
02/6886306 

TC 802/A 



CPU: 

Z80A (4 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

128 Kbyte 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 400 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte ciascuna, 
hard disk da 5 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 linee SBX per stampante e hard disk 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Sistemi operativi opzionali: 

MP/M 

Linguaggi: 

tutti quelli disponibili sotto il sistemaopera¬ 
tivo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 400 Kbyte ciascuna, monitor 12” 
fosfori verdi 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 


TELE VIDEO 
SYSTEMS Ine. 

1170 Morse Avenue 
Sunnyvale, CA 94086 
(408) 745 - 7760 

MICROCOMP s.p.a. 

V.le Manlio Gelsomini, 28 
00153 ROMA 
06/5778324 


TS 802 

CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

ASCII standard, tastierino numerico, tasti 
di funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5"1/4 da 500 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 2.2 

Linguaggi: 

RM COBOL, PL/1 80, BASIC 80, BASIC 
compiler, Pascal, CBASIC, FORTRAN 80, 
COBOL 80 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 500 Kbyte ciascuna, monitor 12” 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 

Note: 

collegabile come terminale intelligente al 
sistema TS 806 


TS 806 

CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte 

Unità video: 

videoterminale intelligente TS 800 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 500 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

hard disk da 20 Mbyte, unità a nastro ma¬ 
gnetico da 17 Mbyte per back-up 
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PERSONAL COMPUTER 


Porte seriali: 

6 standard RS-422, 1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 2.2, Mmmost per multiutenza 

Linguaggi: 

RM COBOL, PL/1, BASIC 80, BASIC com- 
piler, Pascal, CBASIC, FORTRAN 80, CO¬ 
BOL 80 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 500 Kbyte ciascuna, videotermina¬ 
le intelligente TS 800 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 

Note: 

possibilità di collegare fino a 6 terminali 
intelligenti TS 800 


TEXAS 

ELECTRONIC 

INSTRUMENTS 

Ine. 

5075 S.Loop East 
Houston, TX 77033 
(713) 738- 2300 


MACTRONICS ITALIA 

V.le Jenner, 40/A 
20159 MILANO 
02/6882141 


GENESIS 3450 






CPU: 

8085 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5 1 /4 da 270 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte ciascuna, 
hard disk da 20 Mbyte 


Porte seriali: 

3 standard RS-232 

Porte parallele: 

3 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

T/DOS compatibile con il sistema operativo 
CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, SuperBASIC, FORTRAN, COBOL, 
Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 270 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 5.000.000 


TEXAS 

ELECTRONICS 

INSTRUMENTS 

Ine. 

5075 S.Loop East 
Houston, TX 77033 
(713) 738 - 2300 


EDICONSULT s.r.l. 

Via Rosmini, 3 
20052 Monza (MI) 
039/389850 



RIVENDITORE AUTORIZZATO 
PERSONAL COMPUTERS 


RAINBOW 100 
PROFESSIONAL 325 
PROFESSIONAL 350 


DOVE ACQUISTARE IL MEGLIO: 


SI.PR.EL. S.r.l. INFORMATICA 

PALERMO, via Serradifalco n. 145 - Telef. 091/577344 




























Commodore, 
un leader indiscusso della 

microinformatica: 



HARDWARE 

CO.R.EL. FRIULI e CO.R.EL. ITALIANA: 
due organizzazioni tecnico-commerciali di collaudata 
esperienza ed elevata professionalità, per una consulenza 
qualificata ed una impeccabile assistenza post-vendita. 

Fra i migliori specialisti di informatica hanno 
selezionato questi partners: 

C.B.G. COMPUTERS - Treviso - 0422/60261 
DI SABATINO - Caerano S.M. - 0423/85215 
MICROCOMP - Trieste - 040/775131 
SIEL - Pordenone - 0434/24715 

ZEROUNO COMPUTERS - Montebelluna - 0423/23440 
VOLPATO - Castello di G. - 0423/43391 
VECOMP - Verona - 045/594344 
NEW COMPUTERS - Verona - 045/595477 
O.E.I. - Padova - 049/23701 
VIP - Padova - 049/652749 
CORMOE - Venezia - 0421/53831 
ELETTRONICA BISELLO - 
Vicenza - 0444/512985 
LA TECNICA UFFICIO - 
Bassano del G. - 0424/22413 
INTEROFFICE snc - 
Asiago - 0424/62117 
MASSIMO ALBANI CYBER - 
Padova - 049/757688 
KLOTZ WALTER - 
Parcines (Merano) - 0473/87454 
SOFTEL - Belluno - 0437/29172 
Agenzia CO.R.EL - Trieste 040/762272 
Agenzia CO-R.EL - Pordenone 
0434/33158 

CO-R.EL FRIULI ogni anno 
produce per il mercato europeo 
migliaia di interfacce per computers. 

Spett.le CO.R.EL. - Via Mercatovecchio, 28* 

33100 UDINE Vogliate inviarmi: 

□ il manuale d’uso sulle procedure relative a .. 

□ brochure "COMMODORE” □ brochure INTERFACCE I 

Spedite a. | 

via. città.. | 

i 


SOFTWARE 


Dalla CO.R.EL FRIULI anche programmi 
applicativi, realizzati da professionisti per i 
professionisti delfingegneria civile, termotecnica, della 
gestione di imprese di costruzioni. 

Programmi di livello superiore, apprezzati e 
diffusi in tutta Italia, e distribuiti da questi specialisti: 
STUDIO SYSTEM - Perugia - 075/754964 
GIANNONE - Modica - 0932/904705 
SAIU ELETTRONICA -Frosinone - 0775/83093 
COPY DRY -Napoli - 081/322765 
STAR DATA - Perugia - 075/33312 
INFORMATICA POINT - Casarano - 0833/331619 
INFORMATICA & COMPUTERS - Corato - 
080/824133 

MASELLI PER UFF - Foggia - 0881/76111 
GRAAL SYSTEM - Salerno - 089/321781 

INFORMATICA SISTEMI - 
Melfi - 0972/64412 
IBIS - Padova - 049/38376 
E dalla CO.R.EL. ITALIANA 
produce interattive 
gestionali di facile 
apprendimento ed alta 
professionalità per l’industria 
ed il commercio. 
Dimostrazione procedure 
Ingegneria Civ. Termot. 
Archigruppo - Roma - 
06/839467 
Structura - Milano - 
02/72016 



CO.R.EL - Via Mercatovecchio, 28 
tei. 0432/291466 - UDINE 

Distributrice ufficiale dei prodotti COMMODORE per il Friuli V.G., 
Veneto e per il Trentino Alto Adige. 













PERSONAL COMPUTER 


TEI 3450 

CPU: 

8085 

Memoria RAM (Min.): 

64 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 270 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 1 Mbyte ciascuna, 
hard disk da 20 Mbyte 

Porte seriali: 

3 standard RS-232 

Porte parallele: 

3 Standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

T/DOS compatibile con sistema operativo 
CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, SuperBASIC, FORTRAN, COBOL, 
Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 270 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 


TEXAS 

INSTRUMENTS 

Ine. 

9000 South West Freeway 
Houston, TX 77074 
(713) 778- 6577 

TEXAS INSTRUMENTS 
SEMICONDUTTORI ITALIA 

V.le Europa, 38/44 

20093 Cologno Monzese (MI) 

02/2532541 


BS 220 

CPU: 

TMS 9900 16 bit 

Memoria RAM (Min.): 

40 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Tastiera: 

75 tasti, 11 tasti di funzione definibile dall’u¬ 
tente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori bianchi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 


Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 600 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

2 

Sistema operativo standard: 

DX 10 Micro 

Sistemi operativi opzionali: 

UCSD P System 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 40 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 600 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 8.900.000 



TEXAS 

INSTRUMENTS 
SEMICONDUTTORI 
ITALIA s.p.a. 

V.le Europa, 38/44 

20093 Cologno Monzese (MI) 

02/2532541 

TI 99/4A 



CPU: 

TMS 9900 16 bit 

Memoria RAM (Min.): 

16 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

48 Kbyte 

Tastiera: 

integrata 48 tasti 

Unità video: 

TV domestico o monitor esterno 

Formato video: 

24 righe, 32 colonne, 768 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

registratore a cassette 

Memoria massa (Max.): 

4 unità floppy disk 5”1/4 da 110 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

2 

Porte parallele: 

2 



Sistema operativo standard: 

SOFTECK 

Linguaggi: 

BASIC, Extended BASIC, UCSD Pascal, Tl- 
LOGO, Editor/Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 16 Kbyte, modulatore PAL, 
alimentatore 

Prezzo (conf. di base): 

L. 598.000 

Configurazione media: 

unità centrale 16 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5” 1/4 da 110 Kbyte 

Prezzo (conf. media): 

L. 1.500.000 


TOSHIBA 
EUROPA Gmbh 

Hammer Landstrasse 115 
4040 Neuss 1 West Germany 

TIBER s.p.a. 

Via Madonna del Riposo, 127 

00165 ROMA 

06/6236741 


T 200 V.S.B.C. 



CPU: 

8085 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

89 tasti, tastierino numerico, tasti di funzio¬ 
ne definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 280 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 280 Kbyte, hard 
disk da 5 Mbyte 
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Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 280 Kbyte ciascuna, stampante 80 
colonne/125 cps 

Prezzo (conf. di base): 

L. 5.800.000 


TRIUMPH 
ADLER Ag. 

Further Strasse 212 
D85 Nurnberg 

TRIUMPH ADLER ITALIA s.p.a. 

V.le Monza 261 
20126 MILANO 
02/2523 


ALPHATRONIC 



CPU: 

8085A (6 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

48 Kbyte 

Firmware: 

6 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

elettronica effetto Hall, tastierino numerico, 
tasti di funzione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 160 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5"1/4 da 160 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

in opzione 1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

MOS, CP/M 


Linguaggi: 

BASIC 80, FORTRAN 80, LIST, COBOL, 
PL/1, Pascal, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 48 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5” 1/4 da 160 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 4.500.000 

Configurazione media: 

unità centrale 48 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 160 Kbyte ciascuna, stampante 80 
colonne/80 cps 

Prezzo (conf. media): 

L. 6.875.000 

Note: 

simboli semigrafici per una risoluzione di 
160x72 punti 


V.D.S. 

VIDEO DISPLAY 
SYSTEMS 

Via Pian dei Carpini, 1 
50100 FIRENZE 


DEDO SISTEMI s.r.l. 

P.zza Indipendenza, 13 
50129 FIRENZE 
055/474467 - 486265 


ECO 1 



CPU: 

Z80A 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

8 Kbyte su EPROM 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico con doppio e 
triplo zero, tasti di controllo cursore 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascuna 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 


Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 2.2 

Linguaggi: 

BASIC 80, compilatore BASCOM, FOR¬ 
TRAN, COBOL, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte. 2 unità floppy disk 
8” da 1.2 Mbyte ciascuna, monitor 12” fo¬ 
sfori verdi 

Prezzo (conf. di base): 

L. 9.300.000 


VECTOR 
GRAPHIC Ine. 

500 North Ventu Park Road 
Thousand Oaks, CA 91320 
(805) 499 - 5831 

COMPUTER DATA 
SYSTEMS s.r.l. 

Via Giovannetti, 16 
57100 LIVORNO 
0586/37646 


VECTOR 4 



CPU: 

Z80B (6 MHz) e 8088 (5.1 MHz) 

Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

256 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

separata, 91 tasti, tastierino numerico, tasti 
di funzione programmabili, tasti di control¬ 
lo cursore 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 
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HSH HSH 


LO STANDARD EUROPEO 

DEL CALCOLO 
STRUTTURALE SU MINI 
E MICROCOMPUTERS 


H.S.H. easycad System 



implementato su sistemi: 

COMMODORE 
DIGITAL 

HEWLETT PACKARD 
HONEYWELL 
IBM 

OLIVETTI 
SIRIUS 
VICTOR 


Un sistema di programmi, coordinato ed interattivo di grandegeneralità, concepi¬ 
to per rendere facile il calcolo automatico delle strutture ed ogni operazione 
ricorrente nella pratica progettuale. 

I programmi tradizionalmente sviluppati sui Personal esui Desk-Computers, quali 
l’analisi della risposta statica e dinamica di strutture intelaiate, di graticci e di 
sistemi reticolari, sono proposti ai massimi livelli di ottimizzazione delle risorse 
disponibili. Ad es., per la soluzione dei sistemi delle equazioni di equilibrio, è 
previsto, tra gli altri, un’efficiente implementazione del metodo dei gradienti co¬ 
niugati, che rende estremamente celere la soluzione, ne permette il controllodella 
precisione, e minimizza l’impiego di memoria. 

Con la stessa filosofia sono proposti programmi rivolti alla soluzione di problemi 
particolari; tra gli altri: la determinazione delle linee di influenza di parametri 
caratteristici per travi continue percorse da treni di carichi, il calcolo dei capanno¬ 
ni industriali a più navate, procedimenti di ottimizzazione strutturale, con partico¬ 
lare riguardo alle strutture metalliche, elementi finiti mono e bidimensionali, facili- 
ties per uscite grafiche su plotter e su stampante. 

Infine, considerando che nessun sistema può essere praticamente sempre effi¬ 
ciente se non è assistito, è garantito un servizio costante di orientamento alle 
applicazioni e, all’occorrenza, un supporto di calcolo altamente qualificato, ap¬ 
poggiato a programmi originali e di libreria su Macro-Computers. 

Dimostrazioni e documentazione tecnica presso tutti i rivenditori autorizzati 
H.S.H. 



35100 PADOVA (Italy) - Via Falloppio, 39 
Tel. 049/663888 - Telex 431091 I 

FRANCE - LMS • Boulevard des Champs Elysées - Immeuble Le Républicain - 9100 Evry 
BELGIQUE - GRAPHICOMP - Brugse Steenweg 210 - 8800 Roeselare 
ENGLAND - COMPUTER DESIGN - 39-41 North Road, Isllngton - Mondon N79DP 
SDISSE - UBALDO PIGNATELLI - L Oche Marchand 1 - 1299 Commugny • Geneva 
TURKEY - TM - Acibadem, Sarayardi Sok. No. 2 - Istanbul 





































accessori per scrivere, 
riprodurre, elaborare dati. 


Commodore Italiana srl 

Via F.Ili Gracchi, 48 
20092 Cinisello Balsamo (MI) 
Tel. 02/6125651 

Distributori Commodore: 


Liguria - Pirisi Informatica 

Piazza Cavour, 19- 16043 Chiavari 
Tel. 0185/30.10.31 

Piemonte - Aba Elettronica di Caramia 

Via Fossati, 5/C - LO 141 Torino 
Tel. 011/33.20.65 

Lombardia - Homic Personal Computers srl 

Piazza de Angeli, 3 - 20146 Milano 
Tel. 02/49.88.201 

Veneto, Friuli-Venezia Giulia, 
Trentino-Alto Adige 
CO.R.EL. Italiana Udine 

Via Mercatovecchio, 28 - 33100 Udine 
Tel. 0432/29.14.66 

Emilia-Romagna, Marche - S.H.R. srl 

Via Faentina 175/A 

48010 Fornace Zarattini (Ravenna) 

Tel. 0544/46.32.00 

Toscana - M.C.S. Spa 

Via Pier Capponi, 87-50132 Firenze 
Tel. 055/57.13.80 

Umbria - Alto Lazio 
Atlas System srl 

Via Guglielmo Marconi, 17-01100 Viterbo 
Tel. 0761/22.46.88 


Lazio, Kiber Italia srl 

P.le Asia, 21 - 00144 Roma Eur 
Tel. 06/59.16.438 

Abruzzo, Molise - Pragma System srl 

Via Tiburtina, 57 - 65100 Pescara 
Tel. 085/50.883 

Campania - Graal Systems - 
Elaboratori Gestionali 

Via P. Grisignano, 4 
84100 Salerno 
Tel. 089/32.17.81 

Puglia - Maselli x l'ufficio 

Via L. Zuppetta, 5-711(X) Foggia 
Tel. 0881/76.1.11 

Business Automation Systems srl 

Largo De Gemmis, 46/B-46/C-48-48/A-48/B 
70124 Bari-Tel. 080/22.75.75-22.73.44 



Calabria - Sirangelo Computers srl 

Via Nicola Parisio, 25 - 87100 Cosenza 
Tel. 0984/75.7.41 


Sicilia - Edilcomput Progetti 
delITng. Giuseppe Carbone 

Via La Farina, 141 Is. L - 98100 Messina 
Tel. 090/29.28.269 

Sardegna - S.I.I. - Sistemi Integrati Informatica 

Via S. Lucifero, 95 - 09100 Cagliari 
Tel. 070/66.37.46 


Commodore Italiana Srl >1 

Via F.lli Gracchi, 48 2 

20092 Cinisello Balsamo (MI) 

Tel. 02/6125651 

Richiesta di informazione 


nome 


Olivetti Accessori S.p.A. - 10156 Torino - Via Cuorgnè, 21 -Tel. (Oli) 2620831/2/3 • 2621616/7/8/9 - Telex: 221474 Olcart (I) 


indirizzo 





















Il Commodoriano, 


professionista 

in computer. 

Commodore Italia 

significa oggi circa 500 punti vendita. Dove trovi gente che la sa lunga 
sui computer, e sulle qualità dei vari computer. 

Per il “Commodoriano” proporre Commodore è particolarmente 
gratificante: Commodore Computer è conosciuta in tutto il mondo 
per il miglior rapporto prezzo-prestazioni dei suoi sistemi. È conosciuta 
anche per la vasta gamma di soluzioni che propone: gamma alla quale 
nessun produttore di “personal” si può oggi avvicinare. 

Anche per questo Commodore è fra le prime tre aziende del 
mondo, prima in Europa. E prima in Italia. Quando conosci un 
“Commodoriano" fidati. Sei in buone mani. 



Commodore 

COMPUTER 

* • 
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Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 630 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 630 Kbyte, hard 
disk da 5 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 2.2, Extended CP/M 2.5 

Sistemi operativi opzionali: 

OASIS 

Linguaggi: 

MBASIC 80, EBASIC 80, FORTRAN, CO¬ 
BOL, APL, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 630 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 


CPU: 

8088 

Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

896 Kbyte 

Firmware: 

su ROM (autostart e programmi per auto¬ 
diagnostica) 

Tastiera: 

separata, tastierino numerico, tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

25 righe, 80 colonne, 2000 colonne 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 620 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 1.2 Mbyte cia¬ 
scuna, hard disk da 10 Mbyte 



CPU: 

6800 (2 MHz) 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 


Configurazione media: 

unità centrale 128 Kbyte, 1 unità floppy disk 
5”1/4 da 630 Kbyte, hard disk da 5 Mbyte 

Prezzo (conf. media): 

non comunicato 

Note: 

grafica ad alta risoluzione da 640x312 punti 
b/n, 320x312 punti 4 colori, 160x312 punti 8 
colori 


VICTOR 

BUSINESS 

PRODUCTS 

Subsidiary of Kidde Ine. 
3900 North Rockwell Street 
Chicago, IL 60618 
(312) 539 - 8200 


IRET INFORMATICA s.p.a. 

Via Bovio, 5 (Vill.Ind.Mancasale) 
42100 REGGIO EMILIA 
0522/32643 


VICTOR 



Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics, 1 IEEE 488 

Sistema operativo standard: 

CP/M 86, MSDOS 

Sistemi operativi opzionali: 

annunciato UNIX e OASIS 

Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN, COBOL, Pascal, As¬ 
sembler. Annunciati LIST, APL, ADA, PL/1 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 620 Kbyte ciascuna, monitor 12” 
fosfori verdi 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 

Configurazione media: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
da 1.2 Mbyte ciascuna, monitor 12” fosfori 
verdi 

Prezzo (conf. media): 

non comunicato 

Note: 

grafica ad alta risoluzione da 800x400 punti 

? 



WAVE MATE Ine. 

Victoria Park, 18005 Adria Moru Lane 
Carson, CA 90746 
(213) 532 - 4532 

SPH COMPUTER s.r.l. 

Via Giacosa, 5 
20127 MILANO 
02/2870524 


SERIE 2000 


Firmware: 

1 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

60 tasti, tastierino numerico, 8 tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente, tasti di controllo 
cursore 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 184 Kbyte 

Memoria massa (Max.): 

3 unità floppy disk 5”1/4 da 736 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

in opzione fino a 3 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

MTS 6800 

Sistemi operativi opzionali: 

FLEX, UCSD Pascal, SDOS 

Linguaggi: 

BASIC Compiler, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5”1/4 da 184 Kbyte ciascuna, stampante 
Honeywell modello Sara 11 

Prezzo (conf. di base): 

L. 7.440.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 736 Kbyte ciascuna, stampante 
Honeywell modello Sara 31 

Prezzo (conf. media): 

L. 9.130.000 


SERIE 3000 

CPU: 

6809 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 
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Firmware: 

1 Kbyte su ROM 

Tastiera: 

60 tasti, tastierino numerico, 8 tasti di fun¬ 
zione definibile dall’utente, tasti di controllo 
cursore 

Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 736 Kbyte cia¬ 
scuna 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

in opzione fino a 3 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

MTS 6800 

1 * • s 

Sistemi operativi opzionali: 

FLEX, UCSD Pascal, SDOS 

Linguaggi: 

BASIC compiler, Assembler 

.j# 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5” 1/4 da 736 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 5.300.000 



WESTERN 
DIGITAL Corp. 

3128 Red Hill Avenue, P.O.Box 2180 
Newport Beach, CA 92663 
(714) 557- 3550 

COMPREL s.r.l. 

V.le Romagna, 1 
20092 Cinisello B. (MI) 

02/6120641 

'4r 

MODULAR SUPERMICRO 
1600 



CPU: 

Pascal Microengine 

Memoria RAM (Max.): 

128 Kbyte 



La mela 

» 

secondo Sals Informatica: 

f 

Sistemi completi pronta consegna 
Tutti gli accessori e le periferiche 
Materiali di consumo 
Programmi per ogni esigenza 
Assistenza tecnica < 

Corsi a tutti i livelli 
Consulenza 

Informazione tecnica e commerciale 
Show room 


QÉcippkz computar 


Sals Informatica: 

A A * • • • 
lutti i servizi 

perla vostra automazione. 


Via G. D'Annunzio 2-35 — 16121 Genova tei. (010) 589.327 
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Firmware: 

boot di sistema 

Unità video: 

videoterminale RS-232 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyteciascuna 

Memoria massa (Max.): 

4 hard disk da 10 Mbyte ciascuno 

Porte seriali: 

4 

Porte parallele: 

1 

Sistema operativo standard: 

UCSD Pascal 

Linguaggi: 

interprete BASIC, compilatore Pascal, 
compilatore ADA 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8" da 1.2 Mbyte ciascuna 

Prezzo (coni di base): 

non comunicato 

Configurazione media: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 1.2 Mbyte ciascuna, hard disk da 10 
Mbyte 

Prezzo (coni media): 

non comunicato 

Note: 

il sistema, dotato di processore a 16 bit, 
esegue direttamente il P-Code 

i 


XEROX Corp. 
Small Business 
Systems 

440 Oakmead Parkway 
Sunnyvale, CA 94086 
(408) 733 - 2300 

RANK XEROX s.p.a. 

Via Andrea Costa, 17 
20131 MILANO 
02/2883 


XEROX 820 



CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

4 Kbyte su ROM (monitor e generatore di 
caratteri) 

Tastiera: 

96 tasti, tastierino numerico, tasti di con¬ 
trollo cursore 

Unità video: 

monitor 12” 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 92 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 256 Kbyte ciascu¬ 
na, hard disk da 5 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

2 a 8 bit 

Sistema operativo standard: 

CP/M 

Linguaggi: 

tutti quelli disponibili sotto il sistema opera¬ 
tivo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 256 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

L. 6.000.000 

Configurazione media: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8”da 256 Kbyte ciascuna, stampante Diablo 
630 

Prezzo (conf. media): 

L. 10.250.000 


ZENITH DATA 
SYSTEMS Corp. 

Benton Arbor, MI 49022 

ADVEICO s.r.l. 

Via Emilia Ovest, 129 
43016 S.Pancrazio (PR) 

0521/998841 


Z100 

CPU: 

8085 oppure 8086 

Memoria RAM (Min.): 

128 Kbyte 

Memoria RAM (Max.): 

192 Kbyte espandibile fino a 768 Kbyte con 
bus S-100 

Tastiera: 

integrata, 108 tasti, tastierino numerico, ta¬ 
sti di funzione definibile dall’utente 



Unità video: 

monitor 12” fosfori verdi in opzione monitor 
a colori 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 5”1/4 da 320 Kbyte cia¬ 
scuna 

Memoria massa (Max.): 

2 unità floppy disk 8” da 512 Kbyte ciascu¬ 
na, hard disk da 5 o 10 Mbyte 

Porte seriali: 

2 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

CP/M 85 

Sistemi operativi opzionali: 

ZDOS compatibile con sistema operativo 
IBM PCDOS 

Linguaggi: 

BASIC, ZBASIC 

Configurazione di base: 

unità centrale 128 Kbyte, 2 unità floppy disk 
5" 1/4 da 320 Kbyte ciascuna 

Prezzo (conf. di base): 

non comunicato 

Note: 

in opzione grafica ad alta risoluzione a co¬ 
lori da 225x640 punti espandibile fino a 500 
linee per 640 punti 


Z89 



CPU: 

2 Z80 

Memoria RAM (Min.): 

48 Kbyte 


86 - 1983 © Bit 































facile come un personal, potente come un mini. 


Devi seguire tempestivamente clienti e fornitori, 
aver sempre aggiornata la situazione crediti e paga¬ 
menti, far fronte puntualmente a scadenze e impegni? 

Desideri ottenere rapidamente elenchi fatture e ri¬ 
cevute, imputare direttamente dai documenti (senza 
prima nota) le registrazioni contabili, quadrare giornal¬ 
mente cassa e fuori cassa emettere bolle di consegna 
e fatture, tenere aggiornato il magazzino, fare i bilanci 
e i conti economici per i controlli budgetari e di fine anno? 

Affidati al PC-3201 della Sharp. Il 
PC-3201 è il posto di lavoro EDP che 
puoi facilmente assegnare alla tua 
azienda o al tuo ufficio. Perché è dota¬ 



to di un BASIC interattivo di facile comprensione e di 
una architettura completa e sofisticata che potrai 
espandere su misura delle tue esigenze. 

Il PC-3201 possiede infatti una ROM da 32 K e una 
RAM da 32 K espandibile fino a 112 K, un grande vi¬ 
deo, memorie a minidischi e una veloce stampante. 
In questa configurazione il PC-3201 è alla portata di 
tutti: il suo prezzo parte infatti da 8.500.000 lire. 

Il PC-3201 è completato dai pacchetti applicativi mes¬ 
si a punto dalla Melchioni Computerti- 
me che lo distribuisce in esclusiva per 
l’Italia e che ne cura l’assistenza anche 
grazie alla sua rete di Concessionari, qomputertimE 



Concessionari e Rivenditori autorizzati presenti in ogni provincia italiana 


Vi;ile r.uropu, 49 - ( uln^no Monzese - lei. 25.45.035 - 25.4U.ft07 



I Nobel dell'Informatica, 






























METROELETTRONICA 

distribuisce 





Finalmente disponibile a STOCK la linea di 
terminali video DIALOGUE per l'utente O.E.M. 


Tastiera separata 
Semigrafia 

Printer Port con baud rate 
separato 

Linea di stato 

Schermo antiriflesso 

Tastiera antiriflesso 

Fosfori bianchi, verdi o ambra 

Half - FULL DUPLEX 

Baud rate 50-M9200 bit/sec 

RS 232 Ce 20 mA current loop 













m / 





v 



- DIALOGUE 80 - 

• Editing completo 

• Attributi viaeo 

• 6 modi operativi 

• Lit. 1.200.000* 


- DIALOGUE 30 - 

• Conversazionale 

• Low cost 

• Monitor mode 

• Lit. 1.050.000* 


- TOUCH - TERM 81 - 

• Sensibile al tocco 

• Disponibile senza tastiera 

• Novità' 1982 
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• IVA ESCLUSA 
In quantità' oltre 25 
Franco Milano 
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I progettisti originati dei microcomputer Z-80 LG 

Vi presentano 


LA LINEA BLU MiCKU» 
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CVF 001 


Controllore video 
programmabile. 


Con 80 caratteri per 24 righe la 
nostra CVP 001 è l’interfaccia 
perfetta per utilizzare il 
CP/M*e vari programmi di 
word processing e gestionali. 
Produce, oltre al semigrafico, 
caratteri maiuscoli e minuscoli 
discendenti con eccezionale 
nitidezza. 

Consente di utilizzare fino a 
256 caratteri speciali definiti 
dall'utente tramite la semplice 
programmazione di una 
EPROM. 

La CVP 001 utilizza il segnale 
di vvait per evitare fastidiosi 
disturbi sullo schermo. Altre 
caratteristiche: nero su bianco, 
ingresso tight pen, cursore 
programmabile e lampeggiante. 
Comprende una EPROM con 
un potentissimo monitor ed un 
driver CP/M compatibile. Può 
essere programmata, sia come 
numero di righe che di colonne, 
anche nel formato 32/ 16, in 
modo da utilizzare programmi 
scritti per la precedente 
interfaccia. 
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CFD 001 



MRE 001 


Controllore floppy 5”-8” Memoria RAM - EPROM 32K 

singola densità doppia faccia. 


Questa scheda, perfettamente 
compatibile con le precedenti, 
Vi consente di utilizzare 
contemporaneamente floppy da 
8 e da 5 pollici, permettendovi 
di accedere alla più vasta 
biblioteca di programmi del 
mercato mondiale (CP/M). 

È dotata di separatore dati 
esterno per migliorare 
l'affidabilità e di un 
potentissimo monitor su 
EPROM da 2K. Comprende 
anche uno zoccolo per montare 
altri 2K di EPROM con 
programmi d'utente. 
Formattazione 8 " IBM 
Standard, 5" 17 settori/traccia 


Indirizzamento separato per 
ciascuno dei 4 banchi da 8 K, 
consumo ridottissimo, 
possibilità di utilizzazione con 
scheda CPU a 4 MHz, 
possibilità di montare 
indifferentemente e 
contemporaneamente RAM o 
EPROM, funzionamento a 
pagine commutate, fanno di 
questa scheda la memoria 
ideale per il Vostro 
microcomputer Z-80. 

Dotata di una affidabilità 
elevatissima risolve tutti i 
Vostri problemi legati alla 
memoria. 



Via Rostan, 1 - Tel. (010) 68.70.98 - 62.27.54 - 16155 GENOVA 
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Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

boot di sistema 

Tastiera: , 

72 tasti, tastierino numerico 

Unità video: 

monitor 12” fosfori bianchi 


Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

1 unità floppy disk 5”1/4 da 102 Kbyte 


Memoria massa (Max.): 

2 unità flopy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascuna 


Porte seriali: 

2 


Sistema operativo standard: 

HDOS, CP/M 2.2 


Sistemi operativi opzionali: 

UCSD Pascal 


Linguaggi: 

BASIC, FORTRAN 80, COBOL 80, Pascal e 
tutti quelli disponibili sotto il sistemaopera¬ 
tivo CP/M 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 1 unita floppy disk 
5” 1/4 da 102 Kbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 4.790.000 


ZILOG Ine. 

10460 Bubb Road 
Cupertino, CA 95014 
(408) 446 - 4666 

ZELCO s.r.l. 

Via V.Monti, 21 
02/803336 - 804247 


MCZ-1 




S.P.A. 




MONITOR DISPLAY 
MONOCHRON 12" 

Tipo M-121000 
Come visualizzare 
i vostri dati. 

Stile italiano, 
garanzia di qualità, 
e numerosi optional 
disponibili sono le 
sue prerogative. 


CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Max.): 

60 Kbyte 

Firmware: 

3 Kbyte su EPROM (bootsrap) 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8” da 1.2 Kbyte ciascuna 


Per più precise informazioni 
rivolgersi direttamente a 

PRINCE S.p.A. 

Via Leonardo da Vinci 
20062 CASSANO - (MILANO) ITALY 
TEL. 0363 / 63222 (3 LINEE) 

V___ J 
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Potenza dei 



Questi due libri sono stati ideati come testi autonomi e completi per imparare la 
programmazione in linguaggio Assembler, usando lo Z80 o il 6502 (i microprocessori forse 
più diffusi). 

Scorrevoli da leggere, non richiedono alcuna conoscenza di base ne di elettronica generale 
né di programmazione. 

Sono stati progettati, infatti, sotto forma di corso che, sistematicamente, passo dopo passo, 
porta il lettore dai concetti di base fino alle tecniche di programmazione avanzate, al fine di 
permettergli la realizzazione di programmi sempre più complessi. 

L’esposizione progressiva, rigorosamente strutturata, comporta la risoluzione obbligatoria 
di esercizi attentamente graduati al fine di verificare che si sia veramente capito quanto 
presentato? Ben si prestano, perciò, a chi si avvicina per la prima volta ai microprocessori e 
ne vuole conoscere e capire gli aspetti essenziali di programmazione. 

Per tutti coloro che già hanno 
programmato, invece, sarà una 
vera e propria miniera di 
informazioni sulle caratteristiche 
specifiche del microprocessore 
d’interesse, evidenziandone nel 
contempo, vantaggi e svantaggi. 


6502 Pag. 384 L. 22.000 
Cod. 503B Formato 14,5x21 




Iettai 


Sì 






■Ss- 



sente 




Z-80 Pag. 540 

L. 24.000 

# 

Cod. 328D Formato 14,5x 21 

SOMMARIO 

Concetti Fondamentali; Organizzazione Hardware del 
Microprocessore; Tecniche Fondamentali di 
Programmazione; Set di Istruzioni; Tecniche di 
Indirizzamento; Tecniche di Input/Output; Dispositivi di 
Input/Output; Esempi Applicativi; Strutture dei Dati; 

Sviluppo del Programma; Conclusioni. ^ 
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JACKSON 
Divisione Libri 

Per ordinare il volume utilizzare l’apposito tagliando inserito in fondo alla rivista. 




Memoria massa (Max.): 

8 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascu¬ 
na, hard disk da 10 a 40 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

RIO Zilog 

Sistemi operativi opzionali: 

CP/M 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL, COBOL multiterminale, 
FORTRAN IV, PLZ, Pascal 

Configurazione di base: 

unità centrale 60 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 1.2. Mbyte ciascuna 

Prezzo (conf. dì base): 

L. 8.000.000 


MCZ-2 

CPU: 

Z80 

Memoria RAM (Max.): 

64 Kbyte 

Firmware: 

3 Kbyte su EPROM 

Unità video: 

videoterminale 

Formato video: 

24 righe, 80 colonne, 1920 caratteri 

t 

Memoria massa (Min.): 

2 unità floppy disk 8" da 1.2 Mbyte ciascuna 

Memoria massa (Max.): 

8 unità floppy disk 8” da 1.2 Mbyte ciascu¬ 
na, hard disk da 10 a 40 Mbyte 

Porte seriali: 

1 standard RS-232 

Porte parallele: 

1 standard Centronics 

Sistema operativo standard: 

RIO/CP sistema operativo multitasking, 
software per la gestione della rete Z-NET 

Linguaggi: 

BASIC, COBOL ANSI, FORTRAN IV, Pa¬ 
scal, Assembler 

Configurazione di base: 

unità centrale 64 Kbyte, 2 unità floppy disk 
8” da 1.2 Mbyte 

Prezzo (conf. di base): 

L. 9.500.000 

4 

Note: 

possibilità di inserire il sistema in rete 
Z-NET (fino a 255 calcolatori) 



1 

AVVISO 

> 

1 modelli e i prezzi 
riportati sono 
aggiornati al 

31/12/1982 
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PLL Circuit 




MINUS pone fine alle mezze misure: 

* 80K di memoria residente indirizzabile. 

* Microprocessore Z-80 da 4 Mhz. 

* Monitor fosfori verdi da 2000 caratteri - 80 x 24. 

* Tastiera da 78 tasti con pad numerico. 

* Floppy disk da 400K, 800K, 2 megabytes. 

« Winchester da 5 megabytes. 

* Opzione grafica 512 punti x 512 punti. 

« Autodiagnostica per l’assistenza. 

« Compatibilità CP/M 1 

« Tutti i linguaggi: Basic, Cobol, Fortran, Pascal, ecc. 
« Vasto software applicativo-gestionale. 

* Word Processing. 

Prezzo della Unità Centrale con 2 floppy disk a par¬ 
tire da C. 3.300.000 ( IVA esclusa).** 
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KYBER 

CALCOLATORI è 



PLL Circuit è una tecnologia adottata dalla KYBER per 
garantire la massima affidabilità sui floppy disk. 

Prezzo non legato al dollaro. 

1 CP/M è un marchio Digital Research. 

scelta sicura per l'Informatica! 


via Bellaria 54-58 - 51100 PISTOIA - Tel. 0573/368113 (2 linee) 

Si cercano rivenditori. 
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7 SOLUZIONI ALL 2®©© 

PER ESPANDERE IL TUO 

APPLE II 

cm. 48,5 


Osi 

CO 

E 

o 


1 - CONTROLLER 

2 - ALTA VELOCITA IN DMA 
3-1,155 MBYTES PER DISCO 

4 - DOPPIA CAPACITÀ IN METÀ SPAZIO 

5 - PIENA COMPATIBILITÀ DOS 3.3,CPM, PASCAL 

6 - ELEVATO RAPPORTO PRESTAZIONI/PREZZO 

7 - POSSIBILITÀ’ DI COMPATIBILITA’ FISICA 
CON DISCHI I.B.M. (37-42) 

I 2,4 Mbytes totali sono visti dal sistema come un unico volume 

II controller con i 2,4 Mbytes a sole L. 4.300.000 

I 2,4 Mbytes totali sono visti dal sistema come due univci volumi 

II controller con i 2,4 Mbytes 

Novità anteprima SMAU - Il juke box Amlyn (5 Mbytes per Apple ll/Lemon II) 
ALL 2000 c/o stand Selcom - Pad. 14 - Post. 05-07 corsia D 



Chiedi ridirizzo del tuo concessionario di zona a : All 2000 - Vio Dell'Alloro 22/RA - 50123 Firenze * Tel. 055/283772 









































L’ESPERIENZA RHÒNE POULENC AL SERVIZIO DELL'INFORMATICA 








oQULENC su 

presenta 
i nuovi 

prodotti magnetici 
di fabbricazione 

DYPY 



filiale comune 
R.P.S.- DYSAN 



I supporti magnetici R.P.S. rispondono alle crescenti esigenze degli utilizzatori 
I prodotti R.P.S. sono oggetto di costanti controlli e di tests unitari 
che li garantiscono REALMENTE “ERROR FREE” 

I prodotti di tecnologia DYPY sono utilizzati da tutti i principali fabbricanti 
di elaboratori, poiché rispettano il loro materiale ed in particolare le testine di lettura, 

assicurando una manutenzione minima. 

Tutti i prodotti informatica fabbricati e commercializzati dalla 
Soc. RHÒNE ■ POULENC SYSTEMES sono compatibili con la totalità dei driver esistenti 


i 



RHÓNEPOULENC 

RHÒNE POULENC ITALIA S.p.A. 

Divisione Rhòne Pouienc systemes 
Via E. Romagnoli, 6 - 20146 MILANO tei. 42461 telex ITARPC 332330 




Rhòne Pouienc systemes anche per microfilmare, fotocopiare, eliografare. 
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PERSONAL 



PROGRAMMI 
HARD - SOFT SYSTEMS: 

GESTIONALE INTEGRATO 

□ Gestione archivi e liste 

□ Bollettazione e fatt. differita 

□ Fatturazione immediata 

□ Carico/scarico/impegni magazzino, ordini 

□ Cont. IVA acquisti/vendite/corrispettivi 

□ Cont. generale/clienti/fornitori 

□ Tratte/ricevute bancarie 

GESTIONALE MAGAZZINI 
ORTOFRUTTA 

□ Come sopra 

+ Gestione partite/ricavi/commissioni 

CONTABILITÀ SEMPLIFICATA 
MULTIAZIENDALE 

□ Gestione archivi senza codifica 

□ Ventilazione normale e differita 

□ Stampa giornale bollato 

□ Riepiloghi sezionali 

□ Conti economici 

□ Liquidazioni periodiche 
stampa deleghe banche 

□ Riepiloghi 740 G 

□ Allegato clienti & fornitori 

GESTIONE 
ALBERGHIERA 

□ Gestione archivi senza 
codifica 

□ Prenotazioni 
disponibilità/booking 

□ Ottimizzazione gestione camere 

□ Arrivi/partenze 

□ Gestione addebiti automatica e manuale 

□ Ricevute fiscali/fatture □ Gestione agenzie 

□ Bilancio □ Magazzino □ Statistiche 

□ Corrispondenza 

PAGHE 

□ Multicontratto parametrizzate 

GESTIONE CONDOMINI 
LABORATORI ANALISI 
COMUNI FINO A 8000 ABITANTI 

e tanti altri 
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CENTRI DI DISTRIBUZIONE 

□ HARD - SOFT SYSTEMS S.r.l. Rimini Vìa Valturio 43 Tel. (0541) 
31060/759076/773343 □ AVELCO S.r.l. Genova Via Cornigliano 47 
Tel. (010) 602994 □ DP INFOSHOP S.n.c. Modena Viale Storchi 10 
Tel. (059) 218821 □ SIRIO SHOP Milano Viale Certosa 148 
Tel. (02) 304713/305778/3080786 □ STUDIO P Bologna 
Via Paganino Bonafede 5 Tel. (051) 548080 □ INFODIS S.r.l. Latina 
Via A. Oriani 10 Tel. (0773) 491271 □ INFORMATICA 
MERIDIONALE Napoli Via Pigna 92 Tel. (081 ) 248988 □ ITALDATA 
SISTEMI INFORMATIVI SUD ITALIA Bari V. Principe Amedeo 31 
Tel. (080) 210070 



47037 RIMINI / VIA VALTURIO 43 TEL. 0541/31060/759076/773343 


IBM PERSONAL COMPUTER è un marchio registrato della imm Corporation 
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QUANDO UN MICRO ASSICURA CONFIGURAZIONI CON MINIFLOPPYO 
HARD DISK, CON MEMORIA ESTERNA (DI 5,10,15 O 20 MB PER DRIVE) 
O MEMORIA INTERNA (DI 64 O 256 KB), CON 8 0 16 BIT E COPROCES- 
SORE ARITMETICO. 

QUANDO GARANTISCE UNA REALE ESPANDIBILITA’, LA COMPATIBILI¬ 
TA’ 3740 E LA POSSIBILITÀ’ DI ESSERE COLLEGATO IN TELECOMUNI¬ 
CAZIONE CON ALTRI SISTEMI. 

QUANDO HA I SISTEMI OPERATIVI CP/M E UCSD-PASCAL, I LINGUAGGI 
BASIC, PASCAL E COBOL ANSI 74. 

QUANDO PUÒ’ CONTARE SU PROGRAMMI APPLICATIVI PRONTI E COL¬ 
LAUDATI, SU UNA ASSISTENZA SISTEMISTICA COMPLETA E SU UNA 
GRANDE POSSIBILITÀ’ DI OPTIONAL. 




QUANDO PUÒ’ DIMOSTRARE DI AVERE UN RAPPORTO COSTO/PRE- 
STAZIONI PARTICOLARMENTE FAVOREVOLE (LA CONFIGURAZIONE 
COMPLETA GESTIONALE — HARDWARE E SISTEMA OPERATIVO — CO¬ 
STA ALL’UTENTE FINALE SOLO 5.700.000 LIRE). 

QUANDO DI UN MICROCOMPUTER SI PUÒ’ DIRE TUTTO QUESTO NON 
È NECESSARIO AGGIUNGERE ALTRO. 

I RIVENDITORI DI MICRO CHE 
LA SANNO LUNGA, HANNO 
CAPITO CHE L’ITT 3030 PUÒ 
CAMBIARE IL LORO FUTURO 
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CONDOR INFORMATICS ITALIA 

J 

via Grancini 8, 20145 Milano 
tel/(02) 4987549/4987713/434562 


Chiunque desideri avere informa- 
oni su un’eventuale concessio- 
eperla vendita dell’ITT3030può 
cortesemente telefonare o resti¬ 
tuire questo tagliando 


chiediamo di prendere 
ontatto con noi 


nome 


col 


Società 


indirizzo 


I 
































di A. G. De Blasi 
Parte seconda 


Introduzione 


È senza dubbio interessante poter utilizzare il proprio personal per 
collegarlo a motorini passo-passo, a strumenti di misura di tempe¬ 
ratura, pressione, velocità, posizione ecc., realizzando esperienze 
di controllo di strumentazione e di processo. 

A tal fine è sufficiente, anzitutto, ricordare che i microprocessori, su 
cui i personal sono basati, sono i dispositivi più adatti al controllo di 
strumentazione, visto che sono facilmente collegabili ad altri di¬ 
spositivi come porte d’I /O e orologi in tempo reale, tutti espressa¬ 
mente studiati e progettati insieme ai microprocessori stessi, dei 
quali costituiscono le cosidette ‘‘famiglie” di periferiche specifiche. 
Così sono stati ideati e realizzati convertitori A/D connettibili diret¬ 
tamente a microprocessori e quindi in grado di far loro acquisire 
non soltanto segnali digitali ma anche segnali continui. 

La misura delle variabili in gioco nei vari sistemi di controllo è 
effettuata mediante particolari dispositivi detti sensori. Il loop (anel¬ 
lo di regolazione) è chiuso poi dai cosidetti attuatoci tramite dispo¬ 
sitivi tipo i motori passo-passo e simili (in grado di fornire le risposte 
ottimali in relazione ai comandi e alle condizioni rilevate dai sensori 
o trasduttori. 

Il software per il controllo di processo è formato da due parti fra loro 
integrate, aventi gli scopi seguenti: 

1) acquisizione dati e comandi deH’ambiente esterno; 

2) elaborazione dei dati acquisiti per stabilire il tipo di controllo 
da effettuare. 

Per consentire la massima indipendenza possibile dal particolare 
microprocessore e circuiti di supporto su cui è basato ciascun 
personal, alcuni linguaggi ad alto livello molto diffusi (come il 
BASIC) sono stati ampliati con l'aggiunta di istruzioni dedicate ad 
applicazioni di controllo come le istruzioni d'ingresso e uscita 
verso porte d’I/O, e per il riconoscimento di segnali di interrupt. Si 
tratta di un notevole contributo verso la portabilità dei programmi 
anche in questo settore, che ha visto per molti anni nel passato il 
predominio quasi esclusivo del linguaggio assoluto. In altri termini 
adottando un linguaggio ad alto livello per programmi relativi ad 
applicazioni di controllo si ottiene la garanzia che essi possano 
girare su qualunque altro personal, salvo alcune modifiche stretta- 
mente necessarie, legate soprattutto al tipo di microprocessore su 
cui è basato quel personal (o alle diversità, ahimè non sempre lievi, 
dei SO. e dei dialetti BASIC, NdR). Ma, ancor più importante della 
portabilità è il fatto che le nostre interazioni con i microprocessori 
sono enormemente ridotte a tutto vantaggio di quelle con il perso¬ 
nal, ossia possiamo continuare ad usare il ben più sintetico e 
chiaro linguaggio ad alto livello, mentre l’eventuale necessità di 
ricorrere al linguaggio macchina è limitata ad una frazione molto 
ridotta dell’intero programma. In tal modo, fra l'altro, possiamo 
permetterci elaborazioni anche sofisticate che non avremmo mai 
effettuato o quanto meno ci sarebbero costate un’enormità di 
tempo e fatica se avessimo dovuto realizzarle interamente in lin¬ 
guaggio Assembler. 


Infine anche la messa a punto dei programmi e il debugging , che 
con queste applicazioni risultano particolarmente onerosi, vengo¬ 
no enormemente semplificati. L’unica caratteristica positiva-del 
linguaggio macchina può dirsi, come noto, la sua velocità, che lo 
rende inevitabile in applicazior i “critiche in tempo”, che sono 
quelle in cui gli ev mti si susseguono troppo rapidamente rispetto 
alla velocità esecutiva tipica delle istruzioni di un linguaggio ad alto 
livello, specie se interpretato. Anche in questi casi, però, è possibi¬ 
le (in molti casi) adottare linguaggi ad alto livello se si ha l’avverten¬ 
za di ricorrere al linguaggio macchina soltanto in quelle sezioni che 
si rivelino critiche dal punto di vista temporale. 

Il linguaggio che per primo è stato ampliato per usi di controllo è il 
BASIC. Oggetto del presente articolo e l’illustrazione di queste 
nuove, specifiche istruzioni. 

L’intero argomento qui trattato e la metodologia proposta è di tale 
interesse da aver convinto l’IEEE (Institute of Electrical and Elec¬ 
tronics Engineers), a formare un gruppo di lavoro (progetto P755) 
per la creazione di uno standard di estensioni di linguaggi ad alto 
livello per microprocessori. Le estensioni del BASIC concordano 
abbastanza con le proposte preliminari avanzate da tale gruppo di 
lavoro. 

Qui di seguito passiamo in rassegna quelle in dotazione al Nano- 
computer della SGS - ATES. 


POKE l,J 


Questo statement immagazzina nella locazione di memoria /, il 
valore J. I e J possono essere espressioni, variabili già definite o 
costanti. / può assumere valori compresi fra -32768 e -1-32767, J 
valori compresi fra D e 255. 

Valori di / negativi rappresentano indirizzi che vanno da 32768 al 
valore 65536. 

Per calcolare un indirizzo maggiore di 32767, bisognerà sottrarre 
da tale indirizzo 65536. 

/ = — (meno) 1 rappresenta l'indirizzo 65535 
/ = — (meno) 32768 rappresenta l’indirizzo 32768. 

Questo statement risulta molto utile per caricare dal BASIC dei 
sottoprogrammi scritti in linguaggio macchina. 


Esempio 1 

POKE 502,7 

Viene caricato nella locazione 502 il numero 7 

Esempio 2 

J=2:K=3:POKE 27,J*K 
È stato caricato nella locazione 27 il numero 6 

Esempio 3 

POKE 30000-65536,9 
?FC ERROR 

Viene segnalato un errore di chiamata invalida di funzione 
perchè 30000 < 32767 per cui si sarebbe dovuto scrivere: 

nrw/c rtnnnn n 



















Il BASIC 



Figura 1 - Questi due simpatici disegnimi illustrano in modo, diremmo, didatticamente self-evident, le operazioni di PEEK e 
POKE. Analoghe figure, anch’esse di pugno dell’autrice, spiegavano le INP e OUT (con delle Sporte”in luogo di caselle) da cui 
entrano/escono numerimi con le gambe...): omessi per ragioni di spazio ma anche perchè CPU prive (come la 6502) di porte di 
I/O non possiedono in BASIC istruzioni INP e OUT. 


Esempio 4 

POKE 45000-65536,8 

Si è tentato di caricare nella locazione 45000 il numero 8, ma 
ciò non è avvenuto poiché tale locazione non è implementata 
sul Nanocomputer HL; comunque non viene segnalato errore. 

Esempio 5 

Vogliamo caricare in memoria dalla locazione 356 alla locazio¬ 
ne 362 un programma in linguaggio macchina. Per far questo, 
conviene inserire i singoli byte che compongono il programma 
in uno statement DATA ed utilizzare il seguente loop: 

10 POR J=358 TO 362 
20 READ X 
30 POKEJ.X 
40 NEXTJ 

50 DATA 8,62,1,50,254,0,8 



Esempio 6 

Scriviamo un programma che faccia l'azzeramento di un’area 
di memoria. Ciò può essere utile nelle fasi di debugging di un 
programma che modifica direttamente alcune locazioni di me¬ 
moria. 

10 INIZ=400:TER=500 
20 FOR l=INIZ TO TER 
30 POKE I/O 
40 NEXTI 

Naturalmente il lettore può scegliere un’altra costante con cui 
“azzerare” la memoria e ciò sarebbe preferibile, poiché è più 
improbabile che un’area di memoria sia tutta riempita con 
quella costante che con zeri, da parte di una normale elabora¬ 
zione. 


1983 © Bit - 55 



















































































Il BASIC 

nel controllo di strumentazione 


PEEK (I) 


Questa funzione fornisce il contenuto della locazione di memoria il 
cui i ndirizzo è /. L’argomento / può essere una costante, una 
espressione o una variabile già definita compresa fra -32768 e 
+32767. Se l’indirizzo è maggiore di 32767, l’argomento / dovrà 
essere calcolato sottraendo a tale indirizzo 65536. 

Il valore assunto dalla funzione è, come al solito, in decimale: può 
essere utile averlo in esadecimale (esempio 4). 


Esempio 1 

PEEK (502) 

? SN ERROR 

Viene segnalato un errore di sintassi. Possiamo scrivere: 

PRINT PEEK (502) 

Viene visualizzato il contenuto della locazione 502 (vedi esem¬ 
pio 1 dello statement POKE) 

Esempio 2 

J=9:K=3:PRINT PEEK (J+K) 

6 

Viene visualizzato il contenuto della locazione 27 

Esempio 3 

PRINT PEEK (45000-65536) 

225 

Quando si usano locazioni di memoria non implementate viene 
visualizzato sempre il valore 255. 

Esempio 4 

PRINT HEX$ (PEEK(49152-65536)) 

FB 

Viene visualizzato il contenuto della locazione 49152 in esade¬ 
cimale. Questo corrisponde al codice operativo dell’istruzione 
El. Ricordiamo che dalla locazione 49152 inizia l’interprete 
BASIC del Nanocomputer HL. 

Esempio 5 

10 REM—DUMP DEL CONTENUTO DELLA MEMORIA 
(16K) 

20 REM—DA INIZ A TER 
30 INPUT INIZ, TER 
40 FOR X=INIZ TO TER 
50 LPRINT PEEK(X) 

60 A/EX T X 
70 END 

RUN 
?356,362 

8 

62 
1 

50 
254 
0 
8 

Se si volesse modificare questo programma in modo da poter 
fare il dump di una qualsiasi parte della memoria (e non soltanto 
della RAM di 16 Kbyte) che cosa si dovrebbe fare? 

Esercizio 

Scrivere un programma che faccia il dump di un’area di memo¬ 
ria in qualunque zona da 0 a 64 Kbyte, scrivendo per ogni linea, 
sulla sinistra, l’indirizzo esadecimale del primo byte ed il conte¬ 
nuto ancora in esadecimale di 16 byte consecutivi. 






Figura 2 - I semplici collegamenti da attuare per gli esperi¬ 
menti di INP e di WAIT 



Figura 3 - Connessioni per realizzare semplici esperienze su 
istruzioni OUT del BASIC. 

■ .—. 

INP (X) 


Questa funzione legge un byte dalla porta il cui indirizzo decimale è 
X. 

X può essere una espressione, una costante o una variabile già 
definita il cui valore deve essere compreso fra 0 e 255. 

Per gli esempi che seguono si può utilizzare la porta D (di indirizzo 
9) della PI02 i cui pin sono presenti sullo zoccolo C del Nanocom¬ 
puter. Si effettuino i collegamenti come da figura 2. 


Esempio 1 

PRINT INP(S) 
3 


Esempio 2 

10 IF INP(S)=1 GOTO 30 
20 LPRINT “TUTTO BENE 1 ': GOTO 40 
30 LPRINT “ALLARME“ 

40 END 

RUN 

TUTTO BENE 
RUN 

ALLARME 

RUN 

TUTTO BENE 

(Nei precedenti esempi 1 e 2 il lettore non dovrebbe avere 
difficoltà ad immaginare, nell’es. 1, i due interruttori di destra del 
Nanocomputer nello stato ON, mentre nei tre RUN dell’es. 2 gli 
8 switch realizzano rispettivamente le configurazioni binarie 
10060000,00000001 e 01010011; NdR). 


OUT l,J 


Questo statement trasferisce il valore di J sulla porta /. 

/ e J possono essere espressioni, variabili o costanti compresi fra 0 
e 255. 

Per poter visualizzare i valori posti in uscita sulla porta C5 (di 
indirizzo 8) della PI02, suggeriamo di collegare le uscite da PCO a 
PC7 di tale porta, disponibili sullo zoccolo C del Nanocomputer, ai 
LED da LM0 a LM7 disponibili sullo zoccolo A, secondo quanto 
illustra la figura 3. 
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Gli esempi elementari sono, a questo punto, limitati ai due seguen¬ 
ti: 1) OUT 8,3; 2) OUT 8,65 

È evidente che si accendono, gli ultimi due LED e, rispettivamente, 
i LED LM6 e LMO. 


WAIT I, J, K 

Questo statement serve per porre in uno stato di “attesa” il pro¬ 
gramma fino al momento in cui sulla porta di indirizzo / non si 
presenta una configurazione particolare di bit, definita dalle varia¬ 
bili J e K. 

l,JeK possono essere costanti, variabili già definite o espressioni 
il cui valore deve essere compreso fra 0 e 255. 

Per capire il funzionamento di questo statement, è utile descriverlo 
in termini di altri statement più conosciuti. Esso, infatti, è equivalen¬ 
te al seguente: 

nn IF (INP(I)AND J) = K GOTO nn 

Questo è il modo, in BASIC, di realizzare un’attesa sinché non si 
verifica la condizione richiesta: cioè viene effettuato un loop ”a se 
stesso” interrotto soltanto dal verificarsi della condizione. 
Passiamo ora ad analizzare la condizione: 

(INP(I) AND J)=K 

In essa viene effettuato un input dalla porta / “mascherato” da J, e 
ciò che si è ottenuto viene confrontato con K: se è diverso da K si 
va oltre, altrimenti l’attesa continua. 

Ponendo K = 0, l’attesa viene mantenuta sino a quando i bit in 
ingresso sulla porta /, selezionati dalla maschera J, sono tutti uguali 
a zero. Appena uno di questi diventa “1 ” l’attesa viene interrotta e si 
passa allo statement successivo. Nello statement WAIT, quando K 
è uguale a zero, o si può omettere. 

Se si vuole invertire la condizione, cioè se si vuole mantenere 
l’attesa sinché i bit in ingresso sulla porta /, selezionati dalla ma¬ 
schera 7, sono tutti uguali a ”1”, ed interrompere l’attesa appena 
uno di essi diventa “0”, allora si deve porre K uguale a 7. Esaminan¬ 
do infatti lo statement: 

nn IF (INP (!) AND J) = J GOTO nn 

si vede che il controllo continuerà ad andare allo statement nn, 
cioè a se stesso, sinché tutti i bit selezionati da J sono uguali a “1 
In generale K può essere scelto in maniera tale da confrontare 
alcuni dei bit selezionati dalla variabile J con “1 “ ed altri con “0". In 
ogni caso vale la relazione: 

O^K^J 

Poiché il confronto equivale a fare un OR esclusivo, spesso l’ope¬ 
razione effettuata dal WAIT vien fatta risalire, oltre che ad un AND 
con J, ad un XOR con K. 

Per ciò che riguarda la maschera 7, possiamo notare che il suo 
valore può andare da 0 a 255. La configurazione 0 non "lascia 
passare” alcun bit della porta I, per cui se si sceglie un tale valore 
per J, si determina una situazione di blocco. Lo stato di attesa può 
essere interrotto, sìa in questa condizione sia che in ingresso non 
si presenti nessuna delle configurazioni richieste, utilizzando il 
CTRL/C che, come è noto, genera un BREAK portandoli BASIC in 
stato di comando. 

Usando quindi il comando CONT, l’esecuzione può essere ripresa 
dallo statement successivo al WAIT. 

La configurazione J = 255, viceversa, "lascia passare” tutti i bit 
della porta I, e quindi è equivalente a non usare la maschera. 


USR (X) 


Spesso è utile poter scrivere programmi parzialmente in linguaggio 
ad alto livello e parzialmente in linguaggio macchina. Infatti, in 
certe zone può essere richiesta un’efficienza molto elevata, quale 


Esempi 

Usiamo anche qui, come abbiamo fatto per la funzione INP, la 
porta D della PIO 2 (di indirizzo 9) ed i collegamenti con gli 
switch presentati in figura 2. 

Nel seguito presentiamo, per ogni esempio, lo statement WAIT 
il suo ec uivalente e delle configurazioni di switch, alcune delle 
quali pcngono il sistema in stato di attesa, evidenziato dal 
carattere " intermittente, altre fanno interrompere l’attesa e, 
poiché lo stiamo usando in modo diretto, lo portano in stato di 
comando, evidenziato quest'ultimo dal carattere di pronto ">. 

WAIT 9,1 

> 

10 IF (INP(9)AND 1)=0 GOTO 10 
(SWO off) 

(SWO on) 

WAIT 9,2, 0 

> 

10 IF (INP(9)AND 2)=0 GOTO 10 
(SW1 off) 

(SW1 on) 

m 

WAIT 9,3 

> 

10 IF (INP(9)AND 3)=0 GOTO 10 
(SWO e SW1 on) 

(uno e entrambi SWO e SW1 off) 

WAIT 9,0 

BREAK 

> 

10 IF (INP(9)AND 0)=0 GOTO 10 
(con qualsiasi configurazione) 

(CTRL/c) 

1 

WAIT 9,1,1 

> 

10 IF (INP(9)AND 1)=1 GOTO 10 
('SWO on) 

(SWO off) 

Esempio 6 


WAIT 9,2,2 

> 

10 IF (INP(9)AND 2)=2 GOTO 10 
(SW1 on) 

(SW1 off) 

WAIT 9,13,13 10 IF (INP(9)AND 13)= 13 

(SW3, SW2 e SWO tutti on) 

> (uno qualsiasi tra SW3 SW2 e SWO off) 


è quella che si può ottenere soltanto con il linguaggio macchina. In 
altri casi il linguaggio di programmazione non è in grado di fornire 
l’accesso a certe risorse, come per esempio i registri hardware. 
Molti linguaggi danno la possibilità di inserire codice in linguaggio 
macchina nei programmi. Il BASIC ottiene ciò tramite una funzione: 
la USR(X). 

Questa funzione può richiamare una subroutine in linguaggio mac¬ 
china il cui indirizzo sia stato posto precedentemente dal program¬ 
matore, tramite istruzioni di POKE, nelle locazioni di memoria 
USRADR e USRADR+1, che nel Nanocomputer corrispondono 
agli indirizzi 4100 e 4101 (1004H, 10054). Queste locazioni vengo¬ 
no caricate inizialmente dal BASIC con l’indirizzo di una routine 
che dà segnalazione di errore per chiamata non corretta di una 
function (FC), in modo da avvertire l’utente in caso di omissione del 
caricamento dell’indirizzo della subroutine X (espressione, variabi- 
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Il BASIC 

nel controllo di strumentazione 


Portabilità dei “control BASIC”? Si, però... 


L’autrice chiama in gioco la (maggior) portabilità che l'impiego del 
BASIC nelle applicazioni di controllo consente rispetto a linguaggi 
“machine-oriented", specie se conformi a quelle raccomandazioni 
dell'IEEE che sono pure richiamate nella sua introduzione. 

Poiché sono non pochi i lettori, in specie principianti, che ci chiedono - 
oltre che delucidazioni su certi particolari gruppi di istruzioni (e, in 
questo, la... Gentile signora De Blasi ci sembra risponda in pieno a simili 
aspettative) - anche confronti con altri microsistemi e col loro ambiente 
software, cogliamo quest’occasione per tentare qualche spunto in 
quest'ultima direzione. Nei limiti di un piccolo riquadro, ben s’intende, 
ed invitando tutti gli interessati a confrontare il tutto con i manuali in 
proprio possesso. 

In seguito ad uno scambio di idee col nostro esperto di software Daniele 
Cecconi, abbiamo potuto stabilire una comparazione tra l'interprete 
BASIC del Nanocomputer, sempre nel quadro di questo sottoinsiene di 
istruzioni che tipicamente danno accesso, da linguaggio ad alto livello, 
a quello assoluto non soltanto per gli usi di controllo (word processing 
veloce, ad esempio), e il BASIC Applesoft, vale a dire di una delle più 
diffuse macchine multiuso. La conclusione, che a qualcuno apparirà 
banale e scontata, è che pur avvalendosi di un discorso di fondo 
abbastanza omogeneo, permangono differenze non proprio trascurabili 
legate principalmente alla diversa architettura dei microprocessori in 
gioco: lo Z80 da un lato e il 6502 nel caso dell'Apple. E questo non solo 
per il motivo ovvio che tutte le routine in codice oggetto vanno scritte, 
nei due casi, in modo corrispondente sia al set “nativo” della rispettiva 
CPU sia alla effettiva mappatura delle memorie dei due sistemi (moni¬ 
tor, ROM. aree riservate ecc.), ma anche per quanto concerne le 
istruzioni in BASIC vere e proprie. Vediamole. 

Come ci ha fatto notare Cecconi, l’SGS ha adottato un subset del 
BASIC Microsoft 80 (però in qualche punto reso più comodo per la 
didattica e/o i piccoli controlli: ad esempio la possibilità di convertire da 
decimale ad esadecimale, rara ma utile): ne dovrebbe derivare una 
pressoché completa portabilità, a livello BASIC, verso altre macchine 
operanti sotto sistema operativo CP/M-80 ma nel caso di microcompu¬ 
ter che adottino il 6502 i fiori e le rose sono un po' meno. Premesso che i 
PEEK, i POKE e la WAIT funzionano all’identica maniera (praticamente 
ovunque), salta subito all’occhio l'assenza di Applesoft della INP(X) e 
OUT X, Y e la cosa è presto comprensibile e da far risalire al fatto che il 
mondo 8080/Z80 possiede analoghe istruzioni IN e OUT, mentre il 
6502 non ha “porte” di I/O ma utilizza esclusivamente la tecnica del 
memory mapping. Conclusione pratica: per riciclare un programmino in 
cui figurino delle INP e/o OUT per ambiente 6502 occorre un lavoro 
paziente ma non difficile, consistente nel modificarle tutte, rispettiva¬ 
mente, in PEEK e POKE che facciano riferimento alle locazioni di 
memoria che, in un sistema tipo Apple, vengano utilizzate come equiva¬ 
lenti “canali di I/O". 

Quanto all’L ISR(X) va subito detto che la filosofia del suo impiego è 
abbastanza comune (e nulla aggiungiamo alle spiegazioni e agli utili 
suggerimenti contenuti nell’articolo): il mutatis-mutandis sta anche qui, 
nel fatto che il 6502 non è munito di coppie di registri e, per forza di cose, 
i progettisti del BASIC Applesoft hanno in sua vece dovuto prevedere 
un’area di memoria. Nella fattispecie questa è chiamata Accumulatore 
floating point , contenuto nelle locazioni da $9D a SA3 in pagina zero: 
dunque il parametro X è anche differente come tipo (però operando con 
numeri interi nel range -32767 fino a 32767 non dovrebbero sorgere 
problemi nel passaggio dal “Nano” all'Apple, mentre il viceversa “di¬ 
pende”...). Inoltre la USR con l’Apple fa compiere un salto alla locazione 
$0A in pagina zero, nella quale, con una POKE, va preliminarmente 
posta un JMP all’inizio della subroutine in linguaggio macchina. Con un 
po’ di attenzione non dovrebbe esser difficile la conversione Nano/Ap- 
ple almeno nei casi più semplici. Quanto all’interessante trucco per la 
chiamata con USR(X) di più subroutine, specie se destinate a "compie¬ 
re un lavoro” più che a restituire un valore, esso si può naturalmente 
emulare anche con l’Apple ma non ci sembra, in genere necessario. 
Infatti l’Applesoft BASIC comprende un’istruzione CALL che il “Nano” 
non ha (strano, perchè lo Z80 possiede ovviamente questo codice 
anche in linguaggio Assembly.,.): seguita dall’indirizzo d'inizio di una 
qualsiasi subroutine, essa servirà in tutti gli usi correnti, mentre la 
USR(X) è implicitamente consigliata per i casi di funzioni di un parame¬ 
tro X. 

In conclusione la “portabilità” tra macchine che adottino microproces¬ 
sori differenti è un pochino tormentata, anche se la conversione non è 
impresa del tutto disperata. Almeno per chi ha pazienza. 



le già definita o costante) è l’argomento e USR (X) è il valore della 
funzione. 

Nel caso si tratti di una funzione con più argomenti o di una 
subroutine (cioè con più parametri di ritorno), la trasmissione dei 
parametri può essere effettuata tramite locazioni di memoria co¬ 
muni con l’uso dell’istruzione POKE e della funzione PÈEK(X). 

In ogni caso, l’argomento X ed il valore della funzione sono tra-, 
smessi tramite la coppia di registri D ed E. Al momento della 
chiamata, il BASIC mette nella coppia DE l’argomento X ed alla fine 
dell’esecuzione della subroutine assegna alla funzione il valore 
contenuto nei registri D ed E. 

Una volta entrati nel programma in linguaggio-macchina, si ha 
accesso a tutte le risorse hardware del calcolatore, inclusi i registri 
e la gestione dello stack (fino a 8 livelli). 

I valori contenuti nei registri e nei livelli superiori dello stack, 
vengono salvati dal BASIC al momento della chiamata e vengono 
poi ripristinati al ritorno della subroutine. 

L’uso della funzione USR(X) richiede: 

a) scrittura della subroutine in linguaggio di macchina; 

b) traduzione di ogni byte della stessa da esadecimale a deci¬ 
male; 

c) caricamento in memoria; 

d) caricamento dell’indirizzo d’inizio nella USRADR: 

e) chiamata della subroutine. 

Le operazioni a) e b) sono indipendenti dalla scrittura del program¬ 
ma BASIC. L’operazione c) viene generalmente effettuata all’inizio 
del programma in BASIC, tramite una sequenza di istruzioni POKE. 
L’operazione d) deve essere effettuata prima dell’uso della USR. In 
genere, se ci sono più subroutine in linguaggio di macchina, essa 
precederà immediatamente la chiamata, per aggiornare la 
USRADR con il nuovo indirizzo di subroutine. Infine la chiamata 
della subroutine può comportare la necessità di diverse istruzioni 
di PEEK e di POKE per il passaggio dei parametri. 

Tutto ciò che si è detto verrà ora sviluppato mediante un esempio. 
La subroutine in linguaggio macchina del nostro esempio esegue 


10 REM—CARICAMENTO SUBROUTINE UTENTE IN 
MEMORIA 
20 POKE 512,203 
30 POKE 513,35 
40 POKE 514,203 
50 POKE 515,18 
80 POKE 516,201 

85 REM—INDIRIZZO SUBROUTINE UTENTE IN USRADR 
70 POKE 4100,0 
80 POKE 4101,2 

90 REM—CHIAMATA SUBROUTINE UTENTE 
100 INPUT X 

110 LPRINT:LPRINT "SHIFT A SINISTRA DI “,X,“ = USR(X) 
120 END 

SHIFT A SINISTRA DI 15 = 30 


una operazione di "shift a sinistra” dell’argomento X. La subroutine 
in linguaggio macchina è la seguente: 


INDIRIZZO 

200H 

202H 

204H 


simbolico 
SLA E 
RL D 
RET 


CODICE 

esadecimale 

CB 23 
CB 12 
C9 


decimale 

203 35 
203 18 
201 


Il programma BASIC comprende: 

1) il caricamento in memoria della subroutine citata a partire 
dall’indirizzo 200H=512 ( linee 10 -s- 60) 
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2) il caricamento nella USRADR dell'indirizzo della stessa (linee 

65 -F 80) « 

3) chiamata di questa tramite la [(X)USR linea 110). 

Si noti come nelle linee 70 ed Q0 è stato posto in USRADR la parte 
bassa dell’indirizzo (00) dalla subroutine ed in USRADR+1 la parte 
alta (02). 


— 

Uso dell’argomento per selezionare la subroutine 

Quando si devono richiamare in un programma più subroutine in 
linguaggio macchina, se si vuole evitare di caricare ogni volta il 
corrispondente indirizzo in USRADR , si può pensare di utilizzare 
l'argomento X per indicare quale subroutine deve essere chiama¬ 
ta. 

Così nella USRADR viene caricato, una volta per tutte, l'indirizzo di 
una “select routine” che si interesserà di confrontare il valore di X 
con una lista di numeri di subroutine e di trasferire il controllo ad 
una di esse secondo il valore trovato. L’eventuale argomento vero 
e proprio in questo caso, dovrà essere trasmesso tramite state¬ 
ment POKE e non più tramite la coppia DE. Una realizzazione di 
tale tecnica potrebbe corrispondere al seguente listing in As- 
sembly: 

LD A,01 
SUB E 
JPZ SUBÌ 
LD A,02 
SUB E 
JPZ SUB2 


RET 

Noi suggeriamo di utilizzare un sistema più comodo ed efficiente 
che consiste nello specificare come argomento delia USR diretta- 
mente l’indirizzo della subroutine in linguaggio macchina (e non un 


numero di subroutine). La “select routine” corrispondente si pre¬ 
senta in tal caso come segue: 

LD (W + 1), DE W JP 0 

Nella prima istruzione, l’indirizzo della subroutine a cui saltare 
viene trasferito dalla coppia di registri DE che, come sappiamo, 
contiene l’argomento X della USR, nella parte operandi della suc¬ 
cessiva istruzione di salto, che provvederà quindi a trasferire il 
controllo alla subroutine chiamata. (Si tratta di un interessante 
trucco di istruzione modificata: notare che il JP all’indirizzo “fasul¬ 
lo” 0 non viene di fatto eseguito. Con lo Z80 andrebbe anche bene 
un salto indiretto JP (HL) preceduto dal caricamento della coppia 
DE in HL NdR) 
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di B. Fedel 

L’astronomia può essere con¬ 
siderata l'unica scienza pura 
alla quale il profano, digiuno di 
nozioni specifiche approfondi¬ 
te, ha la possibilità di avvicinar¬ 
si. Non è infatti necessario do¬ 
ver leggere testi complicati e 
noiosi per cominciare a capire i 
fenomeni celesti: lo studio lo si 
fa direttamente osservando il 
cielo, cercando di interpretare 
le mappe stellari e di ricono¬ 
scere sulla volta celeste le co¬ 
stellazioni. 

In colui che ha una passione 
profonda per l’argomento na¬ 
scerà in seguito il desiderio di 
saperne di più; ed è in questo 
momento che lo studio di alcuni 
testi divulgativi di astronomia 
non apparirà più noioso, ma di¬ 
verrà un mezzo per compren¬ 
dere meglio l’universo che ci 
circonda. Il neofita sarà spinto 
ad utilizzare il telescopio, ad im¬ 
parare le tecniche di fotografia 
astronomica: è diventato un 
astrofilo. 

Caso più unico che raro nel 
mondo scientifico, l’astrofilo è 
considerato un valido aiuto an¬ 
che dagli addetti ai lavori. Le 
istituzioni scientifiche in gene¬ 
re, prendono difficilmente sul 
serio le comunicazioni che 
vengono loro fatte da dilettanti 
sconosciuti; i responsabili di uq 
osservatorio astronomico, in¬ 
vece, controllano ciò che viene 
loro riferito dagli astrofili, so¬ 
prattutto se essi fanno parte di 
un gruppo ben organizzato (i 
cosiddetti “gruppi astrofili ”). 
Probabilmente vi saranno già 
alcuni gruppi astrofili in posses¬ 
so di un microcomputer o in 
procinto di acquistarne uno. O 
magari vi è qualche compo¬ 
nente del gruppo che ha la pos¬ 
sibilità di poter usare quello del¬ 
l’amico o del parente per qual¬ 
che ora. Del resto, il compito 
dell’astrofilo non è solo quello di 
osservare il cielo, egli ha spes¬ 
so bisogno di eseguire calcoli, 
di risolvere problemi, il più co¬ 
mune dei quali è la determina¬ 
zione della posizione dei pianeti 


ad una certa data. 

Partendo, viene qui presentato 
un programma che risolve tale 
problema, fornendo per cia¬ 
scun pianeta le seguenti gran¬ 
dezze: 

a) longitudine vera del pianeta, 
espressa in gradi; 

b) distanza del pianeta dal So¬ 
le: il risultato è espreso in un 
unità astronomiche (U.A.). 
Ricordiamo che 1 U.A. vale 
circa 150 milioni di km; 

c) latitudine del pianeta rispet¬ 
to al Sole, espressa in gradi; 

d) distanza del pianeta dalla 
Terra, sempre espressa in 
U.A.; 

e) longitudine eclittica appa¬ 
rente del pianeta, espressa 
in gradi; 

f) latitudine del pianeta rispet¬ 
to alla Terra, espressa- in 
gradi; 

g) ascensione retta del piane¬ 
ta rispetto all’eclittica, 
espressa in ore; 

h) declinazione del pianeta ri¬ 
spetto all’eclittica espressa 
in gradi. 


Qualche richiamo 

di astronomia 

• ; 

Nonostante il titolo, faccio con¬ 
to che l’articolo possa suscitare 
interesse anche al di fuori della 
cerchia di specialisti e appas¬ 
sionati. Pertanto vediamo di 
spiegare un po’ alcuni termini: 
chi sa che qualche lettore non 
decida di interessarsi della ma¬ 
teria e vada così ad ingrossare 
le fila degli astrofili. 

Diciamo subito che gli elementi 
dei singoli pianeti possono es¬ 
sere determinati solo se essi ri¬ 
sultano già noti ad una certa 
data iniziale. Quale sia questa 
data non ha importanza: è stata 
scelta nel programma quella 
dell’1 Gennaio 1970 in maniera 
da poter utilizzare i dati riportati 
in tabella 1 e tratti da testo “Il 
Cielo" di Gino Cecchini, ed. 
U.T.E.T. 

Esaminando allora brevemente 
i significati delle prime colonne 


fin . 1QB1 e Rit 










































di un tale grafico: preso il Sole 
come centro di un cerchio tri¬ 
gonometrico, si riporta il valore 
in gradi della longitudine vera di 
ciascun pianeta, a partire da un 
certo punto assunto come zero. 
Si ricordi che l’angolo va misu¬ 
rato in senso antiorario. Stabili¬ 
ta la posizione angolare, si uni¬ 
sce tale punto con il Sole; sce¬ 
gliendo un’opportuna scala 
delle distanze, si determina la 
posizione del pianeta. 
Ricordiamo adesso che l’orbita 
del pianeta giace su un piano 
che non è lo stesso di quello 
dell’orbita terrestre (chiamato 
piano dell’eclittica ): si calcola 
allora l’“altezza” del pianeta ri¬ 
spetto al piano dell’eclittica. È 
questo il terzo elemento fornito 
dal programma, che è calcolato 
con la relazione: 

LS = COS (LV - t) • i (3) 

Ciò che a noi però interessa, è 
la determinazione della posizio¬ 
ne del pianeta non come appa¬ 
rirebbe se vista dal Sole, bensì 
rispetto alla Terra. 

Pertanto è necessario calcola¬ 
re altre grandezze: la distanza 
del pianeta dalla Terra, la longi¬ 
tudine eclittica apparente. 
Quest’ultima dà la direzione in 
cui bisogna guardare per trova¬ 
re il pianeta in cielo. Le altre 
grandezze calcolate sono in ef¬ 
fetti espressamente indirizzate 
agli astrofili che ne dovrebbero 
conoscere il significato e le re¬ 
lative formule per cui ne omet¬ 
teremo la spiegazione: il voler 
continuare ci porterebbe trop¬ 
po lontano dai nostri scopi e, 
anche per motivi di spazio, vo¬ 
gliamo limitarci ai più semplici 
richiami di astronomia. 


Il programma 


Esso è stato realizzato su un 
microcomputer Compucolor II: 
dovrebbe poter essere utilizza¬ 
to facilmente anche su altri mi- 
cro. Bisogna stare attenti a talu¬ 
ne istruzioni che sono peculiari 
del Compucolor, come ad 
esempio PLOT , e a quelle per 


della succitata tabella, osser¬ 
viamo che sia il moto dei pianeti 
sia la loro posizione sono 
espressi in gradi sessagesima¬ 
li. 

La longitudine media (L) rap¬ 
presenta la posizione del pia¬ 
neta alla data iniziale. Tale po¬ 
sizione è misurata rispetto ad 
un punto fisso dell’orbita, chia¬ 
mato “punto y” 

Se l’orbita del pianeta attorno al 
sole fosse circolare, la determi¬ 
nazione della sua posizione ad 
una certa data risulterebbe 
semplicissima: basterebbe 
moltiplicare il numero di giorni 
trascorsi dalla data iniziale per il 
valore del moto diurno (secon¬ 
da colonna della tabella appe¬ 
na citata). A proposito, questo 
numero rappresenta lo sposta¬ 
mento angolare compiuto dal 
pianeta in un giorno. 

Poiché l’orbita è ellittica, la ve¬ 
locità di rivoluzione non è co¬ 
stante: è necessario calcolare 
la longitudine vera LV del pia¬ 
neta, e per fare ciò si utilizza la 
seguente relazione: 

LV = L + COS (L - a) • b <n 

Conoscere però la posizione 
angolare del pianeta non basta: 
è necessario determinare an¬ 
che la sua distanza DS dal Sole, 
perchè la sua posizione risultati 
univocamente determinata. 
Tale dato è fornito dalla: 

DS = COS (LV - c) • d + a ( 2 ) 

I valori di LV e DS sono i primi 
due dati del programma. Essi 
permettono di farsi un’idea del¬ 
la disposizione dei pianeti in un 
dato giorno: e quindi di avere 
una visione d’insieme del siste¬ 
ma solare. La figura 1 mostra 
un esempio di ciò, relativo all’1 
Gennaio 1981. I pianeti sono 
indicati con un numero che 
rappresenta la posizione che 
essi occupano a partire dal So¬ 
le, in ordine crescente di dis¬ 
tanza; nel disegno manca Plu¬ 
tone (9) che si trova nella dire¬ 
zione indicata dalla freccia. An¬ 
che coloro che non si interes¬ 
sano di astronomia, potrebbero 
trovare interessante il metodo 
da eseguire per la realizzazione 


Dedicato 
agli astrofili 
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1 = 

Mercurio 

2 = 

Venere 

3 = 

Terra 

4 = 

Marte 

5 = 

Giove 

6 = 

Saturno 

7 = 

Urano 

8 = 

Nettuno 

9 = 

Plutone 


Questa foto è stata realizzata con un tempo di esposizione di 
alcuni minuti. Le tracce colorate sono dovute al moto appa¬ 
rente delle stelle sulla volta celeste. In questo modo si mettono 
ancor più in evidenza i diversi colori delle stelle, rispetto a 
pose prolungate ma con l’apparecchio fotografico che "inse¬ 
gue" la volta celeste. 


Figura 1 - Posizione dei pia¬ 
neti al 1° Gennaio 1981, Plu¬ 
tone è fuori del foglio, in dire¬ 
zione della freccia. 


l’opzione di utilizzo della stam¬ 
pante per l’uscita dei dati. Per¬ 
tanto chi volesse utilizzare il 
programma su altri micro, con¬ 
trolli prima le seguenti righe di 
programma: 60, 100, 130, 140, 
2500, 2600, da 3500 a 7000, 
7020. 

Per il resto, si tratta di un classi¬ 
co programma di tipo scientifi¬ 
co in cui tutti gli angoli sono 


trasformati in radianti, prima di 
ogni calcolo, in quanto le fun¬ 
zioni SIN(X) e COS(X) lavorano 
solo con tale notazione angola¬ 
re. 

Le stringhe 160 4- 240 servono 
per il calcolo del numero di 
giorni intercorsi a partire dalla 
data iniziale, tenendo ovvia¬ 
mente conto degli anni bisestili. 
E passiamo all’uso invero molto 


semplice, del programma in 
questione. 

Non appena si dà il via all’ese¬ 
cuzione, da video proviene la 
richiesta della data alla quale si 
vuole che venga effettuato il 
calcolo. Si noti che quest’ultimo 
viene svolto per tutto il resto del 
mese relativo alla data sopraci¬ 
tata; per cui se ad esempio vie¬ 
ne inserito 15, 12, 82 saranno 
forniti i dati, per ciascun piane¬ 
ta, dal giorno 15/12/’82 al 
31 /12/82. 

A questo punto vi è la possibilità 
di ottenere la stampa dei risul¬ 
tati, invece della semplice vi- 


PIANETA 

L 

MOTO 

DIURNO 

a 

b 

C 

d 

a 

t 

i 

MERCURIO 

45°.9372 

4° 0922 

166°. 9833 

20°.563 

256°.9833 

0.0795 

0.3871 

137°. 9833 

7° 

VENERE 

264°.6175 

1°.6019 

221°. 15 

0°.679 

311°.15 

0.005 

0.7233 

166°. 4167 

3° 4 

TERRA 

99° 2572 

CT.9856 

192°.4167 

1°.672 

282° 4167 

0.0167 

1 

0° 

0° 

MARTE 

12°. 4214 

0°.5239 

65°. 5 

9°. 338 

155°. 5 

0.142 

1.5237 

139°.333 

1°.85 

GIOVE 

203° 3751 

0°.0831 

103°.8333 

4°.845 

193°.8333 

0.252 

5.2028 

190°.15 

1°3 

SA TURNO 

4 2°.9834 

0°.0333 

182°. 4667 

5°. 565 

272°. 4667 

0.5281 

9.5388 

203P.4 

2°. 4 8 

URANO 

184°.2775 

0°.0117 

260°. 1667 

4°. 724 

350°. 1667 

0.9057 

19.1819 

163°. 85 

0°.77 

NETTUNO 

238°.9138 

0°.0058 

134°.3637 

0°.858 

224°. 3667 

0.2574 

30.0578 

221°.45 

1°.77 

PLUTONE 

19 5°. 0375 

0°0039 

313°. 0833 

25°.344 

43°. 0833 

10.0167 

39.75 

199^.9167 

17°.13 


Tabella 1 - Caratteristiche orbitali dei pianeti 
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1 REM PLANET.BAS 

10 REM CALCOLO DELLA POSIZIONE DEI PIANETI 
30 DIM Mt <12 >,P$<9),P(81) 

50 FOR 1*1 TO 12 

60 READ M*(I> s NEXT I 

90 FOR 1-1 TO 9 

100 READ Pf(I) : NEXT I 

120 FOR 1*1 TO 81 

130 READ PCI) s NEXT I 

140 PLOT 12 

150 INPUT "DATA INIZIALE (GlORNO*MESE » ANNO): ' > D > H > Y 

151 IF M>12 OR D>31 THEN GOTO 150 
155 REM CALCOLO DEL NUMERO DI GIORNI 
160 IF Y<100 THEN Y-Y+1900 

165 W=M 

170 FF*719527 a REM EPOCA INIZIALE 
180 IF M<-2 THEN GOTO 220 

190 F=365*Y+D+31»(M-1)-INT C,4*M+2.3)+I NT(Y/4)-I NT((INI< Y/100 > + 1) 
*3/4 > 

200 GOTO 240 

220 F»365*Y+D+31*<M-1)+INT< <Y-1>/4>-INT<I NT< <Y-1 >/100+1>*3/4) 

240 F=F-FF 

244 INPUT "VUOI STAMPARE? "?R» a PLOT 12 

245 IF R$*"S" THEN GOSUB 250C 

247 PRINT a PRINT a PRINT : PRINT 

250 PRINT a PRINT TAB<25>M*(U>TAB<40>Y : PRINT : PRINT 
260 GOSUB 1200 

290 PRINT "DAY"TAB (4) "PIANETA'"FAB(13)"LONG."TAB <19)"DIST."TAB C26 
) "LAT."TAB < 33)"DIST."TAB(40) 

300 PRINT "LONG."TAB < 46)"LAT."TAB < 52 >"A.R."T AB < 58)"DECL." 

302 PRINT TAB(27>"AL" 

330 PRINT TAB(13)"VERA"TAB(19>'SOLE"TAB(26)"SOLE"TAE5 <33)"TERRA"T 
AB(40 >"ECL."TAB(46 >"VERA" 

360 GOSUB 1200 

370 REM CALCOLO PER LA TERRA 
380 K = 1 : J=K 

390 GOSUB 1400 : B1-B : D1-0S a AR=0 : S1=LS a C=0 

392 LG=0 a G=0 a DE-0 

400 REM ELEMENTI DEI PIANETI 

420 K-10 a 1=0 

421 J*K 

422 IF J-28 THEN GOTO 424 

423 GOTO 430 

424 B=B1 a DS=D 1 a LS-S1 = AR=C : C=0 a 1=3 

425 LG-0 a 6*0 a DE=0 a GOSUB 1600 

426 J=K 

430 GOSUB 1400 
440 Al=B-B1 

445 A2=A1*3.14159/180 a A3=C0S(A2) : A4=SIN<A2) 

450 C=SQR (DI' N 2+DS' S 2~2*D1 *DS*A3 ) : REM DIST. DALLA TERRA 
455 C=C*100 a C=INT(C+.5>/100 : K1=A4«D1/C 
460 LG=SQR<K1^2/< 1+K 1 A 2> > 

470 LG-ATN < LG) a LG=LG*180/3.14159 

475 LG-B-LG a REM LONGIT. ECL. APPARENTE 

480 AR-LG/15 a AR=AR*10 

485 AR-INT <AR+.5)/10 a REM ASCENSIONE RETTA 
487 LK=LS«3.14159/180 

490 G*<DS/C )*SIN<LK ) a G=S<àfMG A 2/< 1 + G' 2 J > a G=ATN( G ) 

510 G=G*180/3.14159 a REM LAT IT. RISPETTO ALLA TERRA 

512 LG=INT(LG+.5) 

513 G=G*10 a G=INT<G+.5)/1O 

515 LT=LG*3.14159/180 a DE=51N(LT>*23.5 

516 DE=DE*10 a DE=INT<DE+.5)/I0 : REM DECLINA/ IONE 
520 1=1+1 a GOSUB 1600 

550 IF 1=9 THEN GOTO 1003 : REM FINE GIORNO 


1410 IF L<360 THEN GOTO 1430 
1420 L-L-360 a GOTO 1410 
1430 LL=L*3.14159/180 
1440 T3=P<J+2>*3.14159/180 
1450 B=C0S(LL-T3)*P(J+3) 

1460 B =B+L a REM LONGITUDINE VERA 

1461 IF B <0 THEN B-B+360 
1470 BB=B*3.14159/180 
1480 T5=P<J+4>*3.14159/180 
1490 DS-COS<BB-T5)*P(J+5)+P(J+6) a 
1500 T8=P(J+7>*3.14159/180 
1510 LS=C0S(BB-T8)*P<J+8) a REM 

1512 B = INT < B +.5) 

1513 DS=DS*100 a DS=INT(DS+.5)/100 

1514 LS=LS*10 a LS=INT(LS+.5>/10 
1520 RETURN 

1580 REM STAMPA DATI 

1600 PRINT DTABC4)P$(I>TAB(12)BTAB(18>PSTAB(26>LSTAB(32) 
1610 PRINT CTAB(39)LGTAB(45)GTAB < 51> ARTAB(58)DE 
RETURN 

TMP=PEEK<33265) a PLOT 27,13 a OUT 8,4 
RETURN 


REM DIST. DAL SOLE 


LATIT. AL SOLE 


1630 
2500 
2510 
2600 
2610 
3000 
3010 
3020 
3500 
3510 
3520 
3550 
3560 
3600 
3650 
3700 
3750 
3800 
3 

3850 
3900 
7 

3950 
7 

4000 
.13 
7000 
7010 
PRINT 
7020 OUT 


OUT 8,255 a POKE 33265,TMP 
RETURN 

INPUT "ALTRO MESE? " ;X% 

IF X*="S" THEN GOTO 140 
END 

"GENNAIO","FEBBRAIO","MARZO 
"GIUGNO","LUGLIO","AGOSTO", 
"NOVEMBRE","DICEMBRE" 
"MERCURIO","VENERE","TERRA" 
"SATURNO","URANO","NETTUNO" 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


' , "APRILE" 
SETTEMBRE 


MAGGIO" 

"OTTOBRE' 


GIOVE' 


'MARTE' 

, unHnv , rtc. i i uiw , PLUTONL 

99.26.. 9856.192.42.1.672.282.42,-0167,1,0,0 
45.94,4.0922,166.98,20.563,256.98,.0795,.3871,137 

264.62.1.6019.221.15.. 679.311.15..005..7233.166.4 

12.42.. 5239.65.5.9.338.155.5..142.1.5237.139.33.1 
203.36,-0831,103.83,4.845,193.83,.252,5.2028,190. 

42.98.. 0333.182.47.5.565.272.47,-53,9.53,203.4,2. 

184.28.. 0117.260.17.4.724.350.17..9057.19.19.163 


.98,7 
2,3.4 
.85 
15,1. 

48 

85, .7 


DATA 238.91,.0058,134.36,.858,224.37,.2574,30.06 


, 221 


DATA 195.04,.0039,313.00,25.344,43.08,10 

TMP-PEEK(33265) a PLOT 27,13 a OUT 8,A 
PRINT TAB(30)"FIG. 1" a PRINT a PRINT 

PRINT a PRINT a PRINT a FRINÌ 
8,255 a POKE 


,02,39 


5,1.7 
75,199.92,17 

PRINT a PRINT a 


33265,TMP 


7030 END 
READY 


560 K=K +9 a GOTO 421 

1000 FOR L=1 TO 64 a PRINT ~="J a NLXT L 

1001 IF R$="S" THEN GOSUB 2600 

1002 GOTO 3000 

1003 FOR L=1 TO 64.a PRINT ; a NLXT L 

1005 D-D+1 * 

1010 IF D< =28 THEN GOTO 1130 

1020 ON M GOTO 1040,1050,1040,1060,1040,1060,1040,1040,1060,1040 
,1060,1040 

1040 IF D=32 THEN GOTO 1000 a REM FINE MESE * 

1045 GOTO 1130 

1050 IF Y/4 = INT < Y/4) THEN GOTO 1100 

1055 IF D=29 THEN GOTO 1000 

1057 GOTO 1130 

1060 IF D=31 THEN GOTO 1000 

1070 GOTO 1130 

1100 IF D=30 THEN GOTO 1000 

1110 GOTO 1130 

1130 F-F+1 a GOTO 180 

1200 FOR L= 1 TO 64 a PRINT "="? a NEXT L 

1220 RETURN 

1400 L=P<J)+P(J+1)*F 


Figura 2 - Il listato 
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DAY 

PIANETA 

LONG. 

DIST. 

LA T . 

DIST. 

LONG. 

L.AT. 

A.R . 

DECL. 





AL 








VERA 

SOLE 

SOLE 

TERRA 

ECL. 

VI RA 



27 

MERCURIO 

232 

.46 

-.5 

.97 

197 

.2 

13.1 

-6.9 

27 

VENERE 

179 

.72 

3.3 

.41 

146 

5.7 

9.7 

13.1 

27 

TERRA 

158 

.99 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

27 

MARTE 

175 

1.66 

1.5 

.77 

156 

3.2 

10.4 

9.6 

27 

GIOVE 

211 

5.44 

1.2 

4.91 

202 

1.3 

13.5 

~8.8 

27 

SATURNO 

196 

9.66 

2.5 

8.9 

192 

2.7 

12.8 

-4.9 

27 

URANO 

241 

18.89 

.2 

Ili-8 

238 

.2 

15.9 

-19.9 

27 

NETTUNO 

264 

30.26 

1.3 

30.55 

262 

1.3 

17.5 

-23.3 

27 

PLUTONE 

208 

30.09 

17 

29.46 

207 

16 

13.8 

-10.7 

28 

MERCURIO 

235 

. 46 

-.8 

.99 

200 

. 4 

13.3 

-0 

1 28 

VENERE 

181 

.72 

3.3 

.42 

147 

5.6 

9.8 

12.8 

28 

TERRA 

159 

.99 

0 

□ 

0 

0 

0 

0 

28 

MARTE 

176 

1.66 

1 .5 

.77 

157 

3.2 

10.4 

9.2 

28 

GIOVE 

211 

5.44 

1.2 

4.89 

202 

1.3 

13.5 

-8.8 

28 

SATURNO 

196 

9.66 

2-5 

8.89 

192 

2.7 

12.8 

-4.9 

28 

URANO 

241 

18.89 

.2 

18.78 

238 

.2 

15.9 

-19.9 

28 

NETTUNO 

264 

30.26 

1 .3 

30.53 

262 

1.3 

17.5 

-23.3 

28 

PLUTONE 

208 

30.09 

17 

29.45 

207 

16 

13.8 

- 10.7 



sualizzazione su schermo: ba¬ 
sterà rispondere con S alla do¬ 
manda: VUOI STAMPARE?. 

Il listing del programma è ripor¬ 
tato in figura 2, mentre in figura 
3 è mostrato un esempio di ela¬ 
borazione stampata relativo 
agli ultimi due giorni del Feb¬ 
braio 1982. Faccio notare che 
su video compare esattamente 
quanto illustra l’esempio di figu¬ 
ra 3: ho pensato di inserire nel 
programma anche la possibilità 
di stampa per l’ovvio motivo 
che per chi volesse utilizzare i 
dati per l’osservazione, sareb¬ 
be estremamente fastidioso 
andare a ricopiare su carta 
quanto mostrato dallo scher¬ 
mo. 


Il testo già citato di Gino Cec¬ 
chini è utile soprattutto per co¬ 
loro che vogliano approfondire 
buona parte degli argomenti re¬ 
lativi aN’astronomia e all’astrofi¬ 
sica. Si tratta di un’opera in due 
volumi veramente pregevole. 
Per iniziare, è molto utile il libro 
di W. Schroeder “ Astronomia 
pratica ”, edito in formato tasca¬ 
bile da Longanesi. 

Ultima novità in merito è “ Astro¬ 
nomia - Alla scoperta del cielo" 
che Armando Curcio Editore ha 
iniziato a pubblicare a fascicoli 
settimanali in Marzo. È un’ope¬ 
ra aggiornata e utile per chi vo¬ 
glia gradualmente avvicinarsi 
all’argomento. 


Figura 3 - L'output su stampante 

_ 


Per concludere, qualche cenno 

bibliografico. ■ 
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PROGRAMMI PRATICI IN BASIC 
di Lon POOUE 

Il libro è una raccolta di programmi di tipo 
finanziario, matematico, scientifico e di 
decisioni manageriali. Ogni programma, 
orientato alla risoluzione di un problema 
pratico, è presentato con una breve 
descrizione iniziale, un campione di 
esecuzione, il Hsting BASIC, nonché, per 
molti, una sezione in cui sono raccolte 
possibili variazioni per rendere il 
programma stesso più rispondente alle 
necessità personali. I programmi sono stati 
scritti in un BASIC generale, il che li rende, 
per la maggior parte, direttamente 
utilizzabili, senza alcun cambiamento, su 
molti microcomputer, e sono stati provati 
usando varie versioni di BASIC. 


PROGRAMMAR! IN BASIC 

di Michel PLOUIN 

Come tutte "le lingue viventi", il BASIC 
viene applicato in realtà a questa o a 
quella macchina sotto forma di dialetti più 
o meno particolari Questo libro si sforza di 
descrivere in modo metodico il BASIC delle 
tre macchine più diffuse sul mercato 
mondiale: Apple. PET, TRS 80. e, 
naturalmente, i loro derivati. 

Ciò faciliterà anche la conversione dj 
programmi scritti, da un determinato 
personal computer agli altri. Numerosi 
esempi (programmi verificati attentamente) 
chiariscono i concetti proposti e sono 
immediatamente riutilizzabili da i possessori 
dei sopracitati personal 
SOMMARIO 


di Jean Claude BAR SANCÌ 

Il libro insegna a chi programma come 
deve enunciare e definire correttamente 
l'idea iniziale, come analizzarla e 
trasformarla, e come verificare la 
correttezza della stessa sino a giungere alla 
stesura di un programma ben 
documentato, leggibile e facilmente 
modificabile. Vengono esplicitate tutte le 
altre fasi intermedie del lavoro: le vie 
alternative che si presentano e tra cui 
scegliere, le eventuali estensioni, le prove e 
le verifiche che occorre fare per ottenere 
un programma conforme a quanto ci si 
era proposti. Poiché era necessario 
appoggiarsi a un linguaggio, si é scelto il 
BASIC per la sua larga diffusione. I concetti 
esposti, comunque sono utilizzabili con 
qualsiasi altro linguaggio. I programmi 
presentati sono stati tutti provati e girano 
su computer da 4 a 64K di memoria. 
SOMMARIO 

Realizzazione dei programmi le fasi - La 
definizione degli obiettivi - L'analisi - La codifica e 
la messa a punto del programma - Presentazione 
degli esempi - Rappresentazione di un numero 
decimale mediante una stringa di caratteri 
alfabetici - Il gioco del 421 - La contabilità 
personale 
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SOMMARIO 

Reddito medio - Valore corrente di un buono del 
tesoro - Calcolo dell'interesse di obbligazioni - 
Interesse continuo composto * Regola 
dell'interesse 78 - Valore netto presente di un 
investimento - Flusso di cassa non uniforme - 
Affitto/decisione di acquisto - Analisi degli 
investimenti sindacali - Scambio di 
deprezzamento - Ripartizione di quote - Quota 
interna di ritorno - Amministrazione finanziaria - 
Analisi di quote di stato finanziario - 
Partecipazione ai profitti dei contribuenti - 
Controllo dei libri*- Bilancio di casa - Metodg 
critico Path (CPM) - Pert - Algoritmo di trasporto - 
Teoria delle code - Analisi di Markov - Analisi non 
lineare di Breakeven - Analisi con la metrice dei 
vantaggi - Decisione di Bayes - Quantità 
economica di un ordine * Quantità economica di 
una produzione - Teoria delia stima statistica 
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INTRODUZIONE AL BASIC 

Si tratta di un vero e proprio corso di BASIC. 
Le caratteristiche che lo hanno fatto 
scegliere, per questi mini elaboratori sono 
di essere facile da apprendere ed utilizzare 
nonché di essere un linguaggio interattivo. 
Se ci sono errori, questi possono subito 
essere rilevati in maniera tale da poterli 
correggere 

Facile da leggere e imparare, che con 
numerosi esempi “testa" subito il reale 
apprendimento raggiunto dal lettore 
Un testo che si rivolge ai principianti Infatti 
in maniera progressiva e pedagogica, 
senza alcuna necessità di formazione di 
base sulle tecniche di informatica, illustra, 
spiega, esemplifica tutti gli aspetti dei 
linguaggi attualmente disponibili su 
differenti sistemi, che vanno dal 
microcalcolatore ai sistemi time-sharing chi 
ha già acqufsito esperienza in altri 
linguaggi, invece potrà saltare la parte 
preliminare, di introduzione alla materia, 
per entrare subito nel vivo del BASIC. 

La base dell'informatica; le generalità del 
linguaggio BASIC; le istruzioni; il trattamento 
degli elenchi; tabelle, file, sottoprogrammi; i 
procedimenti grafici e le possibilità offerte; 
le istruzioni specifiche di alcuni sistemi 
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v 


SCONTO 20% 
agli abbonati 
fino al 28-2-83 



Introduzione - Le variabili - Funzioni - Logica dt 
svolgimento di un programma - Dialogo con la 
macchina - Funzioni speciali - Effetti grafici ed 
altri - Preparazione dei programmi codice ASCII e 
caratteri speciali - Calcolo binario ed 
esadecimale - Esempi di programmi 
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Bit Education 



a cura di A. Cavalcoli 


Premessa 


Il titolo in inglese non è un vezzo 
fine a sè stesso, ma si riferisce 
ad una figura emergente di in¬ 
segnante, che fa uso del com¬ 
puter nella sua attività di do¬ 
cenza. 

Dalle pagine di questa rubrica, 
praticamente ad ogni numero, 
sono state presentate ai lettori 
applicazioni, idee, sforzi di inse¬ 
gnanti che potrebbero senz’al¬ 
tro avere la precedente etichet¬ 
ta. 

Una cosa però va detta: le ap¬ 
plicazioni finora presentate 
erano molto orientate aH'ambito 
elettronico, mentre l’elaborato¬ 
re, il personal computer, an¬ 
drebbe visto in tutte, o quasi, le 
discipline. 

Cosa accade ad esempio in 
USA, patria di queste imposta¬ 
zioni, grosso mercato di idee e 
di sperimentazioni? 

A quali fonti possono attingere 
gli insegnanti? 

Questo è l’obiettivo dell’artico¬ 
lo, che ho scritto con in mente 
un ideale viaggio nel mondo 
della scuola americana, con 
l’occhio rivolto al computer in 
classe. 


Software pronto 


In America il mercato, per qual¬ 
siasi prodotto è di dimensioni 
non certo paragonabili alle no¬ 
stre. Ma questa semplice con¬ 
siderazione discende inevitabi¬ 
le l’accettazione di una mag¬ 
giore dinamica, di offerta sem¬ 
pre più sofisticata ed appetibile. 
Parliamo di software didattico: 
cosa è possibile trovare? Cosa 
possono trovare i “computing 
teacher"? 

Vediamo alcuni esempi, per 
farci una prima idea, elencando 
delle società specializzate con 
le loro offerte. 


Krell Software 
Corporation 


Questa società, con sede a 
Stony Brook, offre qualcosa di 
interessante. Prima di tutto un 
micro-deutsch, set di 24 lezioni 
di grammatica, alla fine un cor¬ 
so introduttivo di lingua tede¬ 
sca, per Apple e PET, al costo di 
179,95 dollari. 

Altre offerte sconfinano nel ga¬ 
me: Isaac Newton ne è un 
esempio. Definito come il più 
affascinante gioco didattico fi¬ 
nora inventato (questo, dalla 


Krell stessa), consiste in una 
sfida tra Newton stesso ed i gio¬ 
catori, con oggetto le leggi della 
natura, sulla base di semplici 
esperimenti di simulazione. 
Altro celebre personaggio del 
mondo della scienza ridotto a 
game-player è Pitagora, in 
“Pythagoras and thè Dragon” 
in cui il nostro pone domande 
matematiche. Se la risposta è 
giusta, il dragon diventa più pic¬ 
colo e fa meno paura, se è sba¬ 
gliata, diventa più invadente ed 
aggressivo. Non è certo un bel 
metodo per insegnare le cose, 
criticabilissimo, ma che c’è, al¬ 
meno in USA. 


MSSSD Ine. 


A Dallas, questa società evi¬ 
dentemente impronunciabile, 
offre un sistema operativo 
autore, per creare lezioni, “sen¬ 
za necessità di precedente co¬ 
noscenza di computer o di pro¬ 
grammazione’’. 

Il software si chiama, appunto, 
“Create a lesson”, e costa 150 
dollari per Apple II Plus, con 48 
Kbyte. La grafica e la simulazio¬ 
ne sono alla base di un altro 
programma, pare molto vendu¬ 
to: “Investigating Electricity”, il 
cui titolo qualifica i contenuti. 
Costo 75 dollari. 


Educational Courseware 


La Educational Courseware, di 
Westport, propone degli Apple 
Educational Disk su tre livelli. Il 
primo è un classico coursewa¬ 
re, “Teacher Create Series", 5 
dischi con cui un insegnante 
può testare, creare, modificare, 
lezioni a piacimento (140 dolla¬ 
ri). 

Il secondo livello si riferisce ad 
una specie di autoapprendi¬ 
mento dell’uso dell’Apple: BA¬ 
SIC Tutor Series, con cui è pos¬ 
sibile imparare a programmare 
un Apple. 

Infine, una miscellanea di 
astronomia (le costellazioni, 
eccitante!), di fisica. 


Program for learning, Ine. 


I loro programmi sono molto 
ben recensiti nel Journal of 
Courseware, e sono fonda¬ 
mentalmente dedicati alla chi¬ 
mica. Tra i loro clienti, l’Arkan- 
sas Technical University, l’Uni- 
versity of Georgia, l’internatio- 
nal School di Ginevra, ed altre 
ancora. 

Se passate da New Mildford, 
andate a visitarla. 
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The computing teacher 


School Management 
Systems 


Questa società è specializzata 
in software gestionale per le 
scuole, tipo paghe, fatture, ecc. 
Il loro software è CP/M compa¬ 
tibile. 


Microphys Programs 


Questa società ha un’ampia 
produzione di software didatti¬ 
co, per PET/CBM, TRS-80 mo¬ 
dello I e III, Apple II, senz’altro di 
rango CAI, come usualmente 
definito. Le discipline coperte 
sono: chimica, fisica e mate¬ 
matica. Molto stimolata la ven¬ 
dita per corrispondenza, con 
cassette C-10 a 20 dollari runa. 
La produzione CAI Microphys 
segue una filosofia classica, 
basandosi su una interazione 
guidata computer/studente, 
con domande e immediata re¬ 
lativa valutazione di merito. 


Nel caso di errori, interviene la 
cosiddetta "assistence”, per 
rinforzare i concetti non chiari. I 
programmi sono disponibili an¬ 
che su floppy, nel qual caso si 
parla di prezzi sui 200 dollari. 


Educational Services 
Management Corporation 


La ESMC è un’altra società 
specializzata nel software ge¬ 
stionale per le scuole. Il loro ca¬ 
vallo di battaglia è l’ARS (Atten- 
dance Reporting System) per 
Apple II, 32 Kbyte o 48 Kbyte. 
Il report riguarda: gestione delle 
assenze, curriculum dei singoli 
studenti, ed altro ancora. 

Il costo dell’ARS èdi 550 dollari: 
"Satisfaction or Money Back". 


Math Softw Ine. 


A Deerfield, neM’lllinois, trovia¬ 
mo questa società di ben chia- 
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applicazioni d'informatica 


I COLLAUDATI PACKAGES A VOSTRA 
DISPOSIZIONE 


abbonamenti 

affitti 

amministrazione condominiale 
agenzie di pubblicità 
contabilità semplificata 
contabilità per enti pubblici 
cartelle cliniche 
gestione dati societari 
indirizzi 

organizzazione fiere 
statistica parametrica e non 
studi professionali 
preventivi e avanzamenti 

realizzate in CBASIC sotto CP/M 
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ra impostazione. Il software 
matematico è per l’Apple ed 
eccelle il colore. 


Teacher’s PET software 


Questa società è specializzata 
sulle macchine PET, con stam¬ 
pante 40 colonne, BASIC PET 
3.0 o 4.0, con disk drive 2040, 
4040 o 2031. 

Alcuni esempi: 

— Decimai Multiplication 

— Companing Fractions 

— Recognizing Fractions. 


Alcuni servizi 


Nell’elenco, molto parziale ed 
unicamente indicativo, dell’of¬ 
ferta di software pronto, abbia¬ 
mo potuto vedere programmi 
vari, alcuni molto decantati per 
la loro supposta qualità. 

Ma chi ci assicura di questa 
qualità? 

In USA esistono a questo ri¬ 
guardo delle società specializ¬ 
zate nella valutazione del soft¬ 
ware didattico, in funzione delle 
esigenze del docente e delle 
caratteristiche della specifica 
scuola. 

Una tra queste è la Computer 
Education Services, di Elkton, 
in Oregon. Gli esperti della CES 
si propongono per verificare 
l’efficiente utilizzo, o meno, dei 
sistemi installati, il livello di co¬ 
noscenza dei docenti nell’uso 
dei computer per scopi didatti¬ 
ci, l'efficienza del software ac¬ 
quistato, consigliando poi 
eventuali modifiche organizza¬ 
tive a riguardo. 

È perciò abbastanza normale 
effettuare delle valutazioni di 
qualità di courseware. 

Vediamo un esempio, curato 
dalla Microsoft Courseware 
Evaluation, riguardante un pro¬ 
gramma della Instant Software, 
dal titolo “Geography Explorer, 
USA’’. La versione è per TRS- 
80 e costa 49,95 dollari, su 
floppy da 5 pollici. Con questo 
programma, lo studente do¬ 
vrebbe imparare ad identificare 
i vari stati degli USA, ed asso¬ 
ciare il nome degli stati con ab¬ 
breviazioni, capitali, città più 
importanti, natura (fiori, piante 
animali). 

La valutazione: 

1 ) Punti forti 


Il Geography Explorer possiede 
un "teacher mode" nel quale 
l’insegnante può scegliere i 
contenuti ed il modo di presen¬ 
tazione degli stessi. Valida l’in- 
terattività studente/computer. 
Una buona varietà di situazioni * 
grafiche permette un buon rin-' 
forzo delle nozioni. 

2) Punti deboli 

L’età suggerita per i potenziali 
utenti è troppo bassa per la 
maggior parte dei programmi. 
Uno studente di scuole ele¬ 
mentari ha dei problemi con 
molti elementi del Set n° 2, cioè 
area degli stati, popolazione, 
densità di urbanizzazione. La 
grafica non è sempre chiara. 


Editoria specializzata 


Le fonti di informazione, studio 
ed aggiornamento personale, 
non mancano certo ai compu¬ 
ting teacher americani. | 

Parlando di riviste, c’è solo l’im¬ 
barazzo della scelta. 
L’Association for Computers in 
Mathematicsand Science Tea- 
ching, pubblica una rivista inti- | 
tolata "The Journal of Compu- ' 
ters in Mathematics and Scien¬ 
ce Teaching", ad Austin, Te¬ 
xas. ! 

L’abbonamento è di soli 15 dol¬ 
lari. Sul Journal of Chemical 
Education, sempre più di fre¬ 
quente appaiono report sull’uso 
dei computer nell’insegnamen¬ 
to di questa materia. Stessa co¬ 
sa per la rivista "The Physics 
Teacher’’. Rivista molto seguita 
è "Educational Computer ma- 
gazine” rivista specializzata per 
"educational users of micro- 
computers’’, perciò molto utile 
agli operatori del settore. 
L’abbonamento costa solo 15 
dollari, in USA. Per l’Europa sia¬ 
mo sui 32,50 dollari, per un an¬ 
no. Anche nel settore libri, non 
ci sono molti problemi. 

Elenco solo alcuni titoli che ri¬ 
tengo interessanti: 

— Computers for kids, ed. Cre¬ 
ative Computing 

— Computer Tutor, ed. Lear- 
ning Works Ine. 

— BASIC Discoveries: a pro¬ 
blemi solving approach to be- 
ginning programming, ed. Cre¬ 
ative Pubblications 

Una ulteriore fonte di informa¬ 
zioni è pubblicata da Dresden 
Associates: si tratta di School 
Microware directory, che con- 
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tiene una quantità impressio¬ 
nante di informazioni e pro¬ 
grammi, per Apple, Atari, PET e 
TRS-80. Pubblica anche una 
School microware reviews, con 
circa 50 valutazioni per nume¬ 
ro, sulla qualità di courseware 
per microcomputer. 


Lo scambio di software 


Esiste un’organizzazione per lo 
scambio di software didattico, 
denominata Softswap, Educa¬ 
tional Software Exchange, il cui 
motto è: “Will your group Dona¬ 
te thè next disk?” La sede è a 
San Mateo, Redwood City, Cali¬ 
fornia (naturalmente). 

Gli interessati a contribuire al- 
l’arricchimento della libreria in¬ 
viino il loro disco al San Mateo 
County Office of Education and 
Computer-Using Educators 
Softswap. Il programma sarà 
poi distribuito ad altri insegnan¬ 
ti, su loro richiesta. In genere i 
programmi sono prima modifi¬ 
cati e rivisti, prima di essere in¬ 
clusi in questa interessante ru¬ 


brica, cui si può attingere solo 
dando qualcosa in cambio. 


Mostre e Congressi 


Anche queste manifestazioni 
non mancano certo. Il 16 Otto¬ 
bre si è tenuta presso la Cleve¬ 
land State University la secon¬ 
da mostra annuale Educational 
Computer Fair, sponsorizzata 
daH'ECCO, Educational Com¬ 
puter Consortium of Ohio. 

Il passato Gennaio è stata la 
volta della Microcomputer 
Conference, presso l’Arizona 
State University, con la parteci¬ 
pazione di circa 600 esperti del 
settore CAI. 

In Luglio, all’Università dell’O- 
regon si è tenuto il congresso 
The Computer, Extention of 
thè Human Mind, “di cui riporto i 
titoli di alcune significative con¬ 
ferenze: 

— CAL: thè computer as thea- 
cer 

— Microcomputer Applications 
for Teaching and Learning 

— Implications of Using thè 


Computer for Instruction 
Ma c’è di più. Una associazione 
molto inusitata, la Compucamp 
di Minneopolis, organizza dei 
congressi estivi per ragazzi di 
8/17 anni, in cui, oltre a vivere 
all’aria aperta, i ragazzi stessi 
apprendono l’uso dei compu¬ 
ter. Il campo dura da una a 
quattro settimane, e si svolge in 
ambiente naturalisticamente 
interessante. 

Se ciò non bastasse, il Clarkson 
College organizza dei Family 
Computer Camp, con, quindi, 
un coinvolgimento totale di tut¬ 
ta la famiglia sotto l’ala protettri¬ 
ce dell'onnipresente computer. 
Il programma: 

— BASIC programming 

— Word Processing 

— Grafica 

— Applicazioni ricreative ed 
“home” dei computer. 


International Council for 
Computers in Education 


Forse non tutti sanno che esiste 
questa organizzazione denomi¬ 




nata ICCE, con sede a Eugene, 
nell’Oregon. 

L’ICCE è no-profit, orientata al¬ 
la diffusione dell’uso dei com¬ 
puter nell’education, ed è pre¬ 
sente in 28 paesi del mondo. 
Ritengo utile dare, in questo ca¬ 
so, l’indirizzo completo: 

David Moursund, President 
ICCE 

Department of Computer anc 
Information Science 
University of Oregon 
Eugene, OR 97403, USA. 


Conclusione 


Questo panorama “d’assag¬ 
gio”, penso sia utile al lettore 
coinvolto nella didattica. In ogni 
caso, è indispensabile a mio 
avviso dare uno sguardo alle 
altre iniziative. 

Comunque noi siamo qui, in Ita¬ 
lia, con le nostre strutture, le 
nostre scuole. 

Coraggio, non va poi tanto male 
(forse!). 
















forniamo solo alimentatori 



Mettiamo a disposizione la nostra 
esperienza e sappiamo recepire 
la Vostra nei nostri prodotti. 


Alimentatore switching da rete 
in Eurocard (100x160) 

Ingresso 110/220 VAC 50 H-400 Hz 
Uscita 5 V/10 A 


Ì 

v 

V 

V • 



Funzioni standard: 

— Filtro E.M.I. 

— O.V.P. a « crowbar » con soglia regolabile. 

— Segnale U.L. (under limit) a soglia regolabile. 

— Segnale per « power failure ». 

— Ingresso inibitore. 

— Sensori. 

— Circuito di blocco di minima tensione di rete. 

— Limitazione della corrente di spunto all’accensione. 


bECAP. 
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APPARECCHIATURE ELETTRONICHE 
Via Privata Bastia 5/7 20139 Milano 
Tal. (02) 5693423 - 5693415 
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li Bit presenta il panorama mondiale del Personal Computing 

■ Finalmente la grande mostra che tutti aspettavano 

■ Per la prima volta in Italia, “Novità a 360°” da Europa, USA, Giappone 


la mostra leader, della rivista leader 


KPn organizzata dal Bias ’83 in collaborazione con 

il Gruppo Editoriale Jackson | 
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La biblioteca 

di Bit ■■■ 


Questo mese vi presentiamo un evento eccezionale: un libro sulla 
telematica concepito e scritto in Italia, curato in ambiente Jackson. 
Si tratta del testo "Telematrca" di Riccardo Glucksmann, esperto EDP. 
Segue un interessante "riferimento'’ per gli appassionati di musica, il 
Manuale pratico di registrazione multipista. di D. Rosmini. 



a cura di A. Cavalcoli 


Telematica 

R. Glucksmann 
Gruppo Editoriale Jackson 

Questo è un testo originale, 
concepito in Italia, anzi in am¬ 
biente Jackson, malgrado il no¬ 
me forse fuorviante dell’autore, 
anch’egli italianissimo. 

Esperto EDP, responsabile del 
Sistema Informativo di impor¬ 
tanti aziende multinazionali, è 
attualmente responsabile della 
realizzazione Progetti presso la 
Data Management. 

Il testo è “essenziale”, non per¬ 
chè dica le cose in modo com¬ 
presso e riassuntivo, anzi pro¬ 
prio il contrario, perchè oggi 
parlare di telematica spesso, 
per molti, è parlare di “un senti- , 
to dire”, e niente altro. 

Non passa giorno senza che 
escano annunci di nuove inizia¬ 
tive nel campo dei satelliti, delle 
fibre ottiche, di nuovi accordi 
commerciali tra aziende multi¬ 
nazionali, di prese di posizione 
di uomini politici e di dichiara¬ 
zioni di sociologi sul futuro che 
ci attende. Cosa è dunque la 
telematica? Un insieme di ser¬ 
vizi di videoinformazioni è tra¬ 
smissione di dati e testi. Innan¬ 
zitutto la videoinformazione. 
Essa rappresenta un servizio 
che, utilizzando le reti telefoni¬ 
che pubbliche, permette ad un 
qualsiasi utente, dotato di un te¬ 
levisore a colori opportuna¬ 
mente adatto, di richiedere e ri¬ 
cevere informazioni memoriz¬ 
zate su opportune banche dati. 
Questi servizi si chiamano in 
Italia Videotel e Televideo, e so¬ 
no gestiti rispettivamente dalla 
SIP e dalla RAI. 

Poi vi sono i servizi pubblici per 
la trasmissione di testi scritti da 
terminale a terminale ed il fac¬ 
simile. Essi sono basilari, fra 
l'altro, per la realizzazione della 
“posta elettronica”. 

Le applicazioni della telematica 


sono infinite ed in parte ancora 
da scoprire. Essa è innanzitutto, 
un nuovo e potente “medium" 
nel campo della comunicazio¬ 
ne e dell’informazione, ma è an¬ 
che lo strumento principale che 
rivoluzionerà l’organizzazione e 
la produttività del lavoro di uffi¬ 
cio, per realizzare quello che si 
chiama “office automation". 
Questo libro intende dare un 
impulso alla conoscenza della 
telematica e si prefigge di offri¬ 
re al lettore un panorama dei 
problemi connessi con questa 
disciplina e con i relativi aspetti 
applicativi. Le caratteristiche 
dell’esposizione fanno sì che il 
volume possa proporsi indiffe¬ 
rentemente all’esperto EDP e di 
organizzazione, quanto allo stu- 
dioso che si accosta per la pri¬ 
ma volta a questa materia: l’e¬ 
sperto troverà un sicuro riferi¬ 
mento per la risoluzione di pro¬ 
blemi teorici e pratici mentre lo 
studioso troverà, in una forma 
organica, i principi fondamen¬ 
tali indispensabili per la cono¬ 



scenza delle varie problemati¬ 
che. 

Manuale pratico 
di registrazione multipista 

Dick Rosmini 

Gruppo Editoriale Jackson 

Dall’introduzione di Stefano 
Guadagno: 

“Sapete suonare discretamen¬ 
te uno strumento, con il quale, a 
volte, vi divertite a creare qual¬ 
che composizione vostra... A 
questo punto acquistate un otti¬ 
mo registratore e un paio di co¬ 
stosi microfoni, perchè vi han¬ 
no detto che se l’attrezzatura 
non è buona le registrazioni non 
vai neanche la pena di farle... 
Ispirazione, momento magico, 
tasto rosso e... via! Poi riascol¬ 
tate: lì per lì risentirsi è un’emo¬ 
zione che travolge qualsiasi ca¬ 
pacità di giudizio, ma i succes¬ 
sivi riascolti suggeriscono con¬ 
siderazioni più circostanziate. 
Come modificare l’accompa¬ 
gnamento salvando la voce? E 
la voce, anche quella, come 
renderla meno metallica senza 
dover rifare tutto? Come ag¬ 
giungere un arpeggio, che ci 
starebbe tanto bene? E lì, circa 
a metà del brano, non c’è un 
momento di vuoto che a ogni 
riascolto si fa più intollerabile? 
E il finale non sarebbe meglio 
sfumato? 

È probabile che il vostro regi¬ 
stratore, scelto nell’Olimpo dei 
migliori, vi permetta di effettua¬ 
re una sovraincisione: è possi¬ 
bile che voi diventiate così 
esperti, nel districarvi fra le nu¬ 
merose possibilità operative of¬ 
ferte dalla vostra macchina, da 
riuscire a portare anche qual¬ 
che lieve ritocco alla registra¬ 
zione originale senza dover per 





questo rifare tutto. 

Ma.... più di tanto non potrete 
fare, e vi accorgerete che un 
buon registratore stereo è ben 
poca cosa di fronte alle vostre 
necessità di musicista. 

In questo libro saranno illustrati 
i vantaggi, le possibilità e le mo¬ 
dalità d’uso della tecnica di re¬ 
gistrazione multitraccia, che ha 
ormai sulle spalle una quaranti¬ 
na d’anni ma è ancora troppo 
spesso ignorata a livello dilet¬ 
tantesco. 

Nell’edizione italiana, più anco¬ 
ra che in quella originale, ab¬ 
biamo seguito il criterio di forni¬ 
re al lettore due diversi livelli di 
lettura: nella prima parte si tro¬ 
veranno i principi generali in 
modo da permettere a chiun¬ 
que di capire “di che cosa si sta 
parlando” e di indicare in modo 
inequivocabile le caratteristi¬ 
che specifiche della registra¬ 
zione multitraccia. 

Nella seconda parte, curata da 
Dick Rosmini, un pioniere di 
questa materia, i singoli proble¬ 
mi sono affrontati e approfonditi 
nel dettaglio. Il libro si conclude 
con un piccolo glossario dei 
termini gergali più diffusi. ■ 
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SANCO i&£X 


Una realtà nuov 
nei calcolatori. 

E realtà nuova vuol dire 
tante idee in più, tanta voglia 
di fare, al vostro servizio. 

Perché il nome SANCO 
iBEX si affermi in fretta 
e diventi al più presto 
il sinonimo dei nostri obiettivi: 
una gamma completa di 
sistemi SANGO iBEX dalle 
prestazioni altissime a prezzi 
competitivi; una consulenza 
attenta,- un’assistenza tecnica 
accurata e tempestiva; tempi 
di consegna rigorosamente 
brevi. Questo è SANCO iBEX 




Un’esperienza 
preziosa, 

Perché siamo nati dall'Impe¬ 
gno di due organizzazioni 
che conoscete da tempo, 
la Unicomp e la Gesco 
(Gruppo Zena). 

E forti di questo passato, 
siamo in grado di offrire 
ai nostri clienti e ai nostri 
concessionari il vantaggio 
di una fusione di esperienze 
diverse, l'appoggio di una 
conoscenza concreta delle 
esigenze del settore e una 
ricca biblioteca di software 
applicativo. Anche questo è 
SANCO iBEX. 

Scriveteci. Vi mostreremo 
da vicino i due volti inseparabili 
del nostro servizio. 






Desidero ricevere informazioni 
sulla linea di minisistemi gestionali SANCO iBEX 


* ** 


Nome 




Cognome 
Qualifica 
Via_ 


Azienda 


Città 




Spedire a: SANCO iBEX ITALIA S.p.A. - Via Fratelli Gracchi, 48 
20092 Cinisello Balsamo IMII - tei. 1021 6121041 
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SANCO iB: ITALIA 

Già un’ottima alternativa tra i minisistemi gestionali. 
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Il ricettario 


(numero zero di una rubrichetta interattiva 
di trucchi, segreti e frattaglie di varia utilità) 


Sussurri e grida di dolore 


Sempre più di sovente, nella rubrica Feedback, pervengono letteri¬ 
ne come quelle che stiamo per vedere qui sotto: anche quando 
sulle labbra del corrispondente alberga il sorriso, in realtà nel suo 
cuore si annida la morte o, quantomeno, un senso cupo di impo¬ 
tenza. Ma prima di proseguire, leggiamo due di tali missive che 
hanno in comune il destinatario indiretto, il nostro Matteo Cerofoli- 
no, sicuramente uno dei più validi collaboratori di Bit. 

Epistola A 

NON FUNZIONA!!! è stato l’urlo di delusione quando, il vostro 
programma PROGRAM EDITOR (Bit n. 31, pag. 69) si limita a 
rispondere ”syntax error” ad ogni comando. Ho introdotto l’oggetto 
in RAM, controllandone l’esatta disassemblazione, ma non c’è 
stato nulla da fare. Dato che nefl’articolo si parla di un puntatore di 
salto all’indirizzo $3F5, sono andato a leggerlo, non trovandovi J M P 
$300; ma la routine non vuol saperne di funzionare, pur avendo io 
eseguito le POKE seguenti: 

POKE 1013 ($3F5), 76 ossia: 76 = $4C=JMP 
POKE 1014 ($3F6), 00 
POKE 1015 ($3F7), 03 

e pur ottenendo, dal disassemblagg/o fatto partire da $3F5 JMP 
$300. L’unico ad esser variato è l'indirizzo 1014, che assume il 
valore 10 spostando così l’entrata nella routine. 

Spero in una risposta attraverso le pagine della Vostra eccellentis¬ 
sima (sic! NdRJ rivista, dato che reputo questa routine molto utile 
come cross-reference per i programmi BASIC. 

Roberto Nervi - Savona 

Ed ecco l’altra lettera, simpaticissima ed iperbolica al punto che 
avrei dovuto inserire un “sic!” quasi ad ogni termine. 

Epistola B 

Stimatissimo Giaccaglini, 

mi è capitato in più occasioni di notare su Bit programmi per Apple 
Il utilizzanti particolari routine Applesoft. Dato che impossibilità di 
sfruttare, per carenze informative, le nascoste procedure interne 
del software di base ha sempre costituito per me un suplizio 
peggiore di quello di Tantalo, lascio immaginare il mio interesse 
per l’argomento. In particolare, appena presa visione dell’articolo 
di Cerofolini e Cuoghi, mi son messo a fantasticare su come 
potessero esser giunti alla conoscenza di così arcani segreti: 
paziente ricerca personale, stakanovislica lettura di riviste e/o 
manuali in strane lingue estere f fraterna amicizia con “i due Step¬ 
hen”, furto di documenti Top Secret dalle cassaforti della Apple 
Ine., rivelazioni medianiche ad opera di entità sovrannaturali o 
spiriti benefici. Queste le prime ipotesi che mi son passate per la 
testa. 

A questo punto mi rivolgo a Lei, od Unica Luce sul mio incerto 
cammino, Sublime Guru della Microinformatica, Detentore della 
Forza Basicale ed Assemblatrice, Demiurgo dell'Universo edp, 
Benigno Protettore dei Beginners d’ogni nazionalità... (se non con¬ 


tinuo è solo perchè non vorrei che pensasse che mi stia un po’ 
arruffianando) per aver l'indirizzo dei Due Autori e, possibilmente, il 
titolo di qualche libro in cui vengano esposti i Velati Misteri di 
Applesoft e DOS. 

Con la fronte a terra, disteso a mo ' di scendiletto per i Suoi Santissi¬ 
mi Piedi mi permetto di salutarla rispettosamente. 

Pasqualino “Titto” Assini - Firenze 

Divertente, vero? Paonazzo per l’imbarazzo di esser definito Guru e 
Demiurgo e nella certezza che lo scendiletto fiorentino fosse più 
degno dei piedi di Cerofolini e socio, ho girato a Modena entrambe 
le lettere. A proposito, l’indirizzo completo non mi sembra giusto 
rivelarlo, ad evitar che il telefono del nostro autore divenga rovente 
onde costui mi maledica in eterno. 


Responso di oracoli vari 


Entrando in medias res dalla città emiliana arriva anzitutto lo scio¬ 
glimento del dubbio atroce che attanaglia il cuore di Roberto Nervi: 
”...Per quanto riguarda il presunto errore sul Program Editor penso 
che l’inconveniente riscontrato dipenda dal fatto che l’articolo non 
fa menzione delle modalità di caricamento della routine in memoria 
e di quelle per renderla operativa. È sufficiente infatti eseguire il 
comando BRUN PROGRAM EDITOR in luogo del BLOAD PRO¬ 
GRAM EDITOR per mettere in funzione il puntatore ”& "del BASIC. 
Dopo l’esecuzione di questo comando la routine funziona perfetta¬ 
mente”. 

Per quanto invece concerne le angosce di Pasqualino Assini, 
Cerofolini comunica che le fonti che pubblicano informazioni sulle 
ROM e sul DOS dell’Apple II sono innumerevoli al punto di richie¬ 
dere un articolo apposito. Comunque lui si basa solitamente sulle 
seguenti: 

Beneath Apple DOS 

MICRO 

BYTE 

Apple Assembly Lines 
NIBBLE 

L’ultima rivista ha avuto recentemente un’iniziativa da ritenere 
assai utile, pubblicando cioè un programma che permette di calco¬ 
lare un numero di controllo sui programmi sia in BASIC che in 
linguaggio macchina. Gli autori del software pubblicato forniscono, 
assieme al programma anche il numero di controllo. Ciò permette 
ai lettori di controllare quanto digitato dalle pagine della rivista, 
evitando così inutili perdite di tempo dovute a banali errori di 
battitura. 

Fin qui il buon Matteo. Nel frattempo, parimente da me sollecitato, 
un altro nostro autore: il Dr. Enrico Staderini di Ciampino ha rispo¬ 
sto con una lunga serie di considerazioni, indubbiamente interes¬ 
santi, di cui qui di seguito riassumo i punti salienti: 

— ha inviato in redazione la fotocopia dell’articolo relativo alla 
memory map dell’Apple che egli utilizza correntemente, osservan¬ 
do che in essa sono state erroneamente confuse, mescolandole 
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tra di loro, informazioni disponibili o solo in Integer BASIC o solo in 
BASIC Applesoft. Il che - confessa Staderini - gli ha reso se non 
proprio difficile la vita, talora problematico il suo corretto utilizzo. 
"Molte cose infatti cambiano - egli dice - switchandoda FP a INT. 
Si pensi solo alla disponibilità del miniassemblar. Penso che sareb¬ 
be molto opportuno, volendone fare una nuova, aggiornata versio¬ 
ne, distinguere le cose che hanno senso quando si è nell’ambiente 
di un linguaggio da quelle che lo hanno quando si trova nell’altro 
ambiente, nonché da quelle che hanno senso in assoluto, come i 
vettori di reset, IRQ ecc. Niente male sarebbe anche qualche 
maggior dettaglio sulle routine del DOS, il cui commento è a caro 
prezzo disponibile in Italia, onde i lettori di Bit apprezzerebbero 
molto le informazioni offerte per sole 3 Kilolire ('eccome! direbbero 
il Roberto e il Pasqualino sopra citati... NdR.)”. 

Ho avuto modo di parlare con il progettista di una periferica, made 
in Italy, da 8” per Apple ('chi sarà mai? NdR.). Assai diplomatica- 
mente mi ha detto che in pratica le stesse subroutine sono utilizza¬ 
te per la scrittura su disco sia in DOS che in UCSD Pascal negan¬ 
domi qualsiasi ulteriore informazione". Peccato. Ci ha segnalato 
poi un "libro magnifico, degno a parer suo di esser venduto assie¬ 
me al chip del 6502. Titolo "6502 Assembly Languagesubroutine”. 
Autori L.A. Leventhal e M. Saville. Editore: Osborne/McGraw-Hill - 
Berkeley, California. " Averlo - proclama il nostro da Ciampino - è 
come triplicare la frequenza di clock dell’Apple.” A sentir dire 
queste come il Capo-redattore Piero Dell’Orco è schizzato su dalla 
sedia e si è precipitato presso la divisione libri della Jackson, dove 
in effetti egli aveva da qualche tempo notato questo nuovo arrivo 
(che, probabilmente, dovrebbe esser tradotto quanto prima). È 
ritornato con la copia in mano, che, in effetti, si è rivelata degna di 
cotanto elogio: è completa, nel senso che contiene routine As- 
sembly per tutte, o quasi, le occasioni. 

Staderini termina con la promessa di qualche cartella su uno dei 
suoi trucchi prediletti: un sistema per aiutare l’operatore nella 
correzione di errori di trame da programmi caricati da cassetta. Se 
ne è ricordato vedendo le note sul backup di floppy su cassetta di 
Giavelli. 

A tale proposito, egli si dilunga a parlare di un’interfaccia 
parallelo/serie-serie/parallelo con sincronizzazione in lettura e 
scrittura e opzione "open-heart writing” (modifica "in corsa” di un 
file-dati nel suo cuore, senza riscriverlo tutto daccapo). Ha a buon 
punto un "COS” che già riconosce e diagnostica tutte le sue 
istruzioni, eseguendone per ora solo due: REWind e DPS (Determi¬ 
ne Program Size). Ci propone la pubblicazione del tutto, magari 
nella speranza che si trovi in giro qualche anima pia che gli finisca il 


COS. Rispondo: si, in linea di principio. 


Delusi forse? ma no! 


Arrivati a questo punto i lettori che ci hanno seguito e che, ne sono 
convinto, sono ben più numerosi dei venticinque di manzoniana 
memoria, in un coro unanime magari diretto dall’ineffabile scendi¬ 
letto di Firenze proromperanno in un deluso: “ Tutto qui?”. In effetti 
chi si attendeva se non miracoli, perlomeno qualche spicciolo 
suggerimento, risolutore di varie ambasce ha l’impressione forse 
di esser posto dinnanzi all’eterna tecnica del rinvio, tipica, ponia¬ 
mo, di certi nostri politicanti. Peggio, la loro sete rischia di diventare 
arsura. E invece no. 

Infatti tutta la chiacchierata sopra riportata, sterile in apparenza, 
oltre a risposte spicciole - benché rimandino all’eterno e sospiroso 
appello allo studio ed ai sacrifici: parlo dei testi ed articoli segnalati 
qui sopra - ci è servito per innescare ulteriori lavori. Mi spiego, 
anche se per ovvi motivi qui debbo essere un poco reticente: oltre 
a Staderini, anche Cerofolini ed un altro misterioso collaboratore 
stanno lavorando a cose che in questo dialogo a più voci sono 
emerse come di generale interesse, per principianti o meno. Dirò di 
più: su questo stesso numero da Bologna Luigi Fonti, ricercatore 
del Centro Nazionale di Analisi Fotogrammi, descrive un suo pro¬ 
gramma PAW per convertire un file di testo da ambiente Pascal ad 
Apple Write. Il fatto "magico”, almeno se non vado totalmente 
errato, è che questo potrebbe avere una certa parentela con le 
routine misteriose di cui parla Staderini (però PAW è scritto in 
BASIC).' 

È tempo di chiudere questa sgangherata apertura. Enunciando le 
regole del gioco, non senza metter tutti e quattro gli arti in avanti (.a 
rischio di sfidare altre ben note regole fisiche)circa l’iniziale saltua¬ 
rietà di questo istituenda rubrichetta di TRUCCHI e SEGRETI. 
Infatti la sua continuità e regolarità dipende dalla generosa e fattiva 
collaborazione di tutti: i neofiti nel porre domande il più possibile 
precise (d’ora in avanti: lettere di tipo generale come l’Epistola B, 
insuperabile!, non saranno più pubblicate, e gli esperti nell’aver 
pazienza e umiltà nel suggerire consigli spiccioli. Per invogliarli, 
enunciamo all’inizio la 

Regola 1 I consigli pratici, le osservazioni teorico-pratiche ed i 
suggerimenti d’ogni genere che troveranno ospitalità 
entro la rubrica "Il Ricettario” verranno regolarmente 
compensati in una misura proporzionata al loro inte- 



un computer shop a Torino 

Centro di assistenza tecnica CEnTRonics e pappié computer 


Ingegneria civile 
Controllo numerico 
Gestione amministrativa 
Applicazioni per agenzie di 
assicurazioni, professionisti. 
Trattamento dei testi 



La Tecnosystem Computer Shop mette a 
disposizione di Aziende ed hobbisti: 

sale di dimostrazione delle applicazioni 
magazzino ricambi e accessori 
corsi di istruzione individuali e collettivi 
avviamento ed addestramento operativo 
materiale pronto a stock 


TECNOSYSTEM 

Computer Shop 

10143 - Torino - Tei. (Oli) 540476-549117 
Corso Francia 12 - Via Beaumont 10 


72 - 1983 ‘ Bit 

















r 





- \ 

Per MELE. ARANCE. 
LIMONI e altri 


resse ed alla chiarezza espositiva (da considerare 
determinante, per molti aspetti) e che, anche per 
pezzi inferiori alle 2 - 3 cartelle, corrisponde alla cifra 
minima di L. 30.000 (trentamila). 

Regola 2 I contributi di maggior respiro costituiranno eventuale 
materia per pubblicazione in altre pagine della rivista, 
comprese le rubriche tipo PET Club, Apple Club. 

Regola 3 Le richieste e/o suggerimenti da parte di principianti 
o comunque di chi non conosce la soluzione di un 
certo problema vanno indirizzate alla rubrica “Il Ri¬ 
cettario”, a condizione che si tratti di questioni di un 
certo interesse. In caso contrario si suggerisce l'invio 
alla rubrica Feedback (che sarà anticamera del ce¬ 
stino solo nei casi più banali). Le questioni anche in 
sospeso meritevoli di esser sottoposte all’attenzione 
generale potrebbero persino essere pubblicate, ov¬ 
viamente senza compenso. 


Ultim’ora: arriva Boselli, con annuncio 


Proprio al momento di andare in macchina ci giunge un annuncio 
che chiede su Feedback ospitalità. Ne è autore Leonardo Boselli, il 
cui indirizzo è (prender nota): via Comparetti, 26 - 50135 Firenze. 
Tel. 604197 con reperibilità al lunedì dopo le 14,30; lunedì, merco¬ 
ledì e sabato dopo le 22,30 (in momenti diversi non si trova oppure 
vi maledice...). 

Glielo pubblichiamo qui in fondo perchè la cosa in linea di massima 
ci pare in sintonia con lo spirito - un po' pasticcione, un po’ 
solidaristico - di questa rubricherà ancora in fasce. Ovviamente 
valgono due considerazioni: a) non garantiamo nulla circa la bontà 
delle soluzioni poste in vendita; anche se non abbiamo motivo di 
dubitarne; b) se le cosette che qui egli pubblicizza sono valide ed 
utili, adesso potrebbe mandarnece la descrizione. Ad un patto, 
valido per tutti: che siano scritte in modo chiaro e, magari, un 
tantino spiritoso e lieve. 

(G.G.) 


Boselli risponde agli appelli: 

Facendo anche seguito alla lettera di Luciano Tursi pubblicata in 
Feedback del N° 31 a pagina 151 gradirei, considerando di fare 
cosa gradita a molti, vorrei che venisse pubblicato questo mio 
annuncio: 

Tutti coloro che si occupano di hardware e dei problemi di inter¬ 
connessione tra computer, oppure sono interessati allo scambio di 
programmi possono mettersi in contatto con me. 

Oltre a uno scambio di esperienze pongo a disposizione istruzioni 
per il passaggio di programmi, tramite cassetta, tra quasi tutti i PC 
in circolazione. Tali cassette possono poi essere rilette da presso¬ 
ché tutti i PC (le due eccezioni: Texas 99/4 e Sinclair) indipenden¬ 
temente daH’origine, purché in BASIC, (il prezzo che si paga è che 
un programma da 12 Kbyte mangia 45’ di cassetta, se si vuole la 
compatibilità assoluta). Per conoscenza, l'interfaccia consiste in 3 
integrati dal costo complessivo di circa 15 KL, e addirittura, per 
coloro che già dispongono di interfaccia seriale per stampante è 
sufficiente un unico LM324 Per gli altri due IC non è necessario 
smontare il tutto, ma si collegano nel PET alla porta IEEE488, 
nell’Apple ad uno slot di interfaccia. 

Chi scrive può procurare le istruzioni ma NON le interfacce anche < 
perchè, il lavoro consiste solo nel mettere l’integrato sullo zoccolo 
e poi collegarlo alla porta di uscita. 

Coloro che fossero interessati possono mettersi in contatto con 
me inviandomi se caso 1.000 lire per copertura spese delle fotoco¬ 
pie delle istruzioni (specificare il tipo di macchina). 

Chi non vuole toccare nulla si compri l'interfaccia per comunica¬ 
zioni e mi telefoni solo per le istruzioni... ma spenderà di più. 


• INTERFACCIA 


PARALLELA 

L. 79.200 

• INTERFACCIA SERIALE 

RS-232 

L. 121.000 

• SCHEDA Z80 

L. 210.000 

• SCHEDA RAM 


16K 

L. 156.250 

• SCHEDA RAM 


128K 

L. 552.000 

• SCHEDA 80 


COLONNE 

L. 271.000 

• PIO 8255 con 


EPROM 

L. 210.000 

• EPROM 


programmer 

L. 210.000 

• INTERFACCE PER 

MACCHINE 

DA SCRIVERE 

L. 210.000 


• MONITOR 5-6-9-12 pollici 
anche in Kit 


• ALIMENTATORI switching e 
tastiere 


Prezzi IVA esclusa 
Sconti ai rivenditori 


Per i vostri ordini scrivete alla: 



EL.ETTROIN ICA 


22066 MARIANO COMENSE (Como) 
Via Fogazzaro, 3/C - Tel. 031/749500 

MILANO - 02/2590988 
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Sistema Philips PMDS 

Un nuovo sistema che cresce 
con i vostri programmi di sviluppo. 


• Unità a disco rigido 

• Potente sistema operativo basato 
su UNIX 

• Possibilità multiuser 

• Supporto completo per 8 e 16 Bit 

• Estendibilità e upgrading 

Il nuovo sistema di sviluppo univer¬ 
sale Philips, PM 4422, si affianca 
sul mercato al ben noto PM 4421 (si¬ 
stema universale a doppio floppy) 
con aumentata potenza e flessibilità 
pur mantenendone compatibilità 
hardware e software. 

• Un investimento sicuro 

Il PM 4422 partendo da una configu¬ 
razione monoutente, può essere 
espanso, in configurazione multiu- 
tente, fino ad un max di 7 stazioni 
di lavoro. 


Così con il crescere dei vostri pro¬ 
grammi di sviluppo, il PM 4422 può 
crescere con essi. 

• Memoria di massa su Hard-Disk 
La memoria di massa e costituita 
da un disco rigido Winchester da 
5.1/4** inserito direttamente nel si¬ 
stema, con una capacità di 5 o di 21 
Mb. Questa capacità può essere au¬ 
mentata fino a 147 Md con raggiun¬ 
ta di ulteriori unità a disco. 

La memoria interna di sistema può 
essere espansa da una configura¬ 
zione standard di 256 Kb ad un max 
di 1 Mb. 

• Sistema operativo basato sullo 
UNIX* 

Il sistema operativo implementato 


sul PM 4422 e basato sullo UNIX* 
della Bell di cui son ben note le 
possibilità multiuser e multitask. 

• Supporto 8 e 16 Bit 

Il PM 4422 è un sistema di sviluppo 
universale che supporta micropro¬ 
cessori a 8 e 16 Bit con emulazione 
in tempo reale. 

• Upgrading 

I PM 4421 a doppio floppy già esi¬ 
stenti sul mercato possono essere 
modificati facilmente mediante op¬ 
portuno kit di conversione in modo 
da includervi tutti i vantaggi del PM 
4422. 

• UNIX e un marchio della Bell Laboratories 



PM4422 Mieroc 
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APPLE Club 


k 


di L. Fonti 

(Centro Naz. Analisi 
Fotogrammi Bologna) 


Una delle caratteristiche meno 
piacevoli del sistema operativo 
dell’Apple II è la totale incomu¬ 
nicabilità fra il sistema DOS e il 
sistema Pascal: il DOS non è in 
grado di leggere un file da un 
disco Pascal, e tanto meno è in 
grado di listarne il catalogo, 
perchè l’organizzazione del dis¬ 
co è radicalmente diversa. 

Se poi confrontiamo un text file 
prodotto dall'editor del sistema 
Pascal con un file prodotto dal¬ 
l’Apple Writer, scopriamo che 
anche la rappresentazione in¬ 
terna dei caratteri è diversa nei 
due sistemi. Innanzitutto il file 
Pascal contiene i codici ASCII 


PAW, 

conversione 
di un text file 
da Pascal 
a Apple 




dei caratteri, mentre il file Apple 
Writer contiene i caratteri in for¬ 
mato “video”, così come ven¬ 
gono inseriti nellatext page del¬ 
la refresh memory; ad esempio 
la “A” maiuscola avrà il codice 
esadecimale 41 in un file Pa¬ 
scal, e il codice 01 in un file 


Apple Writer; la “a” minuscola 
sarà rappresentata dal codice 
61 nel sistema Pascal, e dal co¬ 
dice CI nell’Apple Write. Inoltre 
gli spazi bianchi all’inizio di ogni 
linea vengono memorizzati dal- 
l’editor del sistema Pascal in 
forma compressa, mediante un 


carattere speciale (Indent Co¬ 
de, codice esadecimale 10), 
seguito da un byte che indica il 
numero di spazi. 

Da quanto detto si deduce che 
il trasferimento di file da un si¬ 
stema all’altro, anche se possi¬ 
bile, è tutt’altro che immediato. 
In varie occasioni sarebbe in¬ 
vece comodo poter trattare con 
l’Apple Writer un testo prodotto 
dall’editor del sistema Pascal; 
supponiamo ad esempio di vo¬ 
ler inserire in un articolo editato 
con l’Apple Writer la lista di un 
programma o di una procedura 
Pascal; oppure supponiamo di 
voler stampare un testo Pascal 
su una Centronics 737 o 739 
con spaziatura proporzionale, 
usando uno dei vari programmi 
di stampa proporzionale, com¬ 
patibili con l’Apple Writer, tipo 
Pro-Writer o Go-Between. 


1000 REM *** PASCAL TO APPLE WRITER TEXT FILE CONVERSION *** 

1010 G OSTIE 9000 

1020 VTAB 85 CALL -958 

1030 PRINT “SOURCE DRIVE! 2"J 

1040 HTAB PEEK (34)! GET IN* 

1050 DR = VAL UN»)! IF DR = 0 THEK DR = 2 
1060 IF DR < 1 OR DR > 2 GOTO 1020 
1070 VTAB 10! HTAB 1 
1080 PRINT "DESTINATION DRIVE! 1 *J 
1090 HTAB PEEK (36)! GET IN* 

1100 DD = VAL (IN*)! IF DD = 0 THEN DD = 1 
1110 IF DD < 1 OR DD > 2 GOTO 1070 
1120 VTAB 12! HTAE 1 
1130 INPUT “PASCAL SOURCE FILE!" JSF* 

1140 IF LEN (SF*) = 0 GOTO 1120 

1150 VTAB 14! HTAE 1 

1160 INPJT “DESTINATION FILE! “;DF* 

1170 IF LEN (DF$) = 0 THEN DF* = SF* 

1175 VTAB 14! HTAB 1! PRINT "DESTINATION FILE! "JDF* 

1180 SF* = SF* + ”.TEXT"!DF* = “TEXT," + DF*!LS = LEN (SF*) 

1182 VTAB 20! CALL - 868! PRINT "IHSERT PASCAL DISK IN DRIVE "JDRJ! INPUT "! "JIN* 
1185 VTAB 20! CALL - 868! PRINT "READING DIRECTORY..." 

1190 AD = AZ! FOR BL = 2 TO 5! GOSUB 6000! NEXT BL 
1200 FOR I = AZ TO AD STEP 26!NA* = "" 

1210 SB = PEEK (I) + 256 * PEEK (I + 1 )!NB = PEEK (I + 2) + 256 * PEEK (I + 3) 

1215 LN = PEEK (I + 6) 

1220 IF LN < > LS GOTO 1250 

1230 FOR J = I + 7 TO I + LN + 6!NA< = NA* -» CHR$ ( PEEK (J))! NEXT 
1240 IF NA* = SF* GOTO 1300 
1250 NEXT I 

1260 VTAB 20! CALL - 868! PRINT "FILE NOT FOUND! PRESS <RET> "J 

1265 INPUT ""JIN*! GOTO 1020 

1300 BZ = AW!SE = SB +. 2!EB = NB - 1 

1305 POKE BZ,131!BZ = BZ ♦ 1 

1310 FOR BL = SB TO EBJAD = AZ 

1330 VTAB 20! CALL - 868! PRINT "READING FILE..." - 
1340 GOSUB 6000 

1350 VTAB 20! CALL - 868! PRINT "CONVERTING..." 

1360 GOSUB 5000! NEXT BL 
1370 POKE BZ,96!NC = BZ - 6398 
1380 IF DR < > DD GOTO 1405 

1390 VTAB 20! CALL - 868! PRINT "IHSERT DESTINATION DISK IN DRIVE "JDDJ 
1400 INPUT ■: "JIN* 

1405 VTAB 20! CALL - 868! PRINT "WRITING..." 

1410 FRINT CHR* (4)!"BSAVE “{DF*;" |A M !AWJ' , ,L’ , ;NC; ,, ,D"!DD 
1420 VTAB 20! CALL - 868! PRINT “ALL DOME. 11 
1430 END 

5000 BU = AZ!BE = AZ + 511 
5010 IF BU > BE THEN RETURN 


5015 X% = PEEK (BU)! IF X\ < > 16 GOTO 5040 
5020 BU = BU + 1!NU\ * PEEK (BU)!BU = BU + 1 

5025 IF NU% > 32 THEN FOR J = 33 TO NU\! POKE BZ,224!BZ = BZ + 1! NEXT J 

5030 GOTO 5010 

5040 IF X% = 0 THEN RETURN 

5050 IF X% < 32 THEN Y% = X% + 128! GOTO 5100 

5060 IF X% < 64 THEN Y% = X\ + 192! GOTO 5100 

5070 IF X\ C 91 THEN Y% = X% - 64! GOTO 5100 

5080 IF X% < 97 THEN Y% = X% + 128! GOTO 5100 

5090 Y% = X% + 96 

5100 POKE BZ,Y%!BU = BU + 1 !BZ = BZ + 1! GOTO 5010 
6000 REM **♦ LETTURA BLOCCO *** 

6005 RW = 1 

6010 TR = INT (BL / 8)!PT = BL - TR * 8!SE = M\(PT,0) 

6020 GOSUB 7000!AD = AD + 256!SE = M%(PT,1) 

6030 GOSUB 7000!AD = AD + 256! RETURN 
7000 REM === RWTS R/W === 

7010 POKE DA,DR! POKE TA,TR! POKE SA,SE! POKE CA,RW 

7012 AH = INT (AD / 256)!AL = AD - AH * 256 

7014 POKE BA,AL! POKE BA + 1,AH 

7020 CALL RA! RETURN 

8000 REM === RWTS - INIT === 

8020 DATA 169,0,160,0,32,217,3,96 

8030 DATA 1,96,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,96,1 

8050 DATA 0,1,239,216 

8070 FOR K = 0 TO 28! READ V! POKE RA + K,V! NEXT 

8080 IA = RA + 85DA = RA + 10!TA = RA + 12!SA = RA + 135BA = RA + 16 

8082 XH = INT (XA / 256)!XL = XA - XH * 256 

8084 POKE RA + 14,XL! POKE RA ♦ 15,XH 

S085 CA = RA + 20!EA = RA + 21!XA = RA + 25 

8086 IH = INT (IA / 256)!IL = IA - IH # 256 

8088 POKE RA + 1 ,IH! POKE RA + 3.IL 

8090 RETURN 

9000 HOME ! HIMEM! 6380 

9010 PRINT "PASCAL TO APPLE WRITER FILE CONVERSION" 

9020 PRINT "-“ 

9030 RA = 36800 

9035 AZ = RA + 405AW = 6400! GOSUB 8020 
9040 DIM M%(7,1) 

9050 M\(0,0) = 0!M%(0,1) = 14 
9060 M%(1,0) = 13!M%(1,1) = 12 
9070 M\(2,0) = 11!M%(2,1) = 10 
9030 M%(3,0) = 9!M%(3,1) = 8 
9090 M%(4,0) = 7!M%(4,1) = 6 
9100 M%(5,0) = 5!M%(5,1) = 4 
9110 M%(6,0) = 3!M%(6,1) = 2 
9120 M%(7,0) = 1!M%(7,1) = 15 
9130 RETURN 
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Indate. Mille e una testa. 


Flessibile nelle applicazioni. Agli ingressi per 
il rilevamento presenze, controllo accessi e 
movimentazione automezzi. Nei reparti di 
produzione per la raccolta dei dati in _ 

linea e la gestione delle commesse di la¬ 
vorazione. 

Si installa dove è necessario: in uffi¬ 
ci, officine, banche ed ospedali. All'inter¬ 
no e all'esterno dell'azienda. 

Completo nelle prestazioni. Ha un 
lettore di badge magnetico, tastiera 
solid-state e display alfanumerico, 












una interfaccia parallela programmabile, 
output a relè reed e input optoisolati. 

Si collega al computer: fino a 1000 
metri senza concentratori, in configura¬ 
zione punto a punto o multipoint, fino a 
31 unità indirizzagli su una linea. Ma 
può essere utilizzato anche nelle versioni 
autonome, senza elaboratore. 

Indate. Terminale computerizzato 
mode in Italy, per applicazioni OEM di 

uso generale. 


european 
electronic 
design s.m 

E.E.D. (European Electronic Design) s.r.l. -10088 VOLPIANO (TO) Italy - Tel. (011 ) 9.88.28.29/9.8827.78 - Telex 214489 EED TO I 
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PAW, conversione di un text file 
da Pascal a Apple Writer 


Il programma qui presentato 
permette di convertire un text 
file Pascal in un file tipo Apple 
Writer: il file prodotto può esse¬ 
re letto in memoria mediante il 
comodo “L", o inserito in un al¬ 
tro testo mediante il comando 
CIRL-I , può essere riveduto e 
corretto mediante i comandi di 
editing dell’Apple Writer, e final¬ 
mente stampato, con spaziatu¬ 
ra proporzionale e non. Il pro¬ 
gramma è scritto interamente 
in BASIC Applesoft: l'interfac¬ 
cia in linguaggio macchina con 
la routine RWTS , necessaria 
per la lettura del disco Pascal, è 
generata dinamicamente me¬ 
diante una serie di POKE du¬ 
rante l'inizializzazione. 
Inizialmente il programma chie¬ 
de su quale drive risiederanno i 
due dischi: di input (Pascal) edi 
output (DOS); il default per l'in¬ 
put è il drive 2, e per l'output il 
drive 1; se si possiede un solo 
drive bisognerà specificare il 
drive 1 sia per l’input che per 
l’output: il programma provve¬ 
der a richiedere lo swapping 
dei dischi quando necessario. 
Poi si chiede il nome del file di 
input, e quello del file di output; 
quest’ultimo ha come default lo 
stesso nome del file di input. Al 
nome del file di input il program¬ 
ma aggiunge poi automatica- 
mente il suffisso TEXT , e a 
quello di output il prefisso 
TEXT , in accordo con le con¬ 
venzioni del sistema Pascal e 
dell’Apple Writer. 

A questo punto l’elaborazione 
ha inizio: una serie di messaggi 
mantiene informato l’utente sul 
procedere delle operazioni: ri¬ 
cerca e lettura del file di input, 
conversione, scrittura. 

Come già accennato, per la let¬ 
tura del disco Pascal il pro¬ 
gramma.ricorre alla subroutine 
RWTS (vedi DOS 3,3 Ref. Man. 
pag. 94 e segg.). Le informazio¬ 
ni, sul disco Pascal, sono regi¬ 
strate in blocchi consecutivi di 
512 byte. Ogni traccia del disco 
contiene 8 blocchi, e ogni bloc¬ 
co occupa una ben definita 
coppia di settori. Dato il numero 
del blocco N, è facile calcolare 
la corrispondente traccia T, e i 
due settori SI e S2; infatti il nu¬ 
mero della traccia è fornito dal 
quoziente (interno) della divi¬ 
sione N/8; il numero del blocco 
NT all’Interno della traccia è 
dato dal resto di tale divisione, e 
i settori SI, S2 sono dati dalla 
seguente tabella: 



La routine alle linee 6000-6030 
legge in memoria all’indirizzo 
AD il blocco BL, e incrementa 
AD di 512, permettendo cosi la 
lettura di più blocchi in aree 
consecutive di memoria. Ini¬ 
zialmente viene letta la Direc¬ 
tory (o Catalogo) del disco, che 
occupa i blocchi dal 2 al 5, in 
un’area di 2 Kbyte con inizio 
all’indirizzo 36840 . Il catalogo 
viene poi esaminato per ricer¬ 
care il file richiesto: se questo 
non si trova viene stampato un 
messaggio d'errore, altrimenti 
si passa alla lettura del file. 
Questo viene letto, e convertito 
in formato Apple Writer, un 
blocco alla volta, sempre allo 
stesso indirizzo (36840), per ri¬ 
durre al minimo lo spazio richie¬ 
sto come input buffer, e lascia¬ 
re quindi il massimo possibile di 
memoria disponibile per il buf¬ 
fer di output. I blocchi via via 
convertiti vengono accumulati 
in memoria a partire dall’indiriz¬ 
zo 6400 (1900 esadecimale), 
cioè nella stessa area che l’Ap¬ 
ple Writer usa per memorizzare 
il testo. Terminata la conversio¬ 
ne dell’ultimo blocco, il testo 
viene completato con i caratteri 
d’inizio e fine testo previsti dal¬ 
l’Apple Writer, e finalmente sal¬ 
vato su disco con il comando 
BSAVE. 

Questo procedimento impone 
una limitazione alla lunghezza 
massima del testo, che non può 
superare i 30.400 caratteri. Chi 
possiede la Language Card e il 
DOS rilocato, può comunque 
modificare lo statement 9030, 
assegnando alla variabile RA il 
valore 46.400: in tal modo la 
lunghezza massima del testo 
sale a 40.000 caratteri. ■ 



ERRARE HUMANUM, PERSEVERARE 
MONSTRUOSUM 

Il lettore Andrea Ferrari ci segnala un piccolo baco nel programma “Il 
mostro” (Bit Novembre pag. 156). Trasmettiamo la segnalazione, che 
appare fondata, e ben giustificata, per motivi di velocità. 

L’errore dice Ferrari, blocca l’esecuzione del programma subito dopo 
l’inizializzazione ed è proprio nella subroutine d’inizio, alla riga 2090. A 
suo dire, essa sarebbe corretta se la variabile A$ occupasse il primo 
posto nella tabella delle variabili (e così dovrebbe essere, visto che 
viene dimensionata all’inizio). 

Scorrendo la tabella dei nomi delle variabili (che parte dalla locazione 
PEEK (130) + PEEK (131) ★ 256) si nota però che A$ è in 45 esima 
posizione. Ed ecco la modifica proposta. La riga 2090 va scritta così: 

2090 POKE VTAB+354, LO.POKE VTAB+355,HI 

dove VTAB è l’inizio della tabella che specifica di ogni variabile la natura 
(scalare, array o stringa), la posizione nella memoria e la lunghezza, 
richiedendo 8 byte per ciascuna variabile. 

Poiché inoltre il signor Cavalletto nella spiegazione del suo programma 
non ne fa cenno, si aggiunge una puntualizzazione: per poter usare una 
stringa di caratteri nella grafica P/M è necessario prima indicare nel 
secondo e terzo byte degli 8 che le sono riservati nella tabella VTAB la 
distanza in byte (offset) che distanziano l'inizio della memoria riservata 
alla stringa con l’inizio della memoria riservata a tutte le stringhe e agli 
array. 

Quest’inizio prende il nome ATAB (nel programma alla riga 2050). 
Ponendo l’offset uguale alla distanza fra ATAB e l’inizio della memoria 
riservata alla grafica P/M (riga 2050) si ottiene l’identificazione della 
stringa con questa area di memoria, con i vantaggi già descritti dall’au¬ 
tore. * 

Complimenti per la vostra bella rivista, conclude Ferrari. Nella nostra 
falsa ... immodestia replichiamo con un doppio ringraziamento. 
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ATARI Club 



Asta che cade 
nell’Atari 




di G. Manzoni 

Nel presente articolo si da la 
versione per l'Atari 400 di un 
programma pubblicato sul nu¬ 
mero 30 di Bit dal titolo Asta 
che cade scritto per l’Apple II. 
Si fa precedere il listato da una 
breve illustrazione della corri¬ 
spondenza fra Apple II e Atari 
400 per quanto riguarda la gra¬ 
fica in bianco-nero. 

Il programma è stato spezzato 


in due parti perchè la memoria 
di 16 Kbyte dell’Atari 400 non 
può memorizzarlo integro as¬ 
sieme alla grafica ad alta risolu¬ 
zione più volte usata (GRAP¬ 
HICS 8 e 24). 

Per chi disponesse di espan¬ 
sioni di memoria o di un Atari 
800 sarà semplice concatena¬ 
re i due programmi dato che la 
numerazione delle linee non è 
stata cambiata. Ovviamente la 
parte finale del primo program- 


Listato 1 - Prima parte programma. 


I PRINT ">" 

IO REM CONVERSIONE DI G.MANZONI DI UN PROGRAMMA DEL PROF.TONTI DA APPLE II 
20 REM 

30 REM • • 

40 REM • ASTA CHE CADE * 

50 REM • • 

60 REM •*••••••••••••••*«•••»••••»•• 

70 REM 
80 REM 

89 POSITION 10,3iPRINT 

90 POSITION 10,4iPRINT "I ASTA CHE CADE ì" 

91 POSITION 10,SiPRINT "" 

92 7 “ "i? " " 

93 PRINT “Elaborazione per l’ATARI 400 dello omonimo programma pubblicato sul 
N 30" 

94 PRINT "di BIT dal titolo ‘Didattica col per— sonai computer’" 

93 ? " "i? " “ 

1O0 PRINT "a cura di Giulio Manzoni" 

10S GOSU8 7000 
110 PRINT “>" 

120 POSITION 10,7iPRINT "I FASE-ROTAZIONE" 

140 GOSUB 7000 
145 PRINT ">" 

150 T-40 
160 Y-l.5*T 
170 PRINT T,Y 
173 POSITION 2,20 

178 PRINT "Ouesti sono due numeri ..."I 

180 GOSUB 7000 

183 GRAPHICS 8iCOLOR 1 

188 PRINT "... e questo e’ il punto che ha cot« coordinate 1 due numeri precede 

ntl " 

193 PLOT T,Y 
200 GOSUB 7000 

203 ? " " 

208 PRINT "Questo e’ un segmento" 

210 X1-6B*Y1-20»X2-22B«Y2-1B0 
213 PLOT X1,Y1iDRAWTQ X2,Y2 
220 GOSUB 7000 
225 GRAPHICS 0 

22B PRINT "Questi sono i valori del tempo e dello spazio percorso da un punto in 
moto accelerato" 

230 FOR T-0 TO 16 
260 Y-1.5*<T~2> 

270 PRINT T,Y 

280 NEXT T 

290 GOSUB 7000 

295 GRAPHICS BiCOLOR 1 

298 PRINT "Ed ecco la posizione del punto a intervalli uguali di tempo 

.N • 


300 FOR T-0 TO 11 
310 Y«I.3«<T~2> 

315 PLOT 140,Y 

320 NEXT T 

330 GOSUB 7000 

335 GRAPHICS BiCOLOR 1 

338 PRINT "Al raltentatore" 

340 FOR T-0 TO 11 

350 Y-1.3*T*T 

333 PLOT 140,Y 

360 FOR H—1 TO 2001NEXT H 

370 NEXT T 

380 GOSUB 7000 

385 GRAPHICS 0 

388 PRINT "Questi sono 1 valori del tempo e del2scoordinate di un punto in moto 
composto" 

400 FOR T-0 TO 11 

410 X-40+20*T»Y-1.3+T*T 

420 POSITION 10,T+3*PRINT TiPOSITION 20,T+3*PR1NT X» POSITION 30, T+3« PRINT Y 

430 NEXT T 

440 GOSUB 7000 

443 GRAPHICS BiCOLOR 1 

448 PRINT "Ed ecco la posizione del punto nel moto composto" 

450 FOR T-0 TD 11 

460 X-4O+20*TiY-l.5*T*T 

465 PLOT X,Y 

470 FOR V—1 TO 2001NEXT V 





480 NEXT T 
490 GOSUB 7000 

5O0 REM - ASTA ORIZZONTALE - 

303 GRAPHICS 8 iCOLOR 1 

508 PRINT “In luogo del punto consideriamo una asta che si mantiene orizzontai 
e ..." 

310 FOR T-0 TO 11 

520 XG-40+18*TiYG-1.5*T*T 

330 XI-XG-301X2-XG+30 

333 PLOT XI,Y 6 * DRAWTO X2,YG 

540 FOR F-l TO 2O0INEXT F 

330 NEXT T 

360 GOSUB 7000 

570 REM - ASTA VERTICALE - 

373 GRAPHICS 8iCOLOR 1 

578 PRINT "... oppure verticale " 

380 FOR T -0 TO 9 

590 XG—40+20* TiYG—1.3eT«T♦30 

593 PLOT XB,YG-30iDRAWTO X0,YG+30 

600 FOR H-l TO 2001NEXT H 

610 NEXT T 

622 GOSUB 7000 

623 REM ——— ————— ——— 

624 REM II FASE (ROTAZIONE) 

626 REM ————————— 

627 GRAPHICS ©«POSITION 10,7 

628 PRINT "Il FASE-ROTAZIONE" 

629 GOSUB 7000 

630 REM - CIRCONFERENZA - 

633 GRAPHICS 8 tCOLOR 1 

638 PRINT “Questa e’ una circonferenza disegnata a passi di 4 gradi " 

639 DEG 

640 FOR K—0 TO 360 STEP 4 
660 X-140+60«COS<K) 

670 Y-8O+60«SINOO 
673 PLOT X,Y 
680 NEXT K 
690 GOSUB 7000 

700 REM - ASTA CHE RUOTA - 

705 GRAPHICS BiCOLOR 1 

708 PRINT "Questa e’ un’asta che ruota disegnata ogni 36 gradi" 

710 FOR K—0 TO 360 STEP 36 
720 X-140+60«COS<K) 

730 Y-80+60*SINOO 
733 PLOT 140,80»DRAWTO X,Y 
740 FOR J-l TO 200*NEXT J 
730 NEXT K 

733 GOSUB 7000»GRAPHICS 8 »COLOR 1 
700 REM - ASTA CHE RUOTA E SI SPOSTA 
783 RAD 

788 PRINT "Asta che trasla e ruota" 

790 FOR K-0 TO 50 STEP 10 

800 X»60*SIN<0.0314*K> »Y-60*COS<0.0314«K) 

810 X0-10+4*K*Y0-S0»X1 —X0+ X » Y1 —Y0-Y 
015 PLOT X0.Y0»DRAWTO XI , Y1 
B20 FOR J-l TO 300*NEXT J 
030 NEXT K 

833 GOSUB 7000»GRAPHICS 8 »COLOR 1 

B36 REM - ASTA CHE CADE RUOTANDO — 

838 PRINT "Ora cade ruotando " 

840 FOR T-0 TO 9 

050 FOR H-l TO 150*NEXT H 

860 YG»1.5*T*T+30 

870 XG«40+20*T 

880 X«30*SIN<0.3*T)»Y-30»COS(0.3*T) 

885 PLOT XG+X,Y 8 -Y*DRAWTO XG-X.VG+Y 
890 NEXT T 

900 REM - IDEM CON MURETTO - 

903 GOSUB 7000*GRAPHICS 24«COLOR 1 

910 GOSUB 6000 

930 FOR T-0 TO 9 

940 FOR H—0 TO 150*NEXT H 

950 YG—1.5*T+T +30 

952 XG-40+20+T 

960 X-30«SIN(0.3*T>*Y-30*COS<0.3*T) 

965 PLOT XG+X,YG-Y*DRAWTO XG-X,YG+Y*NEXT T 

966 FOR 1-14 TO 0 STEP -1 * SOUND 0,20,10,I «NEXT I 
968 GOSUB 7005 

970 ?""«?"• 

980 PRINT "Ho Finito le prime due parti , per vedere la terza Fai le seguenti 
cose» " 

990 PRINT "Scrivi CLOAD e poi premi RETURN." 

992 7 " " 

994 PRINT "Dopo il suono premi il tasto PLAY e poi RETURN," 

996 PRINT "il nastro andra' avanti e sentirai dei suoni, quando il nastro e’ Ferm 
o dai il RUN." 

1000 END 

6O00 REM - MURETTO - 

6003 FOR H—60 TO 191»PLOT 0,H»DRAWTO 42,H*NEXT H 
6023 FOR K -68 TO 191 STEP 8 *PLOT 0,K*DRAWTO 42,K»NEXT K 
6033 COLOR 0 

6045 FOR K -68 TO 191 STEP 8 *PLOT 0,K*DRAWTO 42,K»NEXT K 

6063 FOR K -68 TO 183 STEP I 61 PLOT 8 ,K«DRAWTO 8,K+8*PL0T 25,K»DRAWT0 25,K+8*NEXT 
6143 FOR K—60 TO 183 STEP 16*PL0T 17,K*DRAWTO 17,K+8«PL0T 34,K.DRAWTO 34,K+8«NEX 
6135 COLOR 1 

6165 FOR K—178 TO 191»PL0T 44,K»DRAWT0 319,k»NEXT K 
6170 RETURN 

6999 END 

7000 FOR II-0 TO 28 1 SOUND 0,20,10,14-1I/2iNEXT II 
7003 POKE 764,233 

7010 IF PEEK(764)-235 THEN 7010 
7013 POKE 764,233 
7020 RETURN 
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805 PRINT 

905 POSITION 10,7 

910 PRINT "III FASE-ANIMAZIONE" 

976 REM 

978 REM III FASE (ANIMAZIONE) 

980 REM 

982 REM - PUNTO CHE SI MUOVE - 

985 GOSUB 7000:GRAPHICS 8 :COLOR 1 

988 PRINT "questo e' un punto che si muove ” 

990 FOR H=1 TO 200iNEXT H 
992 FOR J-l TO 319 STEP 0.5 
995 COLOR OiPLOT J-l,80 
1005 COLOR li PLOT J,80 
101© NEXT J 

102© REM - ASTA CHE SI MUOVE - 

1025 GOSUB 7000:GRAPHICS 8 iCOLOR 1 

1028 PRINT "Lo stesso accade per il segmento" 

103© FOR K-0 TO 309 STEP 2 
1040 XN-10+K 

1045 COLOR 0:PL0T X,80:DRAWT0 X,140 
1050 X-XN 

1055 COLOR li PLOT X,80tDRAWTO X,140 
106© NEXT K 

108© REM - IDEM CON SOTTOPROGRAMMA — 

1085 GOSUB 7000iGRAPHICS 8 :COLOR 1 
1088 PRINT "Lo stesso ma piu’ veloce" 

1O90 FOR K-0 TO 308 STEP 4 
1100 XN-10+K 
1105 COLOR OiGOSUB 1555 
111© X-XN 

1115 COLOR liGOSUB 1555 
1120 NEXT K 

1180 REM - ASTA CHE RUOTA - 

1185 GOSUB 7000iGRAPHICS 8 iCOLOR 1 
118B PRINT "Idem per la rotazione" 

119© FOR K-0 TO 100 STEP 5 

1200 XN-140+65*C0S (O. ©628*K) i YN-90«-65*SIN <0. 0628#K ) 

1205 COLOR OiGOSUB 5005 
1210 X-XNiY-YN 
1225 COLOR 3iGOSUB 5005 
1230 FOR 1-1 TO 50iNEXT I 
124© NEXT K 

1250 REM - ASTA CHE CADE - 

1255 GOSUB 7000:GRAPHICS 24:COLOR 1 
1260 X1-40iY1-301X-OiY-30 
1264 GOSUB 6000 

127© FOR T-0 TO 9iM-1iGOSUB 2000 
1272 FOR L—1 TO ISOiNEXT L 
1275 COLOR OiGOSUB 21OO 
1280 Xl-XGiYl—YGtX-XNiY-YN 
1285 COLOR liGOSUB 2100 
1295 NEXT TiGOSUB 8000 

1300 REM - ASTA CHE RISALE - 

131© GOSUB 7005iFOR T-9 TO O STEP -1 
132© GOSUB 2000 
1325 COLOR 0:GOSUB 21O0 
1330 Xl-XGiYl-YGiX—XNiY-YN 

1335 COLOR liGOSUB 21001FOR K-l TO ISOiNEXT K:NEXT TiGOSUB 8000 

1340 REM - LASCIA TRACCE - 

1350 GOSUB 7005iFOR T-O TO 9 STEP O.25 

1360 M-liGOSUB 2000 

1365 COLOR OiGOSUB 2100 

1375 COLOR li PLOT X1*X,Y1-Y 

1380 X1-XGiYl-YGiX—XNiY-YN 

1385 COLOR 3iGOSUB 21001FOR K-l TO 50:NEXT KiNEXT TiGOSUB 8000 
1390 FOR K-l TO 20iNEXT K 
1395 GOSUB 7005iGRAPHICS O 
1397 POSITION 16,7iPRINT "FINE" 

1399 POSITION 6 ,20iPRINT "A cura di Giulio Manzoni" 

1400 END 
1410 REM 

1480 REM SOTTOPROGRAMMI 

1490 REM - 

1555 PLOT X,BOiDRAWTO X,140iRETURN 
2000 XG»40+20*TiYG-30+1.5*T*T 
201O XN=30*SIN < M*T)IYN—30*C0S<M*T> 

2020 RETURN 

2100 REM - 

2105 PLOT X 1 ♦X,Y1-YiDRAWTO X1-X,Y1♦YiRETURN 

5004 REM - 

5005 PLOT 140,90:DRAWTO X,YiRETURN 

6000 REM - MURETTO - 

6005 FOR H—60 TO 19 li PLOT 0,HiDRAWTO 42,HiNEXT H 
6035 COLOR 0 

6045 FOR K -68 TO 191 STEP 81 PLOT 0,KiDRAWTO 42,KiNEXT K 

6065 FOR K -68 TO 183 STEP 16iPL0T 8 ,KiDRAWTO 8,K+8iPL0T 25,KiDRAWfO 25, K+ 8 :NEXT 
K 

6145 FOR K—60 TO 183 STEP I 61 PLOT 17,KiDRAWT0 17, K+Bi PLOT 34,KiDRAWTO 34,K«-8iNEX 
T K 

6155 COLOR 3 

6165 FOR K-l78 TO 191iPL0T 44,KiDRAWT0 319,KiNEXT K 
6170 RETURN 

6999 REM - 

7000 FOR 11 —0 TO 28iSOUND O,20,10,14-11/2iNEXT II 
7O05 POKE 764,255 

7010 IF PEEK(764)-255 THEN 7010 
7015 POKE 764,255 
7020 RETURN 

8000 FOR 11 — 14 TO O STEP -li SOUND 0,20,10,11 1 NEXT 11 1 RETURN 


Listato 2 - Seconda parte programma. 


Asta che cade 
nell’Atari 



ma con le istruzioni per il regi¬ 
stro verrà omessa. 

Per una maggiore chiarezza 
dell’esecuzione sono state in¬ 
serite delle frasi di commento. 
Possono tranquillamente esse¬ 
re omesse dal principiante a cui 
interessa certamente di più il 
risultato offerto dalla grafica. 
Per facilitare la loro individua¬ 
zione nel listato le linee in que¬ 
stione sono state numerate in 
modo che l'ultima cifra sia un 8. 
Nelle frasi di commento ci sono 
varie spaziature che sembrano 
insensate. Sono invece molto 
utili per avere un corretto alline¬ 
amento delle frasi sul margine 


sinistro del video nell’esecuzio¬ 
ne. Il discorso è lo stesso dove 
mancasse una spaziatura (p. 
es. linea 388). 

Purtroppo la stampante che è 
stata usata per i listati non è in 
grado di riprodurre simboli gra¬ 
fici, quindi in vari punti ci sono 
dei simboli apparentemente 
senza senso o mancano del 
tutto. Dove c’è l’ordine PRINT 
"}” bisogno sostituire alla } la 
freccetta — con il metodo illu¬ 
strato nell’articolo (p. es 1 
PRINT = 1 PRINT “-”). 
Per fare l’intestazione sono stati 
usati vari simboli grafici che sa¬ 
rebbero troppo difficili da spie¬ 


gare a parole. Lasciamo quindi 
al lettore il compito di fare l'inte¬ 
stazione a modo suo (linee 
89,90 e 91). 

Nelle animazioni dell’asta che 
cade è stata usata la grafica 24 
in modo da avere a disposizio¬ 
ne tutto lo schermo. 

La subroutine che inizia in linea 
7000 serve all’avanzamento 
con pause del programma e ad 
emettere il ”8£EP” 


Dichiarazione di grafica 
con finestra di testo 


L'Apple II richiede uno state¬ 
ment GR o HGR a seconda del¬ 
la risoluzione che si vuole otte¬ 
nere sullo schermo (256 x 192 
nell’HGR). 

Nell’Atari 400 la dichiarazione 
si fa con gli statement GRAP¬ 
HICS N oppure GR. N; N=0,1,2 
corrispondono a testi con lette¬ 
re di dimensione crescente e 
dal 3 fino all’8 a grafiche a riso¬ 
luzione varia fino a 320 x 160 
pixel. 


Dichiarazione di grafica 
senza finestra nell’Atari 


Si aggiunge ad N il numero 16 : 
GR. 24 è la grafica ad alta riso¬ 
luzione (GR. 8) su tutto lo 
schermo (320 x 192). 


Pulitura dello schermo 
e ritorno al testo 


Nell’Apple II per pulire lo scher¬ 
mo si usa, sia come comando 
che come statement, HOME , 
mentre per ritornare alla visua¬ 
lizzazione della precedente pa¬ 
gina di testo si usa TEXT. 
Nell’Atari 400 per pulire lo 
schermo dal testo si usa il co¬ 
mando SHIFT CLEAR ; oppure 
lo statement PRINT “ESC 
SHIFT CLEAR ” che è visualiz¬ 
zato come PRINT la frec¬ 
cetta corrisponde appunto al¬ 
l'ordine SHIFT CLEAR “conge¬ 
lato” da ESC. Invece per pulire 
lo schermo dalla grafica si usa 
qualsiasi comando o statement 
GR. N che, anche, predispo¬ 
nendo il computer per la grafica 
N. in particolare per ritornare in 
testo N=0 ed infatti GR.O è la 
grafica testo normale. 


Disegno per punti 


Nell’Apple II gli statement 
PLOT e HPLOT X,Y consento¬ 
no di far apparire un punto sullo 
schermo nella posizione data 
dalle due coordinate rispetto ad 
un sistema di riferimento che 
ha, come è noto, il vertice in alto 
a sinistra, l’asse X secondo le 
righe dello schermo TV orienta¬ 
to da sinistra verso destra e 
l'asse Y ortogonale al prece¬ 
dente e orientato verso il basso. 
Lo statement PLOT senza il 
prefisso H, vale per tutte le gra¬ 
fiche nell'Atari 400, con il me¬ 
desimo sistema di riferimento; 
nei testi (GR.O, GR.1, GR.2) da 
le coordinate X,Y di una lettera 
(per esempio la B), però lo sta¬ 
tement completo e necessario 
è COLOR ASC (B): PLOT X,Y; 
nelle grafiche da 3 a 8 invece si 
comporta come l'Apple II. 


Disegno per vettori 


Nell’Apple II si aggiunge a 
PLOT e HPLOT lo statement 
TO W,Z che fa tracciare un vet¬ 
tore dal punto X,Y determinato 
dal PLOT (HPLOT) al punto de¬ 
terminato da l N,Z\ si può mette¬ 
re una serie di TO nella stessa 
frase per disegnare spezzate. 
Nell'Atari 400 si usa lo state¬ 
ment DRAAITO \N,Z che dise¬ 
gna un segmento dal punto 
precedentemente disegnato (in 
mancanza di questo dall’origi¬ 
ne del sistema) al punto W,Z. 


Posizionamento 
del cursore 


Nell’Apple II come nella mag¬ 
gior parte dei personal compu¬ 
ter esiste l’ordine TAB (X) " ” 
da far seguire all’ordine PRINT 
che consente il posizionamen¬ 
to di uno o più caratteri nella 
colonna desiderata e sulla riga 
corrente. Inoltre si può posizio¬ 
nare il cursore sullo schermo 
con gli ordini HTAB (orizzonta¬ 
le) e VTAB (verticale). 

Nell Atari 400 esiste solo il se¬ 
condo tipo di comando riunito 
nell’ordine POSITION X,Y che 
consente il posizionamento di 
uno o più caratteri sulla colon¬ 
na e riga desiderata. i 
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Assemblare/Disassemblare e Programmare PAL™ a 20/24 pin è ora 
possibile con il nuovo modulo FAM 51 DIGELEC. 

L'assemblatore vi permette di accedere, tramite tastiera, 
direttamente alla matrice di fusibili delle PAL sia singolarmente che 
sulla base di equazioni Booleane. La funzione Disassembly mostra 
direttamente sul display l’equazione Booleana corrispondente 
alla matrice di fusibili del vostro 
dispositivo PAL. 


8:* 9:* F:£ND 


Il modulo universale FAM 12 vi permette 
di programmare centinaia di PROM 
differenti mediante software, con un 
semplice cambiamento di indirizzo. 

Il FAM 12 programma la maggior parte di 
PROM, MOS e Bipolari, di tutti i maggiori 
costruttori presenti sul mercato, con 
qualsiasi tipo di package, inclusi i 
dispositivi a 40 pin e SKINNYDIP™. 

La programmazione di nuovi dispositivi è 
resa possibile grazie al semplice 
aggiornamento del software sviluppato 
dalla Digelec. 

Il display incorporato offre notevoli 

vantaggi: visualizza 20 linee di dati di 49 
caratteri, messaggi in chiaro di controllo e 
di stato, presenta il listato del contenuto 
della memoria (72 Bytes) nel formato 
prescelto (decimale, esadecimale, 
ottale, binario) e consente inoltre Timplementazione di funzioni di 
ricerca, inserimento, cancellazione, sostituzione, complemento di 
interi blocchi di dati nella memoria RAM. La memoria buffer del 
programmatore è alimentata da una batteria in tampone che ne 
garantisce la non volatilità. 


VI? - xX02 »X19 *^X18 *X13 *X12 */Xll *X03 
*'X04 ♦✓xe? */X09 ♦✓«te *X13 *'X12 

•✓xee *xn 


litui U 112222 22222233 

01234567 89012345 67890123 45678901 

16 -x——x—-x—OD —00--x- —*———x 

17 -x--x-00 —DO-x—-x— 

18 -- x —00 —00—x- -x—- 

19 1 1 ■ x-OD —00-"X—"X— 

29 ******** ••*••**• •**•»•** 

21 ******** ******** ******** *••••«** 
22 ******** ******** *****••• ******** 


Il Programmatore UP-803 comunica direttamente con il 
vostro sistema di sviluppo, calcolatore o periferica 

attraverso interfacce seriali e parallele, in una varietà di 
formati. 

Il menu a sintassi guidata vi accompagna in tutte le fasi 

della programmazione riducendo 
drasticamente i tempi di 
apprendimento e le possibilità di 
errori. 




àiSelec 


Ine. 


Test parametrico dei componenti: 

effettuata la programmazione, un 
test parametrico ed un test logico 
assicurano l’assoluta affidabilità del 
dispositivo programmato. 

L’UP-803 è pronto a supportare 
qualsiasi nuovo dispositivo 
programmabile, package o 
metodologia di programmazione 

grazie alla intrinseca modularità del 
sistema ed al controllo software di 
tutte le funzioni. 

Nessuna calibrazione è necessaria: 

la qualità dei componenti e la 
particolare realizzazione dell’UP-803 
consentono di mantenere nel tempo 
i parametri di temporizzazione e 


di tensione entro i valori stabiliti dai costruttori senza la 
necessità di calibrazioni periodiche. 

I Programmatori DIGELEC sono stati approvati da tutti i 
maggiori costruttori di semiconduttori. 
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di G. Di Bella 


Ho con questo nome ribattez¬ 
zato, e adattato per il PET, un 
famosissimo e fortunatissimo 
videogioco realizzato dall’Atari, 
quello che ha praticamente 
ereditato il successo tributato 
agli Invaders. Ma si, quel labi¬ 
rinto in cui bisogna "mangiuc¬ 
chiare’’ tutti i puntini sul per¬ 
corso, stando attenti a non es¬ 
sere fagocitati da terribili fan¬ 
tasmi che, inesorabilmente, ci 
inseguono. 

f ovvio che sul PET, visto che 
non è possibile definire caratte¬ 
ri a piacimento, bisognerà ac¬ 
contentarsi dell’aspetto non 
proprio feroce dei fantasmi e, 
anche se non c’è né suono né 
colore, sono sicuro che questo 
gioco vi entusiasmerà non po¬ 
co; non manca infatti il punteg¬ 
gio (SCORE) né la possibilità di 
modificare il record (HIGH 
SCORE) o quella di guadagna¬ 


re * 






REMarks 


40-110 

150 

153 

157 


200 


215-395 


Visualizzazione della presentazione e delle re¬ 
gole di gioco'. 

Vengono assegnate le posizioni iniziali dei tre 
fantasmi. 

Comparsa, istantanea, del labirinto (1.000 carat¬ 
teri). 

Parte la fase di inizializzazione del gioco; il mec¬ 
canismo dell'azzeramento dell’HIGH SCORE è 
questo: il programma esegue un test sul conte¬ 
nuto del byte 848; se vi trova un valore qualsiasi, 
purché diverso da 88, esegue l’azzeramento, 
altrimenti lascia nel/’HIGH SCORE il valore che 
gli era rimasto dall'ultima volta. 

Test sul contenuto del byte 825: TI corrisponde 
a vittoria , eventualmente con modifica del 
l'HIGH SCORE (vedi 600-680), il 2 se invece 
avete perso (700), il 3 se avete “mangiato" un 
fantasma; è possibile infatti fagocitare i fantasmi 
se, nel momento in cui tocca a voi, gli '.‘saltate 
addosso". Se invece era la volta di una loro 
mossa, sarete voi ad essere mangiucchiati! 

È la parte più corposa del programma: quella 
della strategia di movimento dei fantasmi, che 


confronta, dopo ogni mossa, la vostra attuale 
posizione con quella del fantasma che si deve 
muovere. 

480 Viene spostato il fantasma nella nuova posizio¬ 

ne che si è or ora calcolata. 

490-520 Si va a prendere il fantasma che da più tempo è 

fermo; i fantasmi, infatti, si muovono "commu¬ 
tandosi", ovvero: mossa del giocatore, movi¬ 
mento del primo fantasma, mossa del giocatore, 
movimento del secondo fantasma, e così via ... 

550-560 Nel caso in cui siamo stati mangiati dall’affama¬ 
to fantasma, si controlla se il nostro CREDIT è 
già a 0: se sì, abbiamo perso (salto alla 700), 
altrimenti il CREDIT viene decrementato e si 
ricomincia. 

850-940 Decodifica di quale fantasma è stato distrutto. Il 

punteggio viene incrementato di cento punti e 
viene, ovviamente, ricreato un nuovo fantasma 
(così sono sempre tre). 

1000 Ciclo che permette di inserire tutto il codice 

Assembler (vedi figure 2 e 3). 

2000 Posizionamento dei puntatori all’inizio e alla fine 

delle aree di array e delle variabili oltre la cella 
7680. 
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Non esiste, in ringua italiana, un libro di testo così. Chiaro, completo, 
moderno, ma anche rigoroso e didattico. Sono alcuni tra gli aggettivi 
che costituiscono la prerogativa di questo volume. Per capire 
l’elettronica digitale bisogna avere delle solide conoscenze sui dispositivi 
a semiconduttore, soprattutto usati in circuiti di commutazione. 

E malgrado quest’analisi richieda una notevole complessità matematica, 
introducendo alcune semplificazioni è possibile mantenere la trattazione 
ugualmente rigorosa e ottenere approssimazioni pienamente accettabili. 
Come trascurare poi gli amplificatori operazionali, che, se a rigore non 
rientrerebbero nella materia, però trovano larga applicazione in sistemi 
completamente digitali. E poi i circuiti integrati, finalmente spiegati e 
analizzati in tutti i loro aspetti. Dalla vecchia logica resistore-transistor 
(RTL), funzionale nella sua semplicità all’esemplificazione degli aspetti 
fondamentali, a quella a simmetria completamente (CMOS). 

Questo, però, dopo aver studiato un capitolo che, pur non richiedendo 
alcuna conoscenza preliminare, va a fondo dei concetti di variabile 
logiche, di algebra di Boole, di analisi di circuiti logici. E ancora Via via 
nei vari capitoli: i flip-flop, i registri, e i contatori (sia sincroni che * 
asincroni), i circuiti logici atti ad eseguire operazioni matematiche, le 

memorie a semiconduttore (RAM, ROM, EPROM.), l’interfacciamento 

tra segnali analogici e digitali (multiplexer, circuiti sample and hold. 

convertitori d/a e a/d), i temporizzatori. Tutto con oltre 400 problemi, dai 
più semplici ai più sofisticati, in cui vengono presentati i circuiti tipici 
che si trovano nella pratica. 

Un testo quindi non solo per gli specialisti e per gli studenti universitari, 
ma che si adatta magnificamente agli Istituti Tecnici. 

Un testo che, speriamo per gli studenti, la scuola non debba scoprire tra 
alcuni anni. 
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Ghosfs Maze 


re ulteriori punti mangiando i Vista la grande quantità di ope- 
fantasmi (che poi, ovviamente, razioni e di controlli che si sono 
si riformano). resi necessari per ogni mossa, 


40 GOSUB58iG0T077 

50 PE?rHT" -milfliaM ' TAB( W:P»INTTAB<I6>*a ■” :PRINTTRB<: 1 6> * S B" 

75 PRINTTAB<15>"■F-5a , «HS" |PRINTTRB<12>* sa GHOST'S MfiZE HO" » RETURN 
77 PRINT" I1IU1IIE>V OIANDOMENICO DI BELLA" iPRlNTTRBr - . 10> "ICOFVRIGHT fC> 1982“ 

99 FORI=9T010:SYS<6273>iNEXT 

100 PRIMT ‘ zaitìili)" TAB< 14)"a ISTRUZIONI B" :PPINTTAB< 12>"A»? - PER SALIRE" 

105 PRINTTH8< 12> "JJ2 - PER SCENDERE" sPRINTTAB< 12) " J#4 - PER ANDARE A SINISTRA" 

108 PRINTTAB* 12) "1)6 - PER ANDARE A nr^TPftOTTW 

109 PRINT-PREMI UN TASTO E... IN BOCCA AI FANTASMI" 

110 IFPEEK<151>=255THEN110 

150 U-33663:V-33383:Z»33673:X*U:POKE900,46 SPOKE901,46 :P0KE9C2,46 sP0KE899.46 
153 SVSC7501> «POKE903,1 
155 IFPEEK< 151>=255THEN155 
157 SVS<5880> 

200 ONPEEK < 8255GOTO600,700,800 

215 T=PEEK(2>*256-»PEEK<1>-X:A=PEE<d899>:IFT>0THEN310 
220 IFTC-40THEN355 

230 IFT—4 0 THENPOKEX , A : X-X-48 : OOTO550 
235 IFT— I THENPOKEX.A«X-X-l :GOTO550 
290 GOT0375 
310 IFO40THEN372 

320 IFT=40THENPOKEX,AsX.X-i-40:DOT0550 
330 EFT-1THENPOKEX,A:X=X«-1sGOTO550 
340 IFPEEK(X+lX50THENPOKEX. A:X=X+l:OOTO480 
350 IFPEEK ( X+40X50THENPOKEX, A : X«X«-40 :G0T048O 
355 IFPEEK< X-40X50THENPOKEX.At X=X-40«GOTO480 
360 IFPEEK< X—1X50THENPOKEX,AsXaX-1«GOTO480 
370 IFPEEK< X-f l X50THENPOKEX, A t X=X*-l :OOTO480 

372 IFPEEK(X+40> <50THENPOKEX.A :X«X>40:GOTO480 

373 IFPEEK< X* l X50THENPOKEX, A: X=X«-t :GOTO480 
375 IFPEEK C X-1 X58THENPOKEX, A: X=X-l :GOTO480 
380 IFPEEK< X-40X50THENPOKEX, A t X*X-40 JGOTO480 
385 IFPEEK ( X+40X50THENPOKEX - A : X=X+40 :GOTO480 
390 IFPEEK<X+lX50THENPOKEX, A:X=X«-l»OOTO480 
395 GOTO490 

480 A=PEEK(X>iPOKE899,A:POKEX,102 
490 ONPEEKr903>GOTO500,51O,520 
500 U=X«X«Y:SVS<6236>»GOTO200 
510 V»X:X»Z:SVS<6254>:OOTO200 
520 Z«XsX«U:SVS<62165JQOTO200 

550 FORI=0TO5:POKEX,32:FORW=0TO99iNEXTW:POKEX,102iFORW=0TO90sMEXTW,I 

551 P0KEX,4 6:REST0RE:FORI«904TO9l1sREAOW:B=PEEK<X+W> sPOKEI.BiNEXT:P0KEX-39,78 

552 POKEX-4 1,77 s Pi3KEX-40,66 : POKEX-1,67 iPOKEX-#-1,67:POKEX-f 39,7B : P0KEX+40,66 

553 POKEX*-4 1,77: RESTOSE : FORI =984T0911 : READW : 8=PEEK C I > a POKEX -H4, B : NEXT : POKEX, 102 

554 DATA-41,-40,-39,-1,1,39.40,41 

555 SVSC63755 

559 IFPEEK<33752>*176THEN700 

560 SVSCS430.' :GOTO490 

600 A-PEEKC1>+PEEK<2>*256:P0KEA,193 

609 FORI=0TO13:SVS<5848>jFORW=0TO100:NEXTU,I :FORI=0TOl000iNEXT 

610 IFPEEK<8335=100THEN630 

620 I3OSUB50 :PRI NT" Mfcll^PA/CSSIMO, HAI SEMINATO I FANTASMI II!" 

622 PRINT UtlUIIE HAI VINTO UNA MUOVA PARTITA" «OOTO660 
630 GOSUB50:PPINT"aajfcia COMPLIMENTI !•<B COL TUO PUNTEGGIO DI ":SVS<63385 
633 PRINrTAB<5>".!UHAI MODIFICATO L' a HIGH SCORE B" :A= 1 
660 PRINT HBMLfcOOia VUOI GIOCARE ANCORA <S/N> B" 

665 IFPEEK< 151 5=255RNDA=1THENS't , S< 58405 :FORI=0TO150 iNEXT iGOTOfeSS 

666 IFPEEK ( 151 > =255RNDA<> 1THEI4666 

667 IFPEEK(151)=40THENCLR:GOTO100 

670 GOSUB58 :PRINTTAB«: 13>"afflIBja GAME OVER 1" :PRINTTAB< 12> "J)JINSERT COIN" 

680 FORI=0TO20jGETUS:NEXT:ENO 

700 GOSLIB50 : PRINT "Ufcia I FANTASMI COLPISCONO ANCORA Iti S" :FORI =8TO1500 :NEXT iGOT 
D670 

800 SVSC6106):GOSUB850:POKE825,0:OOTO200 
850 B=PEEK <25 *256 fREEK <1> 

860 IFB=XTHENSVS< S154> :B=PEEK.< 824> sP0KE899,B :X=33148+PEEK(823> «RETURN 
890 IFB=UTHENSVS(6165> :B=PEEK< 824> sPOKE9O0,B :U»33148-t-PEEK(823> : RETURN 
930 IFB=ZTHENSVS < 6187> :B=PEEK ( 82«‘ > POKE902, B :Z=33148+PEEKC 823> : RETURN 
940 SVS<6176>*B=PEEK<824>:POKE90W :V=33148+PEEK<8235 i RETURN 
1000 FORI=5500TO7543 tPRINfl; » INPUTXsPOKEI,X:HEXT:EHD 
2000 POKE42,0 :POKE43,38 :P0KE4+,8 :POKE45,38 :P0KE46,8 :POKE47,38 


Figura 1-11 listato BASIC. 


Nota 

Se volete implementare il gioco sul PET 2001 vecchie ROM (quelle di 
livello 2°) occorrerà cambiare, alle righe 110, 155,665, 666, 667, PEEK 
(151) con PEEK (515) e, una volta introdotto tutto il codice Assembler, 
digitare POKE 5516,3: POKE 5517,2 ; la riga 2000 va inoltre cosi modifi¬ 
cata: 2000 POKE124.0: POKE125,30: POKE126,0: POKE127,30: PO- 
KE128,0: POKE129,30. 

Se i tasti per il comando dei movimenti del vostro cursore non vi 
sembrano comodi, potete cambiarli ridefinendo la colonna 2 della 
tabella qui sotto; attenzione che i codici sono quelli relativi alla tastiera e 
non quelli ASCII. 
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sono stato costretto a codifica¬ 
re il programma in parte in BA¬ 
SIC e in parte (circa 2 Kbyte!) in 
linguaggio macchina (vedi figu¬ 
re 2 e 3). 

Avete compreso allora che, per 
un programma così particolare, 
è richiesta una altrettanta parti¬ 
colare “attenzione” nel suo as¬ 
semblaggio. 


La costruzione 
del programma 


Come prima cosa digitate il 
programma BASIC della figura 
1, prestando molta attenzione 
nel copiarlo preciso identico: 
qualunque errore potrebbe co¬ 
starvi molto caro! 

Fatto questo (magari date una 
ricontrollatina veloce), salvate il 
programma registrandolo. 

Ci sono ora due soluzioni: o ab¬ 
dicate, momentaneamente, per 
continuare, belli freschi, il gior¬ 
no dopo, oppure, se vi sentite 
incredibilmente in forza e non 
vedete l’ora di terminare per fa¬ 
re la prima partita (vi consiglio 
comunque, in questo momento, 
qualche tubetto di vitamine, zol¬ 
lette di zucchero e caffè), non vi 
resta che digitare RUN 1000 , 
partendo così per la grande av¬ 
ventura che vi porterà ad intro¬ 
durre gli oltre 2.000 numeri del 
codice Assembler. 

I numeri delle figure 2 e 3 vanno 
inseriti per colonne (= prima i 
valori della prima colonna, poi 
quelli della seconda ...) e ven¬ 
gono così depositati nei byte 
che vanno dall’indirizzo 5500 fi¬ 
no al 7543\ è inutile dire, ma lo 
dico lo stesso, che questa è la 
fase più lunga e più delicata di 
tutto il lavoro: l'errore di una so¬ 
la cifra vi costringerà a rifare 
tutto da capo visto che poi, ine¬ 
sorabilmente, la macchina si 
inchioda” (= bisogna solo 
spegnerla) o, se siete fortunati 
(!), comincerà a sparar fuori co¬ 
se che non c’entrano niente. 

Mi raccomando quindi, occhio 
sveglio, massima attenzione 
quando vi sono più numeri 
uguali in fila, per non inserirne 
uno di più o uno di meno (ma¬ 
gari sbarrateli con una matita 
dopo averli introdotti); comun¬ 
que, se può farvi piacere, quan¬ 
do siete lì lì per dire “basta, non 
ce la faccio più ", pensate al 
sottoscritto che, prima di digi¬ 
tarli tutti, li ha dovuti anche ... 
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Figura 2 - La prima parte del codice Assembler, che deve 
essere inserita per colonne utilizzando la RUN 1000. 


Figura 3 - Continuazione codice Assembler. 
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"pensare”! Inseriti tutti? Senza 
errori? Ok bene, il più è fatto! 
Non resta infatti che cancellare 
la riga 1000 , dare un CLR e 
quindi "avvertire" l’interprete 
BASIC che il programma com¬ 
prende anche tutto il codice 
Assembler: occorre cioè spo¬ 
stare i puntatori all’area riserva¬ 
ta agli array e alle variabili, in 
modo che queste vadano ad 
occupare la parte di RAM oltre 
l’indirizzo 7543\ basta quindi 
dare RUN 2000 perchè tutto 
vada a posto. 

Attenzione, perchè, una volta 
eseguita la RUN 2000 non è più 
possibile modificare nulla nel 
programma: infatti, togliendo o 
aggiungendo caratteri da una 
qualsiasi delle righe del pro¬ 
gramma verrà corrispondente¬ 
mente "shiftato" in giù o in sù 
anche il codice Assembler, che 
invece deve rimanere tra l’indi¬ 
rizzo 5500 e il 75431 
Salvate il tutto, magari senza 
distruggere il programma BA¬ 
SIC che prima avevate salvato: 
non si sa mai (... toccate ferro), 
potrebbe ancora servirvi. 

A questo punto, se avete copia¬ 
to tutto perfettamente, i miei 
complimenti e ... via con la pri¬ 
ma partita: ve la siete davvero 
meritata! 
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Guida mondiale 
dei circuiti 
integrati TTL 



Cod. 6010 
L. 20.000 


Il prontuario fornisce le equivalenze, le carat¬ 
teristiche elettriche e meccaniche di presso¬ 
ché tutti gli integrati TTL sinora prodotti dalle 
principali càse europee, americane e giappo¬ 
nesi. 

I dispositivi Texas, Fairchild, Motorola, Natio¬ 
nal, Philips, Signetics, Siemens, Fujtsu, Hita¬ 
chi, Mitsubishi, Nec, Toshiba, Advanced Mi¬ 
cro Deviced, sono confrontati tra loro all’in- 
terno di ogni famiglia proposta. 

Per facilitare la ricerca o la sostituzione del 
dispositivo in esame, è possibile anche con¬ 
sultare il manuale a seconda delle funzioni 
svolte nei circuiti applicativi. 


Rappresenta, quindi, un indispensabile stru¬ 
mento di lavoro per tutti coloro che lavorano 




di S. Prazzoli 


Il programma da me presentato 
è la versione americana del 
classico gioco dei dadi. Tale 
programma è già stato presen¬ 
tato sulla rivista Bit ma, essen¬ 
do il BASIC dello ZX80 un BA¬ 
SIC piuttosto limitato, mi sono 
proposto di eseguire un pro¬ 
gramma di questo tiDO in modo 


che possa girare sul suddetto 
calcolatore. Passiamo ora ad 
elencare le regole di questa 
gioco per tutti coloro che non le 
conoscessero. 

Per vincere al primo lancio oc¬ 
corre tirare un 7 o un 11. Se 
esce un 4, un 5, un 6, un 8, un 9 
o un 10 si può vincere se si 
ripete il punteggio prima che 
esca un 7. Se esce invece un 2, 
un 3, o un 12 si perde immedia¬ 
tamente. Se il giocatore vince si 


10 REM SIMULAZIONE DI UN GIOCO IH DADI 
15 REM RICHIEDE ESPANSIONE PI 1 K 
20 REM PI MEMORIA 
25 PRINT 'LANCIO DEI DADI• 

30 COSUF» 1000 
40 COSUR 1000 
50 R ANP OMISE 
60 I ET N • 1000 

70 PRINT * VUOI LE REGOLE DEL GIOCO' 

80 PRINT '(S/N)' 

90 COSUR 1000 
100 INPUT Ni 

110 IF Ni - 'S* THEN GOTO 600 
120 IF NI » " THEN GOTO 2000 
130 GOSUR 1000 

140 PRINT 'HAI A TUA DISPOSIZIONE 1000 FICHES' 

150 PRINT 'QUANTO SCOMMETTI?' 

155 GOSUB 1000 
160 INPUT A 

165 IF A < 0 OR A > 1000 THEN GOTO 150 
170 CLS 

180 PRINT 'PREMI(NEW LINE>PER LANCIARE* 

190 INPUT li 

200 IF NOT I* * *' THFN GOTO 2000 
205 LET K = RND <11> 

210 LET K « K + 1 

220 IF K ® 4 OR K * 5 OR K * 6 OR K e 0 OR K “ 9 OR K * 10 THFN GOTO 300 

230 IF K « 7 OR K * 11 THEN GOTO 270 

240 LET N « N - A 

250 PRINT KJ'—PERDI AL 1 LANCIO—• 

260 GOTO 430 
270 LET N » N + A 

280 PRINT KJ'—VINCI AL 1 LANCIO--' 

290 GOTO 430 
300 LET M = K 

310 PRINT K{'--LANCIA DI NUOVO—• 

320 INPUT Ni 

330 IF NOT Ni » " THEN GOTO 2000 
340 LET K * RND (11) 

350 LET K * K + 1 

355 IF K - M THEN GOTO 380 

360 IF K * 7 THEN GOTO 410 

370 GOTO 310 

380 LET N = N + A 

390 PRINT K}'—VINCI PERCHE HAI RIPETUTO IL PUNTEGGIO--“ 

400 GOTO 430 
410 LET N * N - A 

420 PRINT KJ*—PERDI IN QUANTO E USCITO II 7—• 

430 PRINT 'ATTUALMENTE POSSIEDI • }N{■ FICHES' 

440 PRINT -SE VUOI LANCIARE ANCORA PREMI(NFW LINE)' 

450 INPUT li 

460 IF NOT li * " THFN GOTO 2000 
470 GOTO 150 

600 PRINT '-REGOLE PEL GIOCO-• 

610 PRINT 
620 PRINT 

630 PRINT 'PER VINCERE OCCORRE TIRARE' 

640 PRINT 'AL 1 LANCIO UN 7 0 UN 11 1 

650 PRINT 'SE AL PRIMO LANCIO ESCE UN 4,5,6 f 8,9,10' 

660 PRINT 'SI PUÒ VINCERE SE ESCE NUOVAMENTE' 

670 PRINT 'LO STESSO PUNTEGGIO PRIMA* 

680 PRINT 'CHE ESCA UN 7* 

690 PRINT 'SI PERDE AL 1 LANCIO' 

700 PRINT 'SE ESCE 2,3, 0 UN 12* 

710 GOTO 130 

1000 FOR I » 1 TO 32 

1010 PRINT 

1020 NEXT I 

1030 RETURN 

2000 IF N < 0 THEN PRINT -MI DEVI 'JNJ' FICHES.PAGAAA■ 

2010 IF N > 0 THEN PRINT 'TI DEVO '{NI* FICHES MA' 

2015 IF N > 0 THEN PRINT -NON HO UNA LIRA' 

2020 PRINT 'CIAOOOOOOO• 

2100 STOP 



































Analisi 


Per il funzionamento di questo 
programma si è fatto uso della 
funzione RND(11) che permet¬ 
te di creare un numero aleato¬ 
rio compreso tra 1 e 11. Se poi a 
ciascuno di tali numeri aggiun¬ 
giamo 1 otteniamo una serie di 
numeri compresa tra 2 e 12 che 
è appunto quella serie di nume¬ 
ri nella quale è compreso il va¬ 
lore del dado che si lancia di 
volta in volta. 


K= RND (11) 
K-K + 1 

TT 


guadagna la somma che aveva 
precedentemente puntato, al 
contrario se perde gli vengono 
tolte tante fiches dalle 1.000 
che aveva inizialmente, quante 
ne aveva puntate. 


STAMPA 

INTESTAZIONE 


^ IMPUT NS 


f START} 

i 


PERDI AL 1 
LANCIO 


SINCLAIR Club 


Un gioco 


dazzardo: 


i dadi 




tWV' i \ 




, ' 




Variabili del programma 


N$ 

A 

N 


Dà l'accesso alle regole 
Contiene il valore della puntata 
Contiene il valore totale delle fiches possedute 
dal giocatore 

Contiene il valore del dado 
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HP 86. Con tutte queste soluzioni 
non c’è più spazio per i problemi. 



Il nuovo HP 86: 
un personal computer 
che ti offre una 
gamma di soluzioni in 
grado di espandersi 
con le tue esigenze. 

A un prezzo 
accessibile. 

Soluzioni grafiche 

Dai diagrammi di 
vendita agli 
organigrammi, crei 
tutto ciò che ti serve 


per esporre nel modo 
ìcace ciò che 


>er esp 
più efn 

devi dire. E tutto in 
pochi minuti. 

Grafici circolari, istogrammi, lineari, 
diapositive di testi e trasparenti per 
lavagne luminose. A colori! 

Soluzioni di calcolo e analisi. 

Pensa al tempo che passi a 
compilare fogli di lavoro ripetitivi. 

Con il Software Visicalc® Plus, 
basta impostare una variabile: al resto 
pensa PHP 86. Istantaneamente. 
Anche per le 


previsioni a lungo 
termine, che prima 
richiedevano l’uso 
di un grosso e 
costoso computer. 

E poi, puoi tra¬ 
sformare i risultati 
in un grafico. 


rapporti senza bisogno di carta, 
finché non trovi la forma 
migliore: scrivi e correggi 
rapidamente sul video. 
Personalizzi lettere 
per la mailing-list, 
e infine puoi 
usare una 
stampante HP 
per fare di 
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Soluzioni per lettere, memo, 
rapporti. 

Potrai finalmente impostare 


ogni copia un “originale”. 

Soluzioni per la 
gestione delle 
informazioni. 

Con PHP 86 puoi 
creare il tuo archivio clienti, dalla 
mailing-list alle schede personali o alle 
registrazioni contabili. 

Una ricerca ed un aggiornamento 


di dati come questi erano 
normalmente possibili solo con 
i grandi computer. 

E soluzioni hardware. 

La possibilità di espansione di 
un computer dipende in gran 
parte dal software, naturalmente 
rhardware deve essere all’altezza 
della situazione. 

Ecco perchè PHP 86 
è progettato modularmente. 

Tu compri soltanto le parti che ti 
interessano, e quando ne avrai bisogno 
potrai comodamente aggiungere le 
periferiche HP, certo di avere un 
omogeneo sistema integrato. 

Un sistema che in più gode della 
eccellente rete di assistenza HP. 

Quindi, se hai problemi, vieni a 
vederne le soluzioni. Come? Fatti 
mostrare oggi stesso da un 
rivenditore HP la serie 80 e PHP 86. 


Quando sono 


i risultati che contano 


HEWLETT 
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Vie Club 



di M. Bonetti 


Introduzione al gioco 

Essendo ormai il VIC un com¬ 
puter molto diffuso e famoso, 
sia in Italia che all’estero, non 
mi sembrava potesse mancare 
un programma altrettanto fa¬ 
moso come La Corsa dei Ca¬ 
valli. 

Horse Race non è comunque 
interessante solo per giocare, 
ma anche per la struttura del 
programma, che sfrutta parec¬ 
chie delle capacità del compu¬ 
ter (grafiche e sonore), nonché 
una piccola routine per il calco¬ 
lo delle probabilità. 

Il programma è stato scritto per 
il VIC con l’espansione di me¬ 
moria da 3 Kbyte, ma con sem¬ 


plici modifiche può essere fatto 
funzionare anche con espan¬ 
sioni maggiori (8 Kbyte o 16 
Kbyte). 

Lo scopo del gioco è di vincere, 
dopo aver puntato su uno o più 
cavalli, una somma che varia in 
base alla quotazione del caval¬ 
lo su cui si è puntato. 


Come gira il programma 

Dopo aver caricato il program¬ 
ma, appaiono la presentazione 
e le regole del gioco (3000- 
3100). 

A questo punto il programma 
chiede che venga premuto un 
tasto qualsiasi per iniziare; do¬ 
po che lo si è fatto, si passa al 
primo schermo (se è la prima 
volta in cui il programma viene 
latto girare dopo l’accensione 
del computer si deve aspettare 



Figura 1 - Flow chart del gioco. 



Figura 2 - La routine per la scelta pseudo-casuale del cavallo. 


chevengano caricati i caratteri 
grafici in memoria), in questo 
schermo vengono richieste le 
cifre da puntare sui cavalli; la 
quota massima è di 999 dollari 
(500-550). 

Se una delle cifre è maggiore di 
999 $ si ritorna alla presenta¬ 
zione ( 2000-2060). Poi appare 
una seconda pagina in cui bi¬ 
sogna scrivere i nomi dei gio¬ 
catori (555-610). 

Il nome di ogni giocatore deve 
essere lungo al massimo 7 ca¬ 
ratteri. Se invece è più lungo si 
ritorna alla presentazione 
(5000-5070). 

Per ultima appare la Tabella di 
controllo; in questo quadro si 
controlla se le puntate sono 
giuste. Se la tabella è esatta si 
premere il tasto RETURN , se in¬ 
vece è errata, per tornare a rifa¬ 
re le giocate si preme il tasto R 
e si ritorna al primo video 
(1200-1420). 

Una volta che la corsa è partita 


(dopo aver premuto RETURN ), 
il computer fa tutto da solo: 
quando i cavalli finiscono la lo¬ 
ro corsa, vengono sostituiti dal 
numero corrispondente alla lo¬ 
ro posizione d’arrivo (300). Fini¬ 
ta la corsa il VIC scrive il nome 
del vincitore e la cifra vinta; do¬ 
podiché chiede il comando per 
poter ricominciare di nuovo. 

I cavalli contenuti nel program¬ 
ma sono 6, infatti il numero del¬ 
le linee di schermo del sistemi¬ 
no non permette un numero più 
ampio di cavalli. 

Dei sei cavalli 3 sono quotati 2 a 
1, in caso di vincita questi pa¬ 
gano 3 volte la somma giocata 
(2 di vincita e 1 di base), però 
hanno meno possibilità di vin¬ 
cere degli altri 3, che in caso di 
vincita pagano 2 volte la som¬ 
ma scommessa (1 di vincita e 1 
di base). 

II cuore del programma risiede 
tra le righe 102e140, che fanno 
muovere ogni volta un solo ca- 
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Horse Race, 
un VIC-Bookmaker 
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vallo, scelto in modo casuale. 

Il sotto-programma che calcola 
la probabilità di un cavallo di 
venire spostato, sta tra le righe 
1000 e 1120. 

Viene estratto, secondo la fun¬ 
zione RND un numero maggio¬ 
re di 6, esso può essere 7,8 o 9. 

(Se invece il numero RND è mi¬ 
nore di 7 allora viene spostato il 


cavallo che corrisponde al nu¬ 
mero suddetto). 

Se questo numero è 7 allora il 
programma muove uno dei ca¬ 
valli quotati 2 a 1, se invece il 
numero corrisponde a 8 o a 9 
allora muove uno dei cavalli 
quotati lai. 

Per ulteriori dettagli sul calcolo 
delle probabilità si osservi il 
flowchart di figura 2. 


REMarks 


2 

Manda il programma alla presentazione. (3000- 
3100) 

5 

Protegge lo spazio di memoria in cui vengono 
posti i caratteri. 

10-50 

Definizione dei caratteri grafici e della tastiera. 

75 

Manda alla presentazione dei cavalli e delle lorc 
quotazioni. 

76 

Fa scomparire lo schermo (36865): 

80 

Cambia il generatore dei caratteri (36869) e fissa 
le righe dei cavalli . 

81-101 

Prepara lo schermo e lo fa riapparire; manda alla 
musica (1500). 

102 

Estrae un numero da 1 a 9; se è minore di 7 (1 -6) 
muove il cavallo corrispondente al numero. 

100-140 

Muove il cavallo e incrementa la sua posizione di 
uno K (cav.). 

118 

Se la posizione del cavallo sulla riga è 17 allora va 
in 300. 

300 

Scrive al posto del cavallo la posizione d’arrivo 
(U). 

325 

Controlla se ci sono ancora dei cavalli in gara. 

350-355 

Calcola la vincita secondo le quotazioni. 

500-550 

Presentazione dei cavalli e delle loro quotazioni. 

555-610 

Chiede il nome dei giocatori. 

650 

Visualizza il nome del vincitore e la somma vinta. 

1000-1120 

Se il numero casuale è maggiore di 6 allora calco¬ 
la secondo le quotazioni il cavallo da muovere. 

1200-1420 

Visualizza la tabella delle puntate relative ai cavalli 
e dei giocatori. 

1500-1600 

Musica iniziale e sparo. 

1900-1980 

Musica d’arrivo. 

2000-2060 

Controlla il valore massimo delle puntate • se è 
superiore a 999 rimanda all'inizio (500). 

4000-4070 

Richiesta delle puntate. 

5000-5070 

Controlla la lunghezza dei nomi; se è maggiore di 

7 allora rimanda alla riga 555. 

Variabili e registri 

MS-AD 

Valore della 2° riga dello schermo. 

HS 

Cavalli ancora in gara (325). 

u 

Posizione d'arrivo. 

A(var.) 

Riga dei cavallo da spostare. 

H 

Cavallo da muovere. 

K (var.) 

Posizione del cavallo sulla riga. 

36865 

Registro che controlla l'origine verticale del video, 
normalmente a 38. 

36869 

Registro che tornisce a! computer l'ubicazione de! 
generatore di caratteri, normalmente è sul VIC 
inespanso o con 3 Kbyte a 240, mentre sul VIC 
con l'espansione da 8 Kbyte o 16 Kbyte è a 192. 
Nel programma, viene usato per i caratteri grafici 
con il valore 254. 






1090 
1200 
1103 
1110 
1120 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1400 
1410 
1420 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1780 
1790 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
3000 
3810 
3820 
RARE 
3030 
3040 
3050 
E HA 
3068 
3070 
3080 
3090 
3100 
4000 
4010 
4020 
4030 
4040 
4050 
4060 
4070 
5000 
5610 
5020 
5030 
5040 
5050 
5060 
5070 


IFDF-1THEN102 

DF-INT(RND<1)#3)+1:IFDF*1THEN102 

QN-INT<RND<1)*3>+1 

H-0W#2 

0070113 

PRINT\T PRINT*'l***MHORSE RACE******* 


PRINT "HI®* 


Zi; 

TABI 

10) 

"-KR. 

",Z1$ 

Z2; 

TABI 

10) 

"-MR. 

", Z2$ 

Z3; 

TABUC) 

"-NR. 

•, Z3# 

Z4; 

TABI 

10) 

"-NR. 

",Z4# 

Z5; 

TABI 

10) 

"-MR. 

" ,Z5# 

26; 

TABI 

10) 

ii Mr 
i»f\ i 

“ ,Z6# 


PRINT-WBE LE QUOTAZIONI SONO GIUSTE PREMERE JFETURNf. - 
FRINT"PER RIFARE LE PUNTATE PREMERE IL TASTO flR»."; 

GETA# IFA$-"*THEN1290 
IFA#-CHR#(13) THENRETURN 
IFA$«"R"THENRUN 
GOTO1290 

POKE36878,15 FORICI28TO240STEP30 

POKE36876,1 

FORK-1TOS00 NEXT 

P0KE36876,0 :FORJ-1TO108 NEXT 

NEXT: FORI-1TO300 NEXT 

FORI-15TO0STEP-1 

P0KE36877,230 

FORK-1TO100 NEXT 

PnKE36878,1 :NEXT: 

P JKE36877,0 

f :turn 

P IKE36878,15 FORI -135T0235STEP5 

A-100 P0KE36878,15 

P0KE36876,1 

F0RJ-1T0A NEXT 

A-fl-5 

NEXT 

R-e 

FORI-235T0133STEP-5 
P0KE36876,I 
F0RJ-1T0A ; NEXT 
A-A+5 
NEXT 

P0KE36876,0 P0KE3S878,0 
RETURN 

P0KE36878,15 

P0KE36876,215 ^FORK-1TO580:NEXT 
POKE36876,207 :FORK-1T0375 NEXT 
POKE36876,219:FORK-ITO123 :NEXT 
P0KE36876,213:FORK-1TO500:NEXT 
P0KE36876,207 :FORK-1TO50G:NEXT 
POKE36376,0 
POKE36878,0 
RETURN 

IFZ1>999THENRUN 
IFZ2>999THENRUN 
IFZ3>999THENRUN 
IFZ4>999THENRUN 
IFZ5>999THENRUN 
IFZ6>999THENRUN 
RETURN 

PRINT"T POKE36869,240 POKE36879,27 
PRINT ,, »#####HOR3E RACE******" 

PRINT"IL GIOCO CONSISTE NEL FARE DELLE PUNTATE SU ALCUNI CAVALLI,E POI 


SPE 


PRINT"CHE IL CAVALLOSCELTO VINCA LA CORSA." 

PRINT"IL LIMITE MASSINO PER LA PUNTATA E' DI ®99S DOLLARI." 

PRINT"INEL SECONDO QUADRO BISOGNA SCRIVERE IL NOME DEL GIOCATORE 


CH 


PRINT“PUNTATO SUL CAVALLO CHE APPARE." 

PRINT"LA LUNGHEZZA MASSIMA DEL NOME E' DI S7S 
PRINT"91 PREMERE UN TASTO."; 

GETA# IFA#=""THEN3090 

RETURN 

PRINT "WWWW" 

INPUT " IMMBMBMMMBI 1 ,21 

Input" ;22 

input" ;Z3 

INPUT " ; Z4 

INPUT " ; 25 

INPUT" 26 

RETURN 

print "tram» 

INPUT" IMMI , ZI # : IFLEN<Z1#»7THEN555 
INPUT"HaBMBr ,22$ : IFLEN(Z2$)>7THEN555 
INPUT"KOBBBil ,23# IFLEN<23#)>7THEN555 
INPUT"«OBBBil" ; 24$: IFLEN<24#)^7THEN555 
INPUT" ; 25# IFLEN<25# »7THEN355 

INPUT" ' ; Z6# IFLEN<26#)>7THEN555 

PETU9N 


CARATTERI." 


READV. 


Il programma su un VIC 
con l’espansione 
da 8 Kbyte o 16 Kbyte 


Il programma può girare anche 


con espansioni maggiori della 3 
Kbyte, basta solamente appor¬ 
tare le seguenti modifiche: 

1) Cambiare il valore di MS 
da 7702 a 411Q 

2) Cambiare il valore del qe- 


_ 
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1 GOSUB3000 

3 IF PEEK<56)»24THEN7S 
3 P0KE36,24 P0KE52 # 24 

10 FORI*0TO511POKE6144-»I,PEEK(327S8-U> NEXT 
13 PERDA : IFA<0THEN73 
20 P0KE6144+I,A 
23 I-I+l 
30 G0T013 

33 DATA0,0,1,3/7,7,62/222,27,34,44,44,40,40,20 

40 DATA0,192*216/188,234,246,240,248,112,248,75,70, 99,31/48,16,0 

43 DRTR8,83,233,83,83,233,83,83 

43 DRTR24/24,24,24,24,24,24,24,0,0,8,233, 233,0,8,0 

30 DRTR-1 

'3 GOSUB300 PRINT"TP0KE36879.93 HS-7702 U-0 RD-MS HS«6:P0KE36869,254 
76 P0KE36865,130 

h 0 P0KE36869,254 : DIMR<65 : F0F1»1T06 fl<I>»I*3 NEXT 
•1 F0RIH-3T017STEP3 F0RGH-1T021 POKE <AD+IH022+GH ), 70 : NEXT : NEXT 
«2 SC-1 FORIH-1TO i 8STEP3 : POKE( AD* I H*22>, SC SC-SC* 1 : NEXT 
83 MS-HS-42 

90 F0RI"1T06P0KE(MS+R<1)*225,64 P0KE<MS+fl<I)*22+l),66 

98 P0KECflS+22+fl(I)*22),63 PCKE<f1S423*A<I)*22>, 67 NEXT 

96 DIHK<6> MS-MS+20 

97 FORI*1TO6 : K(I)*0 NEXT 

90 FORUJ«0TO18 :POKE <nS+21+UJ*225,69 NEXT:HS-RD-22:FORKL-0TO18 POKE <RD+i+KL*22),6 

9 NEXT 

99 FORL-0TO21POKEI1S+418H,68 : POKEftS+L,68 TCXT MS«f1$-20 FORBM-130TO38STEP-1 

100 P0KE36863,BH 

101 NEXT:QOSUB1300 

102 H«INT<RND<1>*9>+1: 

103 GOTO1000 

113 IFRCH>-0THEN102 

114 P0KE<MS+fi<H)*22+KCH» ,32= P0KE<MS+A<H><22* 1*K<H> >,32 : P0KE<MS+A<H)*22+K<H>+22> 
.32 

113 POKE(ftS+A(H)*22+KOO«-23),32 

117 K<H>-K<H)+1 

118 IFK<H)-17THEN300 

120 POKE ( MS+fi ( H ) 922+K < H > >, 64 : POKE <flS+A< H > 422+1+K < H ) ), 66 : POKE < MS*A < H > «22+K < H > *22) 
*63 

130 POKE(MS+fl(H)*22*K < H >*23),67 
140 REM**FORJ ■ 1 TO 100 : NEKT 
130 GOTO102 

100 POKE(AD*A<H)*22-24),U+49:BV»H:1FU-0THEN340 
110 R<H)-0 
«0 U*U*T : HS»HS-1 
323 1FHS-0THEN400 
130 GOTO102 
QagV 

330 IFG»1THENVG*Z1 *3 : VS»Z 1 f 
01 IFG-2THENVG-Z2*2:V$-Z2« 

332 lPG=«3THENVO-23»3:Vt-Z3f 
033 IFG-4THENVG-Z4*2:V*«Z4f 
134 IFG-3THENV0-Z3*3 VW39 
133 IFG=6THENV0«Z6*2 : V$»Z60 
136 OOTO310 

♦00 FORI-1TO1000:NEXT GOSUB1900 = FORI-lTO2000 : NEXT:GGTO630 
««30 POKE 198,0: f 0KE36869, 240 : P0KE36879,27 
310 PRlNT u T PRINT"**m*HORSE RRCE4#****" 

«12 PRINT "«CAVALLO JRMC2 1>M" 

*13 PRINT "CAVALLO JBMUIW 
120 PRI NT "CAVALLO CM(2:1>W" 

"•0 PRINT"CAVALLO CMC l-DW 
140 PRI NT "CAVALLO 0EMC2:1)W" 

t*0 PRINT "CAVALLO 3FMU : 1)W" GOSUB4000 GOSUB2000 : FORI-ITO 1000 NEXT 
183 PRINT"3":PRINT ,, *****9H0RSE RACE*****»" 

V0 PRINT"I00F»";Z1 : PRIMT"IM1R. " 

«70 PRINT"<0HB-",22:PRIMT"l»nR." 

«*0 PRINT"®0t>";Z3 : PRIMT ,, 7M1R." 

M PRINT" •0B)»";Z4 : PRINT "I0I1R. " 

*410 PRINT")*»E- M ;Z3 : PRINT"•M1R." 

« 10 PRINT"»0F»", Z6 : PRINT"I0MR. ■ GCSUB5000 FORI-1TO1000 : NEXT 
«20 GOSUB1200 
030 RETURN 

«30 POKE36869,240:POKE36879,27 :PRINT"T 
«40 PRINT"******HORSE RACEm***" 

1*0 PRINT"MIL SIGNORJHr Vf:PRINT"VINCE "VO"f" 

m PRINT"«TUTTI OLI ALTRI CONCORRENTI PERDONO LE LORO PUNTATE.OOSUB1700 
* ♦0 PRINT M «CER GIXARE ANCORA PREMERE UN TASTO" 

700 GETA» IFA«- ,,,, THEN700 
710 RUN3 

1000 IFH*7THEN1050 
1010 IFH-8ORH-9THEN1080 
1020 G0T0113 
10*0 KJ-INTCRNDCi)*3)^l 
1034 IFHJ-2THENH-3 
1038 IFHJ-3THENH»3 
062 IFHJ-1THENH-1 
1070 G0T0113 
.000 IFH-9THEN1180 
:K*3 DF»INT<RNDU>*2>*1 


neratore di caratteri in 
questo modo: 

POKE 36869,240 = POKE 
3686,192 

POKE 36869,254= POKE 
36869,PEEK (36869) OR 


14 

Cancellare la riga n. 5 e la 
n. 3 

Aggiungere delle righe al¬ 
l’inizio in modo che quan¬ 
do appaiono le istruzioni il 


3) 

4) 


programma non ricarichi 
in memoria ogni volta i ca¬ 
ratteri. Lo scopo del § 4 
può essere raggiunto con 
l'aggiunta delle seguenti 
linee. 

3 IF PEEK (651) = 255 
THEN 75 

4 POKE 651,255 

5) Creare un’area nella me¬ 
moria per poi abilitarla a 
generatore di caratteri. 
Ciò può essere fatto con il 
seguente programma: 

10 POKE 9216,0: POKE 
9217,0 

20 POKE 9218,0 : POKE 
9219,0 

30 POKE 43,1 : POKE 

44.36 

40 POKE 45,3 : POKE 

46.36 

50 POKE 47,3 : POKE 

48.36 

60 POKE 49,3 : POKE 

50.36 

Questo programmino protegge 
un’area che va da 4096 a 9216 


in cui vengono posti i codici dei 
caratteri; è necessario digitarlo 
prima di caricare il programma, 
perchè si cancella da solo. 

Il mio consiglio è di preparare 
un nastro in cui mettere prima 
questo programmino poi il pro¬ 
gramma principale, in modo da 
non dover stare ogni volta a di¬ 
gitarlo. 


Conclusione 


Quando ho provato il program¬ 
ma, per tre ore consecutive e 
con notevoli guadagni finanzia¬ 
ri, mi sono accorto che c’è un 
cavallo che tende a vincere più 
spesso degli altri. Questo non è 
un dato sicuro, il programma in¬ 
fatti calcola casualmente quale 
cavallo muovere, però è proba¬ 
bile che questo venga scelto 
più spesso dal computer. Tene- 
te presente questa osservazio¬ 
ne, che potrebbe farvi vincere 
parecchie corse. ■ 




ASSISTENZA TECNICA ESTERNA? 

Riparate le vostre schede con il nuovo Pace Micro! 


Permeile la dissaldatura e saldatura dm inique: 


presso il cliente, 
in auto, 

in laboratorio. 

l un/iona a 220 VAC’ 
o 12 VIK . 

Consegna pronta 
presso: 

CERE s.r.l. 

Via G. Mameli, 31 
20129 Milano 
Tel. 7380043/4 
Telex 314628 < epeit 




1983 « Bit - 91 



































Feedback 


Programmare, studiare... 
forse sognare 

(dal monologo di Amleto, Atto III) 

Sono un neodiplomato in informatica o, 
come è scritto sul diploma, “perito indu¬ 
striale capotecnico in informatica”. Non 
voglio parlarle della inadeguatezza dei 
nuovi programmi ministeriali, che si 
possono definire con un eufemismo 
“fantasiosi”, né della totale incompeten¬ 
za in fatto di materie tecniche dei com¬ 
missari all’esame di maturità (chissà co¬ 
me avranno fatto per correggere i com¬ 
piti di programmazione dato che man¬ 
cava il rispettivo commissario). 

Tutto ciò è ormai parte del passato e 
adesso voglio guardare al futuro, lo, co¬ 
me molti lettori di Bit, ho una grande 
passione per queste diaboliche ed affa¬ 
scinanti macchinette e perciò desidere¬ 
rei rimanere nel campo informatico. Esi¬ 
stono quindi per me due possibilità o la 
facoltà di Scienza dell’Informazione o il 
campo lavorativo in software house et 
similia. Ora le chiedo un parere spassio¬ 
nato sulle reali possibilità di occupazio¬ 
ne per un neodiplomato senza esperien¬ 
za lavorativa e sulla qualità dell’insegna¬ 
mento offerto dalla giovane facoltà di 
Scienza dell’Informazione, che a quanto 
mi èstato detto non è molto elevata data, 
tra l’altro, la quasi totale mancanza di 
applicazioni. 

Le sarei veramente grato se si sbilan¬ 
ciasse anche in un consiglio di scelta 
dato che il dubbio “amletico” mi potreb¬ 
be spaccare in due. 

Dato che ritengo fondamentale il suo 
consiglio e, soprattutto, dato che le im¬ 
matricolazioni universitarie si chiudono 
il 5 novembre vorrei, se possibile, una 
risposta a questa mia sul numero di otto¬ 
bre di Bit. 

Roberto Bertucci - Napoli 

Chiedevi che non stampassi quest’ulti- 
ma frase e invece disubbidisco di propo- 
sito f a mio scorno supremo, dato che 
anche per mia negligenza non ho potuto 
aprire questa tua in tempo utile nemme¬ 
no per un consiglio privato. Spero che in 
questo momento tu non ti trovi dimezza¬ 
to come il celebre Visconte di Calvino, 
magari 1/2 Bertucci che fa il program¬ 
matore (e tanti quattrini) in un avviatissi¬ 
mo computer shop e l’altro 1/2 Bertucci 
che, in un’aula magna ove in trentamila 
ascoltano tediosissime dissertazioni su¬ 
gli spazi vettoriali, si legge sottobanco 
non l’ultimo numero di Playboy bensì un 
articolo di Marinacci (così nessuno mi 
accusa di autoesaltazione e quelli di 
MC-microcomputer si montano la te¬ 
sta...). 

lo scherzo, però il cuore sanguina quan¬ 
do rifletto a tante carenze della nostra 
beneamata scuola, ahimè generalizzate 


su tutti gli ordini e gradi. E quanto la 
cosa sia sentita si può comprendere se 
rivelo di essermi laureato in tempi lonta¬ 
ni quando però già nascevano i primi 
integrati, dopo duri anni passati con se¬ 
verissimi docenti che ti facevano, come 
si dice a Napoli, un mazzo-tanto sulle 
valvole termoioniche e sui raddrizzatori 
a vapori di mercurio. Da allora, mi si dice 
da più parti, il gap tra realtà del mercato 
e programmi scolastici si è paurosa¬ 
mente allargato e vi sono ancora innu¬ 
merevoli posti ove la scheda perforata è 
sacra più che la vacca in India. 

E tuttavia non tutto e ovunque è squallo¬ 
re. E ciò deriva in parte dal fatto che 
anche nel chiuso degli ambienti scola¬ 
stici i microcomputer hanno avuto un 
impatto notevole mettendo in crisi pa¬ 
recchie cose, a partire dalla coscienza 
professionale degli insegnanti più gio¬ 
vani o di quelli che tali sono in spiritu, 
spesso tra notevoli difficoltà derivanti in 
primo luogo dalla modestia degli inter¬ 
venti ministeriali in materia di aggiorna¬ 
mento dei docenti. t 
A mio parere poi - lo vado dicendo da 
diverso tempo e in tutte le occasioni - 
oggi la formazione non avviene più sol¬ 
tanto attraverso i canali scolastici uffi¬ 
ciali: la cultura tecnologica avanzata 
possiede ormai canali alternativi e paral¬ 
leli, come le riviste specializzate, i libri 
tipo Bug e “ Cook”, i manuali, le Applica¬ 
tion Notes che passano di mano in mano 
tra appassionati e amici degli appassio¬ 
nati. E poi la microelettronica e la mi¬ 
croinformatica sono divenute “ aperte ” 
in un modo incredibile: chiunque abbia 
attitudini, volontà e curiosità, direi, gali¬ 
leiana ha oggi occasioni, impensabili un 
tempo, di aprire le scatole, carpendo se¬ 
greti ed imparare-facendo. 

D’altronde, anche nell’informatica tradi¬ 
zionale, la cosa non è troppo nuova e già 
dieci anni fa risultava very shocking per i 
primi Dottori in Informatica trovare nelle 
aziende fior di Capicentro abilissimi nel 
maneggiare software gestionale, aven¬ 
do in tasca diplomi di scuola media. 

A questo punto capisci quanto sia diffi¬ 
cile dare una risposta semplice e spic¬ 
ciola al quesito che tu poni. Augurandoti 
che tu abbia sciolto il nodo come Ales¬ 
sandro a Gordio, inizierò con la questio¬ 
ne della professionalità fornita in genere 
dagli ITIS in rapporto alle richieste del 
mercato del lavoro. A prima vista, alme¬ 
no per la statistica, la situazione appare 
tragica e viene enfatizzata dagli annunci 
che, monocordi, cercano programmato- 
ri con esperienza almeno biennale e via 
scoraggiando. E poi: si insegna da qual¬ 
che parte a scuola roba come il DOS, il 
COBOL o l’RPG 3? Ne dubito, se non 
altro perché sui microcomputer che per 
lo più vengono ormai impiegati anche 
per motivi (giusti) di economia, gira per 
lo più il BASIC e, rarissimamente, il Pa¬ 


scal. Sovente comunque credo si tratti 
di programmazione orientata a problemi 
di tipo scientifico. 

Dunque quello ,, tradizionale n è un setto¬ 
re chiuso? Si e no, per il fatto che in 
realtà le aziende non possono continua¬ 
re a rubarsi vicendevolmente esperti. Di¬ 
ciamo comunque che l'area dei sistemi 
informativi aziendali oggi è alquanto sa¬ 
tura suf lato dell’offerta di lavoro: per il 
fatto che tali centri continuano in gran 
parte a macinare lo stesso grano, ossia 
programmi già da tempo sviluppati, cu¬ 
randone per lo più la cosiddetta manu¬ 
tenzione o gli aggiornamenti. E il settore 
emergente dei mini e dei micro? È senza 
dubbio in esplosione e offre non solo 
possibilità a chi sa o è capace di appren¬ 
der l’arte programmatoria ma anche a 
chi possiede altre attitudini. Si vanno 
infatti creando numerose figure inter¬ 
medie, tipiche del terziario dilagante: 
venditori, addetti all’assistenza tecnica, 
pubblicisti e persino poi, nella fascia 
medio-alta di sistemi sta per esplodere il 
mercato dell’Office Automation, ove do¬ 
mineranno molti prodotti anche softwa¬ 
re “ impacchettati”: per il word proces¬ 
sing, la videografica, la posta elettroni¬ 
ca, il personal computing inteso anche 
qui non tanto (anzi quasi per nulla) co¬ 
me capacità di programmare in BASIC o . 
Pascal, bensì di destreggiarsi con pro¬ 
dotti ad hoc tipo VisiCalc, VisiPlot ed 
altri strumenti destinati a divenire per il 
manager quel che oggi è la calcolatrice 
o il telefono. A mio parere vi sarà un 
numero (relativamente ristretto, però) di 
opportunità per tecnici specializzati, sia 
elettronici (e tantissimi tra questi nelle 
telecomunicazioni, settore da tempo in¬ 
giustamente fuori moda anche nelle 
scelte delle famiglie) che informatici, ma 
ancora più grande di operatori del tipo 
sopra delineato. Attenzione però: qui 
non vi saranno particolari preferenze 
per la specializzazione scolastica, con¬ 
teranno le capacità personali e la cultura 
generale, per cui temo proprio che si 
possa ripetere in genere quanto già ca¬ 
pitato con i programmatori negli anni 60 
e 70, che le aziende hanno in genere 
preferito reclutare soprattutto tra ragio¬ 
nieri e ingegneri. Poi c'è da tener pre¬ 
sente che, in un futuro non precisabile 
ma che tanti considerano abbastanza 
prossimo, le abilità sopra accennate di¬ 
venteranno componenti di una profes¬ 
sionalità terziaria più complessa. Detto 
in parole povere, il personal computing 
diverrà qualcosa di paragonabile all’at¬ 
tuale personal car driving (delle auto¬ 
mobili, voglio dire: quanta gente oggi, 
prende la patente per fare lo chauf- 
feur?). 

A questo punto si possono, credo, de¬ 
durre due cose: 

1) la scuola di base, statale, oggi non 
potrebbe comunque tener dietro a 
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tanto dinamico evolversi di profili 
professionali; 

2) formare un “capotecnico in informa¬ 
tica” entro dieci anni non avrà più 
senso, mentre per contro elementi di 
informatica dovranno entrare a far 
parte dell’area comune (i francesi di¬ 
cono: la quarta via del moderno “qua¬ 
dri vium") 

Detto questo io continuo a ritenere che i 
giovani come te non debbano disperar¬ 
si, anzi dico subito francamente che 
molti di loro sbagliano (anche se qui la 
colpa è principalmente delle famiglie) 
quando pretendono più o meno implici¬ 
tamente un impiego corrispondente al 
loro “titolo”. L’idea se ci rifletti reca già 
nel nome stesso il vizio che deriva dall'e¬ 
timo medioeval-nobiliar...clientelare. E 
su questa battuta un po’ sibillina tronco 
per impellenti necessità dello spazio di 
Feedback, senza neppure aver del tutto 
accontentato la prima metà del nostro 
capotecnico. Giuro che continuerò (for¬ 
se è la prima lettera a puntate della sto¬ 
ria!) sul prossimo Bit. 


Errata corrige al gioco 
del pozzo 

Sono un vostro affezionato lettore, pos¬ 
sessore di un Sinclair ZX80 1 Kbyte, ora 
in procinto di passare al ben più efficien¬ 
te VIC 20 della Commodore. Motivo del¬ 
la mia lettera: 

1) errata corrige del gioco del pozzo di 
Bit n. 24 

2) proposta di due semplici ma simpatici 
(almeno spero) programmi ni per lo ZX- 
80 versione 1 Kbyte, che io ho provato e 
vi assicuro funzionano. 

Il programma non gira perché mancano 
due indicazioni importanti e poi un erro¬ 
re di sintassi completa il tutto. 

195 GOTO 240 

l’istruzione 200 è superflua, si puòelimi- 
nare 

215 INPUT 0$ 

225 LET 0 = 0 

l’istruzione di riga 315 non è LET G = X 
ma bensì: 

315 LET X = O 

Con queste semplici modifiche il pro¬ 
gramma gira e si può passare una serata 
divertente. 

A. Di Gilio - Favaro Veneto (VE) 




Perchè rivolgersi ad un esperto di Karaté 
per dimezzare i Vs. costi? 
Convenzionatevi col C.I.A.M., 
potrete avere subito una 

SEGRETERIA TELEFONICA VIVA VOCE, 
RECAPITO TELEX e prestigiosi 
UFFICI ARREDATI ove domiciliare Società, 
oppure 

AUTOMATIZZARE LA Vs. CONTABILITÀ. 

Lasciando a carico 
del C.I.A.M. i costi fissi, 
otterrete un 

40% DI RISPARMIO 

sui Vs. costi di 
gestione che saranno 
conteggiati sulla base, 

dell'EFFETTIVO 
UTILIZZO 

dei Ns. Servizi. 


gaiìi 

CENTRO INTERNAZIONALE AFFARI di MILANO S.r.l. 
V.le BRIANZA, 50 - CINISELLO B. 20092 (MILANO) 


Con vivi ringraziamenti anche a nome 
della famiglia dei sempre più numerosi 
Sinclair-patiti. 


(ALL'USCITA MILANO - V.LE ZARA AUTOSTRADA MI-VE) 

TEL. (02) 61.85.441 (5 linee r.a.) - TLX 341365 
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Gli allegri PEEK e POKE, 
fonti di soft-erenza 

Eh sì, egregio signor Giaccaglini, non è 
molto facile programmare. Soprattutto 
per noi piccoli hobbisti che dedichiamo 
il nostro tempo libero alla creazione di 
software. 

Non capisco però la logica della pubbli¬ 
cazione di questo suo gradito commen¬ 
to e cioè come mai Bit, che ha accolto 
questo suo articolo, non si è mosso, o 
almeno lo ha fatto in forma poco accen¬ 
tuata, verso varie ed abbondanti spiega¬ 
zioni sulle “misteriose” PEEK, POKE 
and CALL degli ormai noti Apple e PET. 
Sono istruzioni queste del tipo “Top Se¬ 
cret” a conoscenza di pochi addetti ai 
lavori e non mi pare tanto giusto. 

Se si spende qualche milione per uno di 
questi fantastici personal, è opportuno 
che lo si possa utilizzare almeno al 90% e 
non per metà. Bit non deve essere una 
tra le tante riviste di personal, ma la rivi¬ 
sta di programmazione fatta come i soft¬ 
waristi vorrebbero. 

Cercate, almeno voi, di fare della pro¬ 
grammazione BASIC uno strumento al¬ 
la portata di tutti. 

Danilo Brunazzi - Pontetaro (PR) 

Questo semplice “grido di dolore” ci 
sembra emblematico e, oltre a rinnovare 
una non del tutto ingiustificata critica 
verso la nostra rivista (però: dio com’è 
difficile accontentare tutti) fornisce 
connotazioni immediate della più sva¬ 
riata natura. Vediamo solo qualche in¬ 
terrogativo spicciolo: il BASIC è poi un 
linguaggio così facile? Perché gli hobbi¬ 
sti più geniali continuano a preferirlo (e, 
si direbbe, a crogiolarsi nel suo caratte¬ 
re che gli esperti continuano a stigma¬ 
tizzare come casinista e pasticcione...)? 
Perché non si riesce a configurarne uno 
standard? Perché lo si vuol classificare 
come linguaggio ad “alto livello” quan¬ 
do in realtà la molteplicità dei suoi " dia¬ 
letti” è strettamente connessa alle speci¬ 
fiche del singolo sistema e, ancor più, 
del microprocessore che quest'ultimo 
impiega come CPU? 

Come si vede, sono domandine da qual¬ 
che megadollaro su cui non a caso con¬ 
tinuano a fluire torrenti d’inchiostro an¬ 
che sulle più prestigiose gazzette d’ol- 
treoceano. In quest'ambito, in particola¬ 
re, PEEK e POKE con il loro nomignolo 
rassomigliante a quello di allegri perso¬ 
naggi del cinema d’altri tempi (meglio 
noti come Oli io e Stanlio) ci paiono pro¬ 
prio al centro di tante ambasce e queri¬ 
monie. 

Iniziando da loro, va subito detto che in 
sé non hanno gran che di misterioso (ed 
i manuali migliori ne mettono sufficien¬ 
temente in risalto la funzione). Il primo, 
diciamolo a chi non avesse ancora ben 


chiaro il pur semplice concetto, serve a 
leggere da una locazione di memoria; 
l’altro, all'opposto, a ficcarvi dentro un 
dato desiderato, è così che si può cre¬ 
are, in ambiente BASIC, un linkage (una 
liaison, direbbero i francesi) con il lin¬ 
guaggio macchina: la tecnica, in so¬ 
stanza, consiste nel ficcare (POKE) i co¬ 
dici oggetto in una serie di locazioni 
RAM consecutive in cui (solitamente 
nella parte introduttiva del 4, main” in BA¬ 
SIC) si desidera allocare una certa qual 
subroutine veloce. Per limitarci , per mo¬ 
tivi di spazio, a questo solo tecnicismo 
diciamo anzitutto a chi legge di fare lo 
sforzo d’immaginazione di pensare che 
tali codici siano scritti, l’uno dopo l’altro, 
in una serie di righe DA TA ; seguirà una 
riga del tipo: 

100 FOR K= xx TO yy: READ 
CD: POKE K, CD: NEXT K 
e, quando nel “main” si vorrà eseguire la 
benedetta routine, la si evocherà con 
un’istruzione USR o, laddove esista, una 
CALL (vedansi i personal-manuali, con 
mia paterna e benedicente autorizza¬ 
zione a stramaledirli se poco chiari). Na¬ 
turalmente non tutto è banale, se non 
altro perché richiede la pazienza, tri¬ 
plice, di: 1) sapere in quali locazioni di 
memoria libere si può inserire la routine; 
2) codificarne gli indirizzi iniziale xx e 
terminale yy (senza sbagliarsi, altri¬ 
menti si mangia la coda di uno-due byte 
della subroutine); 3) compilarsi a mano i 
codici della sia pur (di solito) breve su¬ 
broutine, visto che un compilatore As- 
sembly non si ha, solitamente sotto¬ 
mano. I certosini che hanno escogitato 
tutto ciò, a parere di chi scrive, hanno 
per giunta esagerato in masochismo, vi¬ 
sto che il BASIC pretende che i codici- 
oggetto da elencare nei DA TA siano tra¬ 
dotti in decimale, il che è una bella sco¬ 
modità quando, mettiamo, uno li ha 
bell’e pronti (come d’altronde tutto il 
mondo usa fare quando usa il linguag¬ 
gio assoluto!) in esadecimale. E PEEK a 
cosa serve, in simili contesti? Tipica¬ 
mente, ad ottenere, al rientro in BASIC, 
il risultato di quella tal routine. Visto che 
sto momentaneamente vestendo i panni 
dell’istruttore (frettoloso, peraltro: non 
troppo oscuro, spero) dirò che, dopo 
un’ipotetica CALL xx, potrebbe venire 
un’istruzione BASIC del tipo: 250 R » 
PEEK(zz)+256 + PEEK(zz+1), ove con zz 
e zz-1 ho indicato genericamente gli in¬ 
dirizzi di un’eventuale coppia di byte 
adiacenti di quel tal risultato. 

Fin qui le cose più utili che, mutatis pau- 
cis mutandis (cioè cambiando poche 
mutande, per chi ignora il latinorum), si 
ritrovano suppergiù in tutti i personal e 
micro computer operanti in BASIC. Ma 
PEEK, POKE e allegra, cantante compa¬ 
gnia, trovano in ciascuna macchina e/o 
sistema operativo, utilizzi più particolari 
e specificamente ad essi legati. In gene¬ 


rale, PEEKanuo un acconcio valore in 
una locazione pure opportuna che il 
S.O. o monitor utilizza per fatti suoi (che 
so, posizionamento cursore) lo si co¬ 
stringe a funzionare in un determinato 
modo. Viceversa con POKE... Qui però 
si tratta decisamente di peculiarità per le 
quali e difficile trovare un comune deno¬ 
minatore e non resta che affidarsi alle 
esplicite indicazioni del particolare 
handbook (talora iornite “a scatola 
chiusa”, come codici un po’ misteriosi 
che però la funzione vantata la svolgono 
puntualmente) o all’ingegno proprio o 
altrui. 

In questo bel bailamme Bit che può fa¬ 
re? Sotto il profilo dell’inserimento di 
subroutine in linguaggio macchina ha 
già detto qualcosa un paio di volte, e 
presto, pubblicherà un articolo che for¬ 
nirà in modo abbastanza organico 
quanto qui ho per sommi capi delineato. 
Quanto ai trucchi e misteri l’unica cosa 
fattibile è rinnovare l’appello agli utenti 
“furbi” di vari personal affinché comuni¬ 
chino a tutti le loro anche minute sco¬ 
perte, nel modo più chiaro e generaliz¬ 
zato possibile: non è per un caso che 
abbiamo ribattezzato le rubriche speci¬ 
fiche come Apple Club, PET Club ecc., 
ma perché volevamo che esse fossero 
anche una palestra interattiva in grado . 
di ospitare diversi, simili frammenti pre¬ 
ziosi per chiunque si cimenta con que¬ 
st’arte certosina. 

Allargando le considerazioni: a quando 
un BASIC “portatile”? 

Sperando di aver accontentato Brunazzi 
ed altri micropatitazzi in pena come lui. 
proseguo allargando la logorrea, perché 
in realtà è da cosette spicciole come 
queste che sorgono problemi assai più 
vasti, già anticipati dagli angoscianti in¬ 
terrogativi premessi. Appare infatti ora 
chiaro che è praticamente impossibile 
attuare un vero BASIC standard e che 
assai a lungo, tuttavia, esso è destinato a 
dominare sul mercato nei confronti di 
Pascal e di altri, più nobili linguaggi. La 
prova del nove è fornita dal fatto che un 
comitato ANSI che vi sta provando sta 
solo tentando di fissare delle modifiche 
per renderlo più “strutturato” (IF-THEN- 
ELSE e simili) e potente: i dialetti, per¬ 
ciò, rimarranno anche in futuro. Per ri¬ 
manere sul terreno della portatilità(vale 
a dire la trasferibilità senza modifiche da 
un sistema all’altro) questa potrà in ogni 
caso essere attuabile, nella migliore del¬ 
le ipotesi, solo rinunciando (come fanno 
in genere i linguaggi veramente ad alto 
livello) agli inserimenti di parti in codice 
assoluto. Però, vista la lentezza degli in¬ 
terpreti, in parecchi casi non si può far¬ 
ne assolutamente a meno (e chi ha prati¬ 
ca reale di programmazione sa quanto 
siano talora lenti certi cicli iterativi: altro 
che propaganda dei nanosecondi!). E 
rinunciando all’interprete? Neanche a 
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parlarne , ha detto di recente un mam¬ 
masantissima della stessa informatica 
"pesante’*: si vanificherebbe quello che 
è il vantaggio principe dei personal, ov¬ 
vero l’immediatezza delf'uti/izzo di cui i 
linguaggi interpretati sono uno dei fon¬ 
damentali supporti, è infatti fondamen¬ 
tale il vantaggio per cui singole parti di 
poche righe in BASIC possono essere 
eseguite e, quindi, immediatamente 
"debuggate”, mentre per togliere cimici 
ad un programma occorre ricompilarlo 
più volte magari con noiose operazioni 
di linking e loading, non solo ostiche 
agli end user ma time-consuming per i 
più. A questo punto il teoremino arriva 
liscio-liscio al suo ci-vu-di: l’interprete 
BASIC in un personal è indispensabile, 
ergo per velocizzarne fe parti critiche ci 
vogliono i PEEK e POKE, ergo "scur- 
dammoce”, partenopeicamente, ’a pur- 
tabbilità: questa, già oggi, è alquanto 
aleatoria, visto che ai motivi già accen¬ 
nati si aggiungono le diversità dei mi¬ 
croprocessori sulla piazza degli ottobit, 
figuriamoci che succederà con la inizia¬ 
ta diffusione dei sedicibit che, da due 
CPU dominanti, ci porterà 1 ad almeno 
cinque. Senza impegnarci in difficili 
pronostici (ad esempio circa la riciclabi¬ 
li! à del software nutrito di PEEK e POKE 
dagli 8 ai 16 bit, anche solo da ambienti 
operativi "fratelli” quali CP/M-80 e nuo¬ 
vo CP/M-86), poniamo solo un interro¬ 
gativo: sarà, oltre che auspicabile, pos¬ 
sibile, una drastica riduzione delle parti 
"machine-oriented”del nuovo software, 
tenendo presente, da un lato, la maggior 
difficoltà a programmare in linguaggio- 
macchina le nuove CPU 8086, Z8000 e 
MC68000, dall’altro la ben più alacre ve¬ 
locità delle medesime? Mentre lasciamo 
ai posteri l’ardua sentenza, con pari, 
manzoniana, neutralità ci facciamo por¬ 
tavoce di due interessanti opinioni che 
più d'una volta ci è capitato di leggere 
qua e là. La prima suona propaganda 
per produttori di software di base quali 
la celebre Microsoft e per quanti hanno 
avuto l'idea di fornire . accanto ad un 
interprete, un compilatore BASIC equi¬ 
pollente: l’uovo colombiano consiste nel 
fatto che la redazione e collaudo può 
venir fatta con l’interprete (idem le even¬ 
tuali, successive, revisioni) mentre la 
traduzione, specie per creare program¬ 
mi di ricorrente utilizzo, può al termine 
essere svolta con il compilatore. 

La seconda, polemica, opinione l’abbia¬ 
mo per la prima volta sentita proprio da 
queirautorevole personaggio sopracita¬ 
to ed innominato (sempre per essere in 
linea col clima promessi-sposi di questa 
chiusa). Professore universitario e, co¬ 
me tale, ammiratore della eleganza degli 
stilemi strutturalpascalisti egli ha però 
subito aggiunto che "il mito della popo¬ 
larità ha creato un grosso handicap alla 
creatura di Wirth & C., in antitesi allo 



spirito autentico dei personal computer: 
la semplicità d’uso.” Beninteso la sua 
critica era circoscritta a questo conte¬ 
sto. Comunque la motivazione relativa 
era legata al fatto che Pascal, nella stra¬ 
grande maggioranza dei casi, deve ini¬ 
zialmente essere compilato, ma ciò (per 
quei tali fini di portatilità) produce solo 
un codice intermedio - il cosiddetto p- 
Code - che a sua volta viene di solito 
interpretato. In tal modo si ottiene, in 
compenso... una grande lentezza d’ese¬ 
cuzione (e senza possibilità di velociz¬ 
zazioni parziali mediante i pur abomine¬ 
voli PEEK e POKE...). 

Questo dato, ci sembra, si aggiunge ad 
altre critiche (queste ultime mosse da 
utenti tradizionalisti e che, spesso e vo¬ 
lentieri, malcelano freudiane pigrizie se 
non ritardi di cultura informatica - che 
però hanno il loro peso sul mercato!): 
lunghezza chilometrica dei listati, rigidi¬ 
tà dell’impostazione, necessità di abu¬ 
sare (in conseguenza della quasi- 
forzata rinuncia agli aborriti e spaghet- 
tari GO TO) di variabili logiche e confu¬ 
sione ad ogni pié sospinto sul loro stato 
"true”/"false” ed altre consimili. Si di¬ 
rebbe proprio che, in ultima analisi, tutto 
questo sta alla base del (finora) mancato 
successo anche negli States del belcan¬ 
to pascaliano nei confronti di quel pa¬ 
sticciaccio brutto, di quella bestia trion¬ 
fante che ha nome BASIC. 


Dove trovare Pro Writer? 

Ai diversi lettori che ci hanno chiesto 
notizie su Pro Writer, versione italianiz¬ 
zata dell’Apple Writer (autore Bo Arnk- 
lit) rispondiamo pubblicamente che il 
prodotto-programma è ottenibile dalla 
IRET Informatica - Via Bovio, 5-42100 
Reggio Emilia - Tel. 0522/32643. 
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PICCOLI ANNUNCI 


La rubrica è aperta a tutti i lettori Le inserzioni 
sono completamente gratuite. I testi degli an¬ 
nunci devono essere inviati utilizzando l'appo¬ 
sito tagliando riportato in fondo alla rivista Chi 
volesse evidenziare il proprio annuncio, con il 
tratteggio (■■■■) ai lati deve unire l'importo di 
L. 5 000 anche in francobolli. 


LO SPAZIO 
DEL RIVENDITORE 

I rivenditori possono inserire i loro annunci al¬ 
l'interno di questa rubrica a condizioni partico¬ 
lari. Le tariffe e gli spazi disponibili sono forniti 
dalla Concessionaria di pubblicità Reina s.r.l. - 
Via Washington, 50 - 20149 Milano - Tel. (02) 
4988066 - 4988067 - 4988068 - 4988069 dietro 
semplice richiesta, anche telefonica 


Lo spazio del rivenditore 


C.G.S. Computer Shop Trieste 

Via Madonna del Maro. 7 34124 Trieste Tel (040) 7 '2332 
MARCHE RAPPRESENTATE 

Commodore - Lemon II Honeywcll Nuova Elettronica - Mmus Modulus Epson • ed altro 
SPECIALIZZATO IN 

Sistemi hobbistici o chiavi in mano Sviluppo software personalizzato gestionale, assicurativo, 
modico didattico, a richiesta 
Assistenza tecnica diretta 


ITAL.S.EL.DA. 

Consulenti Associati d'informatica 

Viale Cesare Pavese. 45 - 00144 ROMA Eur - Tel 06/5014890 
Distributore: TRS80 della Tandy corp dal 1977 
Costruzione: computer TOBIA Alfa, Beta. Gamma compat TRS 
Distributore: Lifeboat Associates e Banca Programmi 

Offerta di lancio TOBIA Beta con 64 Kbyte e 1 Mbyte su disk a L 3.894.000 compresa VA 
rateizzagli 

Occasione Generatore di programmi a L. 531 000 compresa IVA 


Hardware 


I Vendo Tavoletta grafica Apple usata ■ 

■ una sola volta imballaggio originale Te- ■ 

■ lefonare mattina giorni feriali. ■ 

■ Mario Crema - C so Francia, 126 D/9 - ■ 

■ 00191 Roma - Tel 06/3964903 ■ 


Vendo Controller per floppy disk Apple nuovi 
L 89 000 Memorie 2716 nuove e display FND 
800 a prezzi irrisori e altro materiale elettronico 
Claudio Sciamano Via Fiorentina. 33 - Pisa 


Vendo Centronics 737 con manuale originale 
ed eventuale software aggiunto (Apple write 
DB. magic wmdow) 

Enrico Stomeo - C P 654 - 30100 Venezia - Tel 
041/762042 


Vendo VIC 20 veramente mai usato perchè 
vinto ad un concorso a 600 000 lire trattabiii. È 
un affare incredibile 

Matteo Pace - Via B Celimi, 3 - 20129 Milano - 
Tel 784476 


Vendo video gioco programmabile Atari a cas¬ 
sette più 6 cassette: combat, basket, space 
invaders indy500 scacchi 8 livelli BASIC pro- 
grammmg più comandi leva manopola più vo¬ 
lantini più tastiera il tutto in ottimo stato L 
500 000 

Luigi Boso - Via Piave, 1 - 38054 Fiera di Primie¬ 
ro (TN) - Tel 0439/62510 


Occasionissima vendo Superbrain 64 K 
CP/M. BASIC FLOPPY 320K con vasto softwa¬ 
re ing. civile più altri programmi L. 5.000.000 
trattabili 

Nicola Taraschi - Via Palermo, 7 - 63100 Ascoli 
Piceno - Tel 0736/52753 


Vendo HP 97 (stampante e lettore di schede 
incorporati) compresa custodia pelle, alimen¬ 
tatore, manuale, 4 pacchi schede (standard 
pac, blanck card, stati, mathi) L 600.000. 
Telefonare 0332/780728 solo sabato e dome¬ 
nica 

Giancarlo Pilotto - P.za S. Martino, 7 - 21027 
Ispra (VA) 


Vendo VIC 20 espansione alta risoluzione più 
3 K RAM. espansione linguaggio macchina, 
cartridge “alien" Joystick, paddle, libri, moltissi¬ 
mi programmi, il tutto a prezzo strepitoso 
Telefonare ore pasti 

Alessio Campione - Via Martiri della Resisten¬ 
za. 42 - 60125 Ancona - Tel 071 /899520 


Vendo Micro-computer N.E. tastiera esade- 
cimale e display -interfaccia tastiera - interfac¬ 
cia cassette a L 200.000 il tutto montato e 
collaudato. 

Maurizio Vacante - Via Croce, 29 - 92010 Cala - 
monaci (AG) - Tel. 0925/68225 


Vendo Segreteria telefonica computerizza¬ 
ta. 

Telefonare 055/430931 

Roberto Tacconi - Via Morandi. 118/d-Firenze 

- Tel 430931 


Vendo Monitor 12” B/N reg. contrasto e lumi¬ 
nosità solo L. 100 000 

Scheda LX390 int floppy montata e funzionante 
L. 170 000 

Antonello Stanzione - Via Duca Guglielmo. 13 - 
84100 Salerno - Tel 089/392694 


Vendo ZX81 come nuovo L. 200.000 con ali¬ 
mentatore, cavetti vari e due manuali Vendo 
inoltrp giochi da 3K per VIC 20 (Elenco a richie¬ 
sta). 

Aldo Prinzi - Via La Farina. 11 -90100 Palermo 


Vendo Sinclair ZX80 con nuova ROM 8K, 16K 
di memoria, televisore B/N 16”; registratore 
(regolato per questo computer); libri vari; tanti 
programmi anche inediti; il tutto a L 500 000 
Tratto solo con Roma Chiamare alle ore dei 
pasti 

Emanuele Leonardi - Via Lorenzo Respighi. 16 - 
00197 Roma - Tel 800703 


Vendo VIC 20 nuovo, mai usato, ancora imbai - 
lato completo di trasformatore, modulatore TV e 
manuale in inglese il tutto a 500.000 trattabili 
(solo zona Milano) 

Alessandro Capitani - Res Ponti, MI 2 - 20090 
Segrate (MI) - Tel. 2135680 


Vendo ZX81 Sinclair con espansione 32K 
RAM. alimentatore, manuale in italiano, regi¬ 
stratore/riproduttore a cassetta Sanyo slim-1, 
15 riviste con programmi cassetta Rebit rubrica 
telef. e agenda archivio; in blocco a L. 400.000 
Alessandro Savioli - Pzza Denarini, 1/24 A - 
16123 Genova - Tel. 010/292715 


Vendo G7000 computer Philips imballato con 
garanzia intatta più 3 cassette e giochi a L 
150 000 

Vendo inoltre scacchi elettronici Chess Cham¬ 
pion MK1 a 6 livelli gioco a L. 100 000 
Telefonare ore pasti o scrivere a 
Ettore Lentini - Via Giacinto-lo-giudice 15 - 
94015 Piazza Armerina (EN) - Tel 0935/81 740 


Vendo solo zona VIC 20 tre mesi di vita più 
tool-kit più espansione 8 K RAM più road race 
più cassette programmi più ampia biblioteca 
software per VIC a L. 850.000 tratt 
Telefonare dalle 16 in poi. 

Tiberiò»Tonetti - Via Savio, 1347 - 47023 Cese¬ 
na - Tel 0547/333756 


Vendo KTM2 più AIM65 BASIC 4K RAM con 

assembler più scheda 16 K Rockwell più DAIM 
Compass con 2 floppy più scheda eprom prog 
CBS 10 più KIM1 più LX386 8K RAM più scheda 
madre Rockwell il tutto non è stato mai usato 
chiedesi only 60% del prezzo ivato. 

Carlo Colella - Via Girolamo Dal Santo. 15 - 
35100 Padova - Tel 608074 


Vendo VIC 20 più VCX-1001 con manuali (VIC 
revealed e programmer's reference guide) ed 
una decina di giochi a L. 500 000 
Luciano Zaccagni - Via Zuccoli. 19 - 20145 
Milano - Tel 6896639 (ore serali) 


Vendo Sistema completo GPT/10 con stam¬ 
pante Epson MX-100, 48K RAM, unità a disco 
1M. completo di molti programmi applicativi 
Vendo 50 dischi 8' a L 4 000 I uno. 

Graziano Ceccotti - Via Livornese est. 124 - 
56030 Perignano (PI) - Tel. 0587/616046 


Vendo stampante Centronics 730/2 parallela, 
mai usata, come nuova, corredata d'interfaccia 
seriale, il lutto a L 800 000 
Telefonare ore pasti o scrivere a : 

Silvano Candeo - Via Araldo e Monte, 15/6 - 
35043 Monselice (PD) - Tel 0429/74480 


Vendo AIM 65 anche separatamente, 4K RAM 
con BASIC e Assemblatore |.iù espansione 
16K RAM e KTM2/80 inscatolato. 

Gilberto Altina - Str. Del Porlo, 18 -10090 Casti¬ 
glione T.SE (TO) - Tel 011 /9607430 


Vendo ZX80 Sinclair perfettamente funzionan¬ 
te assemblato in fabbrica con ROM 8K. cavetti, 
alimentatore, libri sull'uso a L 300.000 trattabili. 
Matteo Longhim - Via San Giovanni, 5 - 27100 
Pavia - Tel 0382/38179 


Vendo PET/CBM 4016 16“ più C2N più vari 
programmi e libri sei mesi di vita L. 1 400 000 
trattabili Telefonare ore serali. 

Alessandro Fogar - Via Venezia - 34073 Grado 
- Tel 0481 /768655 


Vendo DAI Personal computer ancora 
imballato causa passaggio sistema su¬ 
periore. n 2 manuali 48 K RAM più 20K 
RAM 60 colonne su 24 righe, 86000 
punti di alta risoluzione grafica in 32 
colori sintetizzatore musicale, sintesi 
suoni vocali suono stereofonico uscita 
su TV color/ monitor L. 1 400 000 scri¬ 
vere solo se interessati 
Claudio CignaraU - Via Monti Ernici. 21 
- 65100 Pescara - Tel 085/296166 


Vendo CBM 3032 con 150 programmi 
2 minidisk da 1 Mbyte eventuale inter¬ 
faccia RS232 porte parallele stampante 
2022 Modem cedo al miglior offerente. 
PierGiorgio Perron Cabus - C so S. Mar¬ 
tino, 4 - 101 22 Torino - Tel 530656 


Vendo CBM 3032 lettore nastri, pro¬ 
grammi, praticamente mai usato, vendo 
urgenza a L. 1.500 000 intrattabili. 
Claudio Zanno - Via Serrano, 25-10141 
Torino - Tel 3359336 


Cerco sistema completo Apple Pascal (prefe¬ 
ribilmente zona Campania) più corrispondenti 
della mia età (14 anni) 

Antonio Scala - Via G Imbroda. 39 - 80036 Nola 
(NA) - Tel. 081 /8234710 


Vendo PET/CBM 3032 più registratore C2N 
più programmi vari a L 1 600 000 vendo inoltre 
stampante Seikosha GP 80M - interfaccia CBM 
a L 550 000 

Primo Baldini - Via Calabria, 8 - 27100 Pavia - 
Tel. 0382/464750 


Vendo per Micro M- E schede di memoria 32 k 

L 120 000,16KL 100 000 , Interfaccia floppy 
disk L. 140 000 

Tutte perfettamente funzionanti. 

Carmine Taddeo - Via Di Retta. 7 - Chieti - 
0871/2404 


Vendo espansioni di memoria per PET 2001 e 
programmi (Utilities giochi, vari) 

Vendo calcolatrice programmabile HP 34 C a 
memoria permanente a L. 120 000 (affarone). 
Beppe Fasolis - C so Alba. 13 - 14100 Asti - 
0141/53817 


Vendo Micro NE Z80 composto dalle seguenti 
schede LX380, 382 383, 384. 385. 387, 388. 
392 in contenitore e funzionante a L 700 000 
Telefonare ore ufficio al 43882677. 

Cedo inoltre a metà prezzo la scheda con 8K. 
LX 386 

Ezio Gazzola - Via Gavirate, 16 - 20148 Milano 


Cerco Languagecard usata per Apple e sche¬ 
da colore PAL più mod UHF scambio con soft¬ 
ware di pari valore Cerco inoltre drive a 8 pollici 
per Apple. 

Gabriele Montalbetti - Via Keplero, 10 - 20124 
Milano - Tel. 02/6083042 


Vendo Sharp 1211 e stampante interfaccia CE 
122. perfetto stato, imballo originale, vendesi a 
L 450 000 (possibilità fatturazione) 

Sandro Salvati - V ie Verdi. 40-41100 Modena - 
Tel 059/238107 


Vendo ZX80 con alimentatore, cavi TV, ma¬ 
nuali vari a L 110000 Tutto compreso Vendo 
inoltre scaccomatto 444 trevi con 6 livelli di 
gioco a L 50 000 compreso alimentatore 
Andrea Faraboli - Via Del Parco, 38 - 44100 
Ferrara - Tel 0532/64595 


Vendo VIC 20 Commodore con espansione 
16K RAM. super-esp. per la grafica, gioco su 
ROM "avenger", 3 manuali più moltissimi pro¬ 
grammi (comprese cassette originali inglesi) a 
L 960 000 

Luca Monti - Via Postcastello, 8 - 21013 Galla¬ 
rate (VA) - Tel 0331/792755 


Vendo Sinclair ZX81, 16K, cavi di collegamen¬ 
to, alimentatore, guida ai Sinclair ZX81. testo in 
inglese "ZX Basic Programming”. Tutto negli 
imballaggi originali e 3 mesi di vita L 450.000 
Telefonare ore pasti 

Massimo Comparici • Via dei Piceni, 25 - 00185 
Roma - Tel 4954648 


Vendo calcolatrice programmabile TI 59 nuo¬ 
vissima con le 40 schede magnetiche ancora 
imballate più l'adattatore e libri in italiano vendo 
a L 200.000 trattabili Scrivere o telefonare ore 
serali 20-23 

Claudio Schiattarella - Via Notar Giacomo, 7 - 
80141 Napoli - 081/452338 


Vendo computer ZX-80 con espansione 4 
Kbyte RAM, più manuale.cavetti, trasformatore 
e vari programmi. Modificato per la variante di 
scrittura a caratteri chiari su fondo scuro L 
250 000 trattabili ore pasti 
Giorgio Raffagli - Via D Veneziano. 5 - 20139 
Milano - 5397853 


Vendo ZX80 usato pochissimo completo di ca¬ 
vi manuali ed alimentatore a L. 200 000 
Paolo Angoletta - C.so Milano. 81 - 35100 Pa¬ 
dova - 049/38209 


Vendo Stampante Honeywell SARA 10 L 
700 000 Super R Terminal Apple L 500 000 
stampante QUME Sprint 5 L. 3 800 000 drive 2 
per Apple 2 L. 800 000 Tutto come nuovo. 
Giorgio Ruffini - Via Mascarella. 104 - 40120 
Bologna - Tel. 269480 
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Vendo VIC 20 con registratore dati a cassette 
con cassetta ROM programmi utilità e comple¬ 
to di manuale inglese ed italiano L 700000 
Alfredo Castaldo - P za Nazionale 94/D - 80143 
Napoli - Tel 228027 


Vendo computer scacchi Compu Chess con 6 
livelli difficoltà con possibilità di qualsias impo¬ 
stazione o problema o variazione durante la 
partita. L. 120 000 compreso alimentatore ed 
istruzioni (il mobile è in legno). 

Libralesso Galdino - Seehaldenweg, 1 • 8804 
AU/Zurigo Svizzera - Tel. 004117896351 


Vendo Stampante VIC 1515 per VIC 20 nuova 
imballaggio originale prezzo di listino L. 760 000 
a L. 600 000 vero affare 
Luca Neri - Via Marconi, 61 - 20090 Trezzano 
S/N (MI) - Tel. 02/4458370 


Vendo Apple II Europlus 48 K, nuovissimo più 
monitor a pollici, Data Base. Apple writergiochi 
e programmi vari a L 2.200 000 
Leonardo Paoluzzi - Via Mameli, 22 - 62012 
Civitanova Marche - 75864 


Vendo Lemmon 2. compatibile Apple II, perife¬ 
riche, accessori e programmi, anche separata- 
mente. Prezzi particolarmente interessanti 
Felice Zaccanti - Via P Capponi, 3 - 20145 
Milano - Tel 496813 


Compro Apple II e/o periferiche al 409é> del 
prezzo di listino attuale Possibilmente in zona 
Campania 

Microdigit - Via Barducci P.co - Primavera- 
Caserta - Tel 0823/442435 


Vendo microcomputer Olivetti P652 con vari 
programmi matematici e strutturali, 4K RAM. 
occasione L. 500 000 trattabili. 

Telefonare ore ufficio a Sig Elsa 011 /502626 
Paolo Steve - C.so Re Umberto, 56 - Torino - 
Tel 502626 


Vendo Interfaccia VCX1001 (consente di col¬ 
legare qualsiasi computer Commodore ad un 
normale registratore) a L. 30 000 
Mario Alfano - Via N. Garzilli. 62 - 90141 Paler¬ 
mo - Tel 091/267914 


Vendo Philips P2000 stampante 80 colonne 
con molti e vari programmi applicativi gestionali 
e non. Telefonare dopo ore 20. 

Mauro Patrucco - V le Cavalli D’Olivola 20/A - 
15033 Casale M.to Alessandria - Tel. 
0142/70859 


Vendo Sinclair ZX81 più memoria 16 Kbyte 
RAM più cavi più manuale in italiano più vari 
programmi per 16 Kbyte al prezzo di L 350.000 
Nuovissimo con imballaggio originale 
Maurizio Novelli - Via Europa, 18 - 20097 San. 
Donato Milanese (MI) - Tel 5270303 


Software 


Vendo programmi Ingegneria civile per 

HP85 (32K) /9845 (o altri modelli HP) relativi: 
progetto/verifica sezioni (tensioni amm/ stati li¬ 
mite) ca e cap. Strutture piane/spaziali (analisi 
statica/dinamica) analisi sismica spaziale - 
geotecnica ecc 

ing Giuseppe Ghinassi e Sergio Andruzzi - Via 
Baldovinetti, 26 / V le P Bentivoglio. 13 - 
00142/00165 Roma - Tel 06/5031654 - 

06/6376113 


■ Vendo per ZX81 16 K RAM un gioco ■ 

■ veramente nuovo la cui soluzione vi ■ 

■ chiederà intere settimane. 4 possibilità, ■ 

■ svolgimento sempre diverso,high score, ■ 

| save del gioco in corso Scrivere per ■ 
g altre informazioni a: ■ 

g Dionisio Castello - Via Basilicata, 1 5 - ■ 
g 04019 Terracina (LT) ■ 


Cambio Apple software di ogni tipo: linguaggi, 
g ochi, utilità, grafica, gestionali. Inviare la pro- 
; a lista programmi disponibili oppure telefo¬ 
nare la Domenica mattina dalle o r e nove alle 

ore dodici. 

» ■ .wcesco Costantini - Via Delle Palazzine, 19 - 

*)0016 S Domenico di Fiesole (Firenze) - Tel. 
055/598928 
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Cambio per VIC 20 programmi di vario genere, 
e esperienza sulla grafica ad alta risoluzione 
Maurizio Mellone - Via Sabbionara, 9 - 36061 
Bassano del Grappa (VI) - Tel 0424/20015 


Vendo programma pert per ZX80/81. Ottimiz¬ 
zazione progetti sino a 350 attività Ottima do¬ 
cumentazione in italiano con teoria ed esempi 
Offro a L. 250.000 compresa spedizione Scri¬ 
vete per informazioni 

Giovanni Servi-Via Giovanni XXIII, 153-41012 
Carpi (Modena) 


Vendo Programmi per ZX81 favolose 
I novità vendo o cambio: Mazeman L. 

■ 9 000 - Scrable L 9 000 - 3D monster 

■ maze L. 9 000-ZX Assembler L 12.000 - 

■ e finalmente il potente scacchi 2 ° L 

■ 15.000 - 7 livel li 16K velocissimo, opzio- 

■ ni, e tanti altri Elenco gratuito a richie- 

■ sta Cassette registrate in modo perfet- 

■ to Caricamento garantito 

| Massimo Soncmi - Via Monte Suello. 3 - 
| 20133 Milano • Tel. 02/727665 


Vendo programmi di varia complessità in BA- 
SIC/FORTRAN, soprattutto scientifici Invio 
elenco dietro L. 300 in francobolli scrivere a 
Carlo Sansotta - V ie Europa isol. 72.35 - 98100 
Messina - Tel. 2939047 


Vendo listati di programmi per il PET 3032 e 
ZX80-81 oppure a Uriche si possono adattare al 
PET Mandate informazioni e mettetevi in con¬ 
tatto con: 

Antonio Musto - V ie di Levante, 64 - 71042 
Cerignola - Tel 0885/23316 


Vendo per il VIC 20 versione base, Rolllng 
Crash il gioco di inseguimento più esaltante 
Invia L. 25 000 al seguente indirizzo e riceverai 
la cassetta entro pochi giorni* * 

Carlo Orsi - Via S. Isaia, 27 - 40123 Bologna - 
Tel. 235706 


Vendo programmi gestionali per IBM sene.1 
(SO EDX) e per MICRO Z80-8080 (SO 
CP/M) Personalizzazione studio di fattibilità. 
SC Studio - P zza L. Da Vinci,22 - 0043 Ciampi- 
no - Tel. 06/6115475 


Cambio o Vendo con tutti i possessori dello 
ZX81! Dispongo di diversi Programmi fra cui il 
favoloso GULP 2 (cassetta L. 12.000) Interes¬ 
sato scambi informazioni e programmi. 

Fabio Artese - Via Ragazzi del '99. 75 - 00143 
Roma - Tel. 5011193 (ore 20-21 ) 


Vendo Software per il VIC 20 scuola utilità 
giochi, programmi daH’america e dalla germa¬ 
na Richiedere listino gratuito a: 

Franco Cerutti - Via Postfach. 1456 - D-2860 
Osterholz - Schar Germania - Tel 
2274/00494791 


Vendo programmi sonori per PET/CBM su 
cassetta: pronostici totocalcio, Black Jack, 
tombola, battaglia navale, autopista, pallina. L 
25 000 più sp. posseggo numerosi programmi 
pubblicati su rivista personalizzati, corretti e so¬ 
norizzati, 

Cuomo Luigi - Via Filangieri, 72 - 86095 Froso- 
lone (Isernia) 


Scambio Software notizie, esperienze con uti¬ 
lizzatori Osborne I 

Paolo Medici - Via San Cafasso, 21 - 10132 
Torino - Tel 011/898739 


Cambio/Vendo i più famosi Package profes¬ 
sionali CP/M e non per Apple II: potenti Data 
Base Relazionali, linguaggi, Word Processing. 
Luca De Matteis - V ie Lavagnim, 26 - 50129 
Firenze - Tel 055/474739 


Cambio per Commodore Programmi gestio¬ 
nali di ogni tipo od anche programmi di utilità ed 
anche interfacce per RTTY -PET. Dispongo di 
varie contabilità fatturazione magazzino. Ri¬ 
spondo a tutti cerco programma paghe e sti¬ 
pendi. 

Nuvoli Giovanni - Via Concordia, 8 - 07018 
Pozzomaggiore - Tel. 079/801276 


Vendo software ZX81 16K game: serpentone, 
robot, android, pirata, Horse race. Utilityrnex- 
pro, poltrans, novità: disassembler ’ZX80. con¬ 
verte programmi in linee macch. in codici mne¬ 
monici a partire da L. 5.000. 

Alessandro Palmese - Litoranea Km 23,400 - 
Centro Eneide - 00040Tor San Lorenzo (Roma) 
- Tel 06/9180936 


Cambio Software per TI 99/4A e HP 41 CV. 

Vendo microcalcolatore Chess Champion MK 
1.6 livelli di abilità, soluzione di problemi di mat¬ 
to, tutte le mosse del gioco sono impostabili. L. 
100 000 anche contrassegno 
Luigi Callegari - Via De Gasperi, 47 - 21040 
Sumirago (VA) - Tel 909183 (pomeriggi) 


Scambio esperienze e programmi sul VIC 20 

(vari generi) 

Vendo per HP 41 programma isolamento termi¬ 
co 

Maurizio Mellone - Via Sabbionara. 9 - 36061 
Bassano del Grappa (VI) 


Vendo su cassetta 5 giochi per VIC 20 (confi¬ 
gurazione base) a L. 40.000 ogni cassetta. 
Aldo Prinzi - Via G La Farina. 11 - 90100 Paler¬ 
mo 


Vendo programmi contabilità paghe centro- 
sud con sviluppo modelli INPS e fiscali automa¬ 
tici per TRS mod. 16 e mod II. Il programma è 
assistito nel tempo con intervento immediato. 
Studio analisi microcomputer - Guido - V le Lo- 
re, 56 - 73100 Lecce - Tel. 49860 


Vendo motti programmi di tutti i generi per 
TI57, TI58 e TI59 a prezzi contenuti, completi di 
documentazione 
Richidere elenco a: 

Samo Sanzin - Via Orzoni, 45-34170 Gorizia - 
Tel 0481/32047 


Cambio archivio rivenditori Apple (250 nomi) 
più programma Applepost. Valore L 100 000 
inviare lista a: 

Ciro DR Di Fratta - Via Barducci P.co Primave¬ 
ra - 811 00 Caserta - 0823/442435 


Vendo o Cambio programmi per HP 85 su 
nastro ingegneria civile e revisione prezzi opere 
in c.a. - strade prezzo ottimo tei studio Erre 
Raffaele Murgia - Via Pier della Francesca. 10 - 
09100 Cagliari - Tel. 070/540514 


Vendo programmi PET CBM (matematici, ge¬ 
stionali, utilità giochi) 

Richiedete l'elenco scrivendo o telefonando 
dopo le 20. Rispondo a tutti 
Andrea Gambedotti - Via Campo Sportivo. 12 - 
12032 Barge (CN) - 0175/926248 


Cambio o Vendo Programmi Apple ingegne¬ 
ria civile da me realizzati. 

Carlo Duca - Via Petrarca, 129 - 80123 Napoli - 
Tel 081 /651449 


Vendo Business BASIC Fortran IV per ■ 

■ Data General Nova 4C/4X. Micro Nova ■ 

■ MP100/MP200, Enterprise 1000 ■ 

■ Prezzo eccezionale comprensivo di ma- ■ 

■ nuali, documentazione varia. Scrivere a ■ 

■ Francesco Carotenuto - Via Milazzo, ■ 

■ 100/A - 56100 Marina di Pisa (PI) ■ 


Varie 


Vendo in unico blocco RIV. “BIT’ dal n 1 al n. 
31 (manca il n. 3) a L. 4.000 cadauno. 
Fotocopia libro PET graphic o rout complete su 
disco. 

Fotocopia libro BASIC conversion Apple- 
/PET/TRS80. 

Lucio Di Martino - Via Innoc V° Papa. 8-11100 
Aosta - Tel 0165/42031 Uff. 0165/361251 


Vendo o scambio riviste di elettronica - Nuova 
El Selez. Sper. Elektor - Elett. 2000 con arretrati 
o BIT-MC Microcomputer e Micro IE Pers. 
Computer. 

Antonio Musto - V ie di Levante - 71042 Ceri¬ 
gnola (FG) - Tel. 0885/23316 


Sinclair Club costituito per scambi di software, 
esperienze, schemi hardware per computer ZX. 
Preparazione di bollettino trimestrale per i soci. 
Arrigo Bondi - Via Molino Vecchio, 10/F - 
40026 Imola (BO) 


Vendo a prezzo di copertina le riviste dal n. 23 
(die 81) al 31 (set 82) di BIT e dal N° 1 al 12 
(serie completa) di MC (Microcomputer). 
Massimo Rossini - Via Giunio Silano. 9 - 00174 
Roma - Tel 7670852 


Vendo Riviste Microcomputer N° 5. 6. 7, 8, 9, 

10 in condizioni eccellenti a L. 2.500 cadauno 
più spese postali e pagamento in contrassegno 
alla consegna 

Antonio di Gilio - Via Monte Cervino - 30030 
Favaro Veneto (VE) Tel. 041 /611259 


Vendo ZX81 Traduzione tecnica in italiano 
del manuale istruzioni vendo a L. 10.000. 
Listati 20 programmi originali o elaborati tra cui 
gestione assembly vendo L. 3 000 o cambio 
con altri. 

Casella Postale 2301 - succ. 12 - Trieste 


Cerco possessori computer Z80 Nuova Elet¬ 
tronica per scambio esperienza hardware e 
software e amicizia. 

Giuseppe Giraudo - Casella Postale n. 9 - 
12011 - Borgo S. Dalmazzo (CN) 


Cerco altri "fortunati” possessori dell'Osbor- 
ne 1 Computer per costutuire USER'S GROUP 
Ho diversi programmi fra i quali: Bascom. Pa¬ 
scal, Sbase II, Datastar, Calcstar, Supersort, 
Microlink, Zsid Etc. Telefonare lasciando il re¬ 
capito allo 055/575804 
Giulio Valeri - Via Delle Burelle. 4-50122 Firen¬ 
ze - Tel 055/285951 


Compro schema elettrico e dispense riguar¬ 
danti l'oscilloscopio a valvole della scuola Ra¬ 
dio Elettra con tubo catodico 3BP1 pago max L. 
10.000 

Telefonare ore serali 

Maurizio Greco - Via Giovanni XXIII parco Olim¬ 
pia - 84025 E boli (SA) - Tel 0828/34268 


Vendo memoria RAM 16K per Sinclair ZX81 L. 
140.000. perfetta 

Arrigo Bondi - Vicolo Bianco. 1 - 40139 Bologna 


Vendo video gioco Philips G7000 con 5 cas¬ 
sette: Blackjack, Golf, Flipper. Laser War, e una 
programmabile + comandi a leva -F trasforma¬ 
tore Anno 12/1981 a L. 300.000 
Telefonare dalle ore 14,30 alle ore 20,30 
Richard Wragg - Via Matteotti. 32 - 20020 Arese 
(MI) - Tel. 9382486 


Cerco in Padova possessori di sistema Apple 
Il per scambio o programmi o esperimenti di 
trasmissione dati in 11. metri. Vendo programmi 
Carlo De Vecchi - Via Cremona. 2 - 35100 
Padova - Tel. 42914 


Vendo 14 numeri Personal Computing Ediz. 
Hayden Pubi, co., rivista dedicata alle applica¬ 
zioni del personal computing con un'ottica 
orientata agli executives L 35 000 
Giorgio Paolillo - V ie S. Gimignano, 13 - 20145 
Milano - Tel. 416533 


Vendo minidiskette Dysan a L 5 100 cadau¬ 
no Pronta consegna Confezioni sigillate e ga¬ 
rantite 

Basilio - Cangiatosi - Via Fantina, 7 - 10036 
Settimo T.se (TO) - Tel 011 /8007114 


Cerco possessori Sharp PC-3201 per scam¬ 
bio idee e programmi. Ne cerco disperatamen¬ 
te almeno uno che mi risolva alcuni problemi. 
Sono anche in possesso dello Z80 di NE scam¬ 
bio pure per questo programmi e idee 
Domenico Garofalo - Via L. Ariosto, 13 87100 
Cosenza - Tel. 0984/31392 - 42547 


Vendo schema espansione di memoria per 
ZX80/ZX81 fino ad 8K a L. 7000 
Schema a controllo per Sinclair di otto sensori 
L. 5000 

Programma controllo sensori L. 10.000 
Marco Marziali - Via Calzatoli, 4 - 50122 Firen¬ 
ze - Tel 055/284839 


è stato fondato a Savona il Club VIC-20 L'i¬ 
scrizione è aperta a tutti, il nostro intento è di 
scambiare informazioni e programmi del VIC- 
20 e del suo microprocessore 6502 Attendia¬ 
mo adesioni 

Silvio Berruti - Via Firenze, 3/2 -17100 Savona 
- Tel. 019/34034 


Cerco possessori di VIC 20 per scambio idee e 
programmi 

Gian Luigi Oreglia - P.zza Perotti. 16 (c/o Bar 
Roma) - 12061 Carrù (CN) - Tel. 0173/75473 

Assicuro il vostro computer da tutti i rischi. 
Telefonare ore serali a 

Nicola Spalluzzi - Via L. Muratori. 53 - 20135 
Milano - Tel. 02/599270 
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Dysan, un nome prestigioso 
per la qualità 
dei nostri media. 

Media sviluppati in stretta 
collaborazione con 
gli OEM, certificati 100% 
«error free» sia sulle tracce 
sia fra le tracce. 

Impiego di nuove tecnologie 




per migliorare 
la durata e l'affidabilità, 
come « l’over coating » 
per i flexible discs. 
Tecnologie esclusive. 

Rigidi livelli di certificazione 
eseguiti nei nostri 
stabilimenti di Santa Clara 
che rendono il media 
«Dysan label» inimitabile. 
Ecco perchè i nostri 
media parlano per noi. 








_ Dysan 

^/CORPORATION 

5440 Patrick Henry Drive 
Santa Clara, CA 95050 
408/988-3472 
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tratta bene 
il tuo calcolatore 


co'tr.l b M te wtem srl vja Pe || Ì2Zone> 13 

Via Comelico, 3 - Milano 20123 Milano 

Tel. 02/58 00 51 -54 64 060 Tel. 02/73 88250-7380600 

58 4793-54 51 108 74 5589-7380067 
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Apple ha introdotto il concetto di personal in tutto il mondo. E in tutto il mondo 
Apple cresce. Cresce anche in Italia dove la Iret, che lo importa e ne cura 
l’assistenza, può oggi annunciare l'esistenza di una rete di vendita di oltre 300 
centri specializzati che fanno di Apple il loro cavallo di battaglia. 
E naturalmente crescono le vendite di Apple, perché il personal computing 
conquista piccole aziende, professionisti e privati. È facile prevedere quindi che 
Apple continuerà a crescere, anche perché l’unica cosa di Apple che non 
cresce sono i prezzi. (Chiedete l’offerta speciale ai nostri rivenditori). 



:qppkz II Personal Computer 
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Via Bovio, 5 - 42100 Reggio Emilia - Tel. 0522/32643 - TLX 530173IRETRE 

































